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MPyncts sur 
LES HETS DE NOEL 





— WIPEOUT 64 (N64), CRASH BANDICOOT 3 (PS), 
; = L'EXODE D'ABE (PS), METAL GEAR SOLID (PS) 
0 PAGES POUR TOUT SAVOIR TUROK 2 (N64), LA SUITE DE GOLDEN EYE (N64)... 
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b 2 ” and PlayStation are Trademarks of Sony Computer Entertainement Inc. All right reserved. 


VS and related logos and characters © 1998 THQ Inc. 
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PlayStation ! NFOGR AM ES 
YISTRIBUTION 


VS (*VERSUS) 
LE JEU DE COMBAT DE RUE 
QUI FAIT UN MALHEUR AUX ETA! S-UNtsS 
ARRIVE ENFIN EN FRANCE 








L’écran-titre des jeux a été 
remplacé depuis quelques oo 
numéros par un drapeau. eos : 

5 ee si coh . @ Dialogues : 
Celui-ci vous signale l’origine ANGLAI 
du jeu : frangais, japonais Co} ] © Textes: 
américain (sortie officielle ou ANGLAIS 
import, donc). Nous vous 
indiquons également la langue des textes et des voix, car cela 
peut avoir son importance. Par exemple, un jeu japonais peut 
parfaitement contenir des textes 
ou des voix en anglais. 


@ Version: 


| ee IMPORT 
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Le logo Consoles+ d’Or 
est la plus importante 
récompense qu’un jeu 
Les Mega hit sont des jeux que puisse obtenir. Ces jeux 
Consoles+ a classé parmi les sont rares car 
meilleurs du : exceptionnels, on en 
moment. Sta dénombre seulement 
C'est un Moe) NNN & quelques unités chaque 
) achat sar. “ année. A posséder 
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Megat Vly impérativement. 
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\ Gh 
DY A: jusqu’a 99 francs (est-ce encore possible ?) 
B: de 100 a 199 francs 

C : de 200 a 299 francs 

D: de 300 a 399 francs 

E: de 400 a 499 francs 

F : de 500 a 999 francs 

G:de 1000 a 1 499 francs 

H: plus de 1 500 francs 

|: comme Icare 

K : boukadin 

| X: Pour les plus 4gés d’entre vous 
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Dreamcast, 

la prochaine c 

de Sega est déja préte 
128 bits pour vous 
faire rugir de plaisir. — 












Aprés le succés du premier — 
épisode, Rayman 2estattendu 7 
\ avec une grande impatience. e 

Patience, patience... oie 












ALUNDRA (Playstation) i) 























AZURE DREAMS (Playstation) 127 
BIO FREAKS (Nintendo 64) ; 15h 
BLAST RADIUS (Playstation) ¢ 132 
BREATH OF FIRE III (Playstation) : 10 
CIRCUIT BREAKER (Playstation) ‘ Ia! 
COLIN MCRAE RALLY (Playstation) 138 ? en 
CRIME KILLER (Playstation) one lah peo @ ae ; vidéo, 
DEAD OR ALIVE (Playstation) 122 re he . arrive 
GT 24 (Saturn) 1h0 J ; ti 
HEART OF DARKNESS (Playstation) F 106 
KICK OFF WORLD (Playstation) 156 
KING OF FIGHTERS 97 (Playstation) 133 
KOBE BRYANT IN NBA COURTSIDE (Nintendo 64) u2 
KULA WORLD (Playstation) 126 
' MEN IN BLACK (Playstation) 143 
REAL BOUT FATAL FURY 2 (Neo Geo) "6 
ROAD RASH 3D (Playstation) $ + us 
| SAN FRANCISCO RUSH (Playstation) 148 
t 











SENTINEL RETURNS (Playstation) Wh 
SOUKAIG!I (Playstation) 146 
SPICE WORLD (Playstation) ; 1h? 
TACTICS OGRE (Playstation) 134 
| THE LAST BLADE (Neo Geo) 151 
THUNDER FORCE V (Playstation) 150 
V-BALL (Playstation) i er) 
WARGAMES (Playstation) : 157 







WETRIX (Nintendo 64) 
WRECKIN’ CREW (Playstation) 





Tonic Trouble (N64) est 
le prochain grand jeu 3D de plates-formes 
d’Ubi Soft. Magnifique ! 


Moins de 8 mois aprés le premier 
épisode, l’Exode d’Abe arrive sur 
Playstation. A voir absolument ! 


LE MINITEL : 
oad 9 


Le service minitel de Consoles+ est reparti ! 
Désormais, Switch s’occupera de vous 
chaque jour de la semaine. Présent en fin de 
journée mais également chaque mercredi 
aprés-midi, de 14h a 18h, il répondra en 
direct ou sous 24h a toutes vos questions et 
attentes. Sur le 3615 TCPLUS *, vous 
trouverez aussi de larges informations sur 
tous nos tests, les derniers tips de Switch, la 
7(-Me (<M f- Were (-(onm (-Med (o)ar-le(-MelUM or-lalet-Me-l lnc me 1-9 
des News récentes remises a jour chaque 


semaine. 





Turok 2, la suite tant attendue du plus 
(*3615 : 2.23 F/min) beau Doom-like de la N64 est enfin la ! 


Ce numéro 78 de Consoles+ contient un supplément baston 
de 52 pages qui ne peut étre vendu séparément. 
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PENDANT LES VACANCES, 
RESTEZ ZEN... 


a% 


a. a 


— So. 


—  - - 








PHOTO PIX - G, HELLIER 





A LA RENTREE VOUS 
DEVIENDREZ... 
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L. OOMBRE DES -CeCNEBRES 





Peter's Plane 
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jeux vidéo. C’est également l’occasion 

rencontrer de charmantes hotesses, 
rarement tres habillées. Ce qui nous a donné 
Vidée de vous proposer un concours. Il suffit de 
voter pour la photo la plus sexy du salon en 
renvoyant le bulletin situé en bas de page. Un 
tirage au sort parmi toutes les réponses fera 
gagner a deux d’entre vous un abonnement 
gratos a Consoles+. Tu le crois ¢a ? “1985 AHL. 


5 ‘E3 n’est pas qu’une simple exposition de 
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BULLETIN REPONSE A REMPLIR, A DECOUPER ET A RENVOYER A; 
1 GONSOLES*, CONCOURS E3 1798, IS2 RUE GALLIEN| - 92514 BOULOGNE CEDEX. i 
1 LA PHOTO LA PLUS SEXY : PHOTO NUMERO ... 
I I 
I ECRIVEZ CLAIREMENT, EN MAJUSCULE ! (PRENEZ VOTRE TEMPS, VOUS AVEZ JUSQU’A LA FIN 0U MOIS D'AOUT POUR NOUS RENVOYER I 
VOTRE REPONSE), 

| 


ete OL ee ie et a, a ees FO, ee SO Se ee. ee eee. ee Oe. ee Oe. » 


fy SB be ERS SL ons aie eh RE Lik “ab eee SPDR Etat EN Cue SMBS iN bel tint tan SR g g MU MGS RUMP ARR Coie ares SU ag I 

a scolaire Ae, PROTA RATE AN ale er raoeh CO RE GL SK ot SPRUE WBNS NSARM Da eR PLT eS f 

[5 os TERRE IR SUS ES Ra or far EC SGA Niet a BD se ei SAL) oo eee gett ae Dewey ee Recia  Eeeo ogee Seba Rag INE vf I 

TELEPHONE (OBLIGATOIRE SI VOUS ETES UNE JEUNE FELLE): ....... ee, 
1 RET 5 Ce ra EATS EINER. Wh Sart eS sAairet Ooo) ah la RAE GAN I GL Ae RAN CREE MRET® FRU SN Nee ASE VIALE I co, TM 

Rrppeaeren he SMA aE MN gh dea ge Lie ee eee iL go tr Pehl geet my ede eth eR ik Wale ys MAR eRe Tesh ARR Bc Sy A oan os eS I 

bas noorrnes “Rc ~rae Toren a7 Se a Ae 
my) hae 2 Zed 9 
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CETPS | 
oe a ) 
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Vofficiel acs | ps . 

per minitel. 

: 

Gaadagr > 1" ie 
A Mee Ie 
Vofficiel acs | ips | 

P=" téléphone. 
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Vies INFINIES Persos CACHES Mots de PASSE Sélection du NIVEAU Niveaux CACHES Munitions |LLIMITEES Combos et COUPS spéciaux } 
¥ Pixtel 2,23 Fux 
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OU TROUVER 
LES TIPS LES PLUS 
RECENTS?P 


TU JOUES 
SUR CONSOLE? 


DETAIL 


Bats-toi pour en avoir une! 
En attendant, cela tombe 
vraiment bien car les jeux 
PC sont sur le 3615 PCCD. 


GRAND CONCOURS 
D'ETE! 


Gagne des PLAYSTATION. 
des jeux GRAN TURISMO. 
COLIN McRA€E RALLY... 
[3615 TIPS ct 0836683264] 


wa 
4 


Cela tombe bien car nous 
sommes spécialisés dans les 
consoles PlayStation, N64, 
| Saturn, Gameboy et Gamegear. 

: Cela fait beaucoup de 
spécialités, mais c'est ainsi! 


fe) (ee Fa 
<= Kis ) = ) 





Gagne aussi deux TV 


La TIPS Line 0836683264 est faite 
TU AS UN IG/9éme 7Ocm. des kits 


y pour toi: aussi complete que le minitel, 


lL MINITEL? mise a jour deux fois par semaine. Surround ampli+5 HP... 

; [3615 TIPS] 

1 

; (Et si en plus on pouvait me bai 
I répondre rapidement quand 





je suis coincé, en moins de 
24h en général par exemple. 
je serais comblé!) 


Et en plus c'est le seul service télépho- 
nique qui te permet de faire une Pause 
(touche 8) pour noter une astuce et de 
reprendre exactement au méme point! — 








Mae As (2G) 3264, Gagne encore IOO cartes 
RE NEEDED meémoire PlayStation 


[3615 TIPS «ct 0836683264] 


Le 36/5 est le service le plus 
pratique: pages rapides, 
astuces et solutions d'un 
méme jeu sont regroupées 
dans une méme rubrique... 


NFS Tirs 
me) I=) 
\ \ ‘ 


Sur le 3617 TIPS, Léquipe de Tips te 


NOUVEAU: tu i concocte aussi des ig 

: peux recevoir at F 

FAX ET une copie courrier rs Gay Tirs sparen! graphiques: jg 
COURRIER! ou fax des astuces guide des permis, z 
: et solutions. banc d'essai fs 
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CIRCUITS <hés INVINCIBILITE Des AIDES 4¢ Jeu SOLUTIONS Guides DETAILLES Petites ANNONCES News PREVIEWS &c? ETC! 
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; e 21 mai 
C dernier était 
présentée, 


dans le cadre luxueux 
de I’hétel international 
du New Otani, la 64 bits 
de Sega, la Dreamcast. 
Ambiance cosmique et 
techno, Sega cherche a 
se forger une nouvelle 
image, plus jeune. Le 
logo en forme de vortex 
(en France, il évoque 
plutét la gidouille du 
Pére Ubu) et le nom de 
la machine est une 
référence a la culture 
“Wired” (un magazine 
new-age). Plus de 

1 500 personnes, 
éditeurs et acteurs 

Tin) eLelacclal cme [UM o)e)[-11 
“Katana”, étaient 
présentes (Nec, 

A To =T0) (oe [ome Uilercelstei 
Hitahi, Vitcor-JVC, 
Yamaha...). 


Elle est 
puissante, 
alors ? 


La démo, ceuvre de 
Mizuguchi avec le 
concours de la Sonic 
Team, était manifes- 
tement un clin d’ceil 
ironique a celle de la 
Nintendo 64. En lieu et 
place de la téte de 
Mario, on trouvait celle 
du nouveau P-DG de 
Sega, lrimajiri. La qualité 
de la 3D, des textures, 
des éclairages et de 
animation placait la 
barre trés haut. La 
souplesse de la peau, 
les expressions 
humaines étaient 


Dreamcast -ler 


Ca y est enfin... Co nouvelle console de Seqa 

pient d etre officiellement presentee. Comme nous 
le igissions supposer dans notre numero 
precedent, elle s‘appelle “Dreamcast”. 
Par Hagotani san 












































parfaitement bien 
rendues ! Ona méme eu 
droit a une version T- 
2000 de la téte du P-DG, 
toujours en réponse au 
Mario métallique. 
Ensuite, une démo 
intitulée “Babylone” 
présentait une ile avec 
un village et une tour. 
En temps réel, lrimajiri 
faisait bouger les décor 
dans tous les sens et s 
promenait dans ce 
monde virtuel en 3D 
Les textures étaie 
détaillées avec un 
effet de flou bien 
rae) atm 9) ce)ave)a orcs 
sur N64. Les déc 
ne tremblaient 
aucun moment € 
polygones étaie 
parfaitement age 
cés entre eux. Le 
tout était en 60 
images par seco 
(640 x 480) et avec 
une gestion des so 
lumineuses égalem 
en temps réel. Bref, 
techniquement, Sega 
avait réussi son coup 
mais pas l’ombre d’un 
seul jeu ou presque... 


il y avait 


meme Billoo ! 
A cela, rajoutez une 
vidéo montrant la 
relation entre la console, 
le paddle et le PDA. Le 
tout tenait dans un film 
comique. La présen- 
tation technique de la 
nouvelle console était 


complete. Entre-temps, 
l'homme le plus riche du 
monde, Bill Gates, le 

patron de Microsoft, est 
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intervenu su 
écran géant 
a son habitude. 
_ Soutenant avec 
force la 
Dreamcast, il a 
rassuré la foule 
d’un point de vue 
dustriel et 
(ol(=) mm = Xe) | (21) 
inie par un 
o(-m ie) |(-mm Ol al) 
e chez Sega 
donné les 
our se 


QUAND > 
COMBIEN > 


La Dreamcast, rapidement 
rebaptisée du diminutif 
“Dorica”, est prévue pour 
le 20 novembre 1998 avec 
cing jeux dés sa sortie dont 
Virtua Striker 2, Virtua 
Fighter 3, D2. Les jeux sont 
F-Talalelaler-tom olelel mali (ce) W410) 
a 300 F au Japon (350/400 F 
en France) alors que le prix 
officiel de la machine est de 
1 300 F (28 800 yens) ! La 
Yo) at(-M Oho M-3) Mm olg-\U0(-M elo) t lg 
avril 1999 avec environ 

15 titres. Pour I’Europe, il 
faudra attendre septembre 
1999 (pour un prix de vente 
compris entre 1 500 et 

2 000 F). 
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line 64 Dits qui fi 


Si les specifications techniques de iq Dreamcast sont connues depuis pas mal de 
temps, on G pu enfin decouvrir le vrai visage de Ia machine. Premieres impressions. 


ans un premier temps, 
) on serait tenté de dire 

que la Dreamcast ne 
surprend personne. Une amé- 
ifele-\trelamele-leval(eleicm inn) ele ]acclal (cy 
était attendue, tout le monde 
espérait l’introduction d’un 
nouveau concept revolution- 
naire. Globalement, Sega a 
repris, le meilleur de la 
Playstation (couleur, taille et 
boutons ronds) et de la 
Nintendo 64 (4 pads, PDA, ma- 
nette) en les combinant avec 
de la technologie PC et en 
tirant les lecons de la Saturn 
(Ram + Net). La machine est 
compacte avec des lignes 
courbes, trés design. La recon- 
naissance vocale est prévue 
comme sur N64. Mais Sonic 
n’ose pas suivre Nintendo dans 
la voie DD64, pourtant l’innova- 
tion conceptuelle la plus 
importante du moment. 


Ces dessous de ia 
Dreamcast... 


Sur le céte, un compartiment 
contient un modem (33 600 bps) 
up-gradable (56 000, ISDN, 





Gnecorecrpi 


T1...). Derriére, on note la prise 
telephone du modem, une 
prise vidéo de type Playstation, 
la prise secteur classique et un 
connecteur suppose pour le 
Link direct. Le modem, hérité 
de la Saturn, semble Full 
Duplex, permettant le “Chat” 
dans les deux sens (un clavier 
est prévu). Sega devrait 
proposer des serveurs musclés 
avec des numéros verts pour 
se connecter sans passer par 
un provider. 


lin tres qros 
potentiel 3D 


L’absence, pour l’instant, 
d'aération signifierait que la 
surchauffe de l’ensemble serait 
minimale. Fini le plastique 
moyen de la Saturn. Celui de la 
Dreamcast est de tres bonne 
qualité, |egerement rugueux. 
Techniquement, le SH-4 

(64 bits Risc) permet 
d'approcher les 128 bits avec 
son bus processeur et son 
moteur graphique 128 bits. 
Sega annonce 3,5 millions de 
polygones non texturés par 


seconde, mais en terme de jeu, 
royame (=U e- lim ColUlgatcimes lel colel me 
uo Lilli ielam exclmesrcreve) ale (=m olelUlg 
des programmeurs de tres 
haut niveau. D2 (20 %) 

tourne actuellement a 

15 000 polygones (texturés) 
par trame a 60 images par 
seconde, ce qui fait 900 000 
par seconde. Par comparaison, 
la Playstation proposant 
principalement des jeux en 

30 images par seconde, on a 
(o(o) pom hol 0 M0010 oe) \\7e [o)alcs- 9 of 1g 
seconde au maximum. La 

1B) g-¥e laa ver=ts) @ ole-s-1-10 [-Me (el aey 

un gros potentiel 3D mais 
s’avére incompatible avec 

la Saturn. 


De ia ham pour ne 
pas ramer 


La Ram globale de la machine 
est trés importante (16 Mo !). 
Elle permet une vitesse 
d’affichage rapide et des accés 
CD moindres. Quant aux 
textures, on pourra en stocker 
de trés belles bien plus 
détaillées et colorées que sur 
Nintendo 64 ou Playstation. 
Plus besoin de cartouche 
Ram 4 Mb pour les 
conversions des prochains 
titres 2D de Capcom ou SNK! 
Combiné a la puissance 3D, la 
Dreamcast va combler une 





partie du fossé en terme de 
vitesse d’accés avec la 
cartouche de la Nintendo 64. 


Piratage limite 


Le son est géré par un 
processeur 32 bits sur 64 voix 
(384 plages d’échantillons 
sonores digitaux en Rom). Des 
fonctions intégrées 
permettraient de gérer le Dolby 
AC-3 et le Q-Sound. Le lecteur 
12 vitesses Yamaha permet de 
igewe (stom @1 BM ate) aunt-lea (otolO Mm UL0)) 
mais surtout ceux de la 
Dreamcast prévus pour une 
contenance de 1 Go. Cette 
technologie propriétaire bradée 
par Yamaha permettra 

(eM arellUlgcme(ctomilinitome (cm ole ala) 
qualité et surtout de limiter le 
piratage. 


lin pad analogique 
imposant. . . 


La manette est un croisement 
entre le pad analogique de la 
Saturn et celui de la 

iN TTalcciare (eM orm (1M olel=isicre (MUL AT <) 
fol co) @ellgsrent(e)alatci(om olelelg 
chacune de ces fonctions). Il 
est de taille imposante (a peu 
pres équivalente a celle de la 
machine), sera proposé en 
quatre coloris différents et 
propose une grande premiere 
fe FeTatom Malisice)[gome (21-8 of-(0}- 9 ole) ts 


y 











wet 


consoles : les deux boutons 
de flancs sont eux aussi 
analogiques ! Comprennez 
que vous pourrez y appliquer 
différentes pressions pour, 
par exemple, taper plus ou 
moins fort. Au centre, on 
trouve deux connecteurs 
internes pour introduire 
l’équivalent de deux Personnal 
Didital Assistant (PDA). Le pre- 
mier est donc réservé au PDA, 
mais le second souléve des 
questions. En fait, il serait prévu 
pour un module vibratoire, une 
extension matérielle ou de la 
mémoire au cas ou. 


Ce Visual Memory 
Ed) 


Le Visual Memory System 
(VMS) est I’élément le plus 
innovant de la machine mais 
aussi le plus controversé. 
Comme son homologue sur 
Playstation (qu’on attend 
toujours), il s’inspire de la 

IN Tinic=yate (oN oy MolU elem ole-latern(-MUla(=) 
cartouche Game Boy dans le 
paddle. Ce systeme avait été 
concu par Nintendo pour sa 


série vedette “Pokemon”. 
Si pour Mario, le 
pari est 


%) 


ETRY) 
grace a 
Wa ey-tceme(sMer- lim =1e)] 
gigantesque et une tonne de 
jeux (normal, c’est une vraie 
portable), la chose est moins 
évidente aussi bien pour Sony 
que pour Sega. 

Sur Dreamcast, le VMS est 
attendu pour juillet avec pour 
premier titre “Godzilla” a un 
prix de 120 F, en quatre coloris 
comme le paddle. Méme si les 


_ Officiels s’en défendent (‘le 


VMS n’est pas une console 
feXe)atz le) (oa Pa Wee Wige)al (citn(cialarc\i-ter 
la Game Boy est latent, quasi 
inévitable. Ce Godzilla est un 
clone de Pokemon ou il va 
falloir réunir les monstres |é- 
gendaires de la saga japonaise. 





La partie est délicate : 
Godzilla vs Pokemon. 
Glups ! 
On pourra jouer au 
VMS de la Dreamcast 
indépendamment de 
la 64 bits. Son écran 
offre une résolution de 
48 x 32. Il se présente sous un 
aspect console avec des bou- 
tons et une croix de direction 
(notez un bouton “Sleep” pour 
économiser les piles). Introduit 
(oF-Tatom (om oy-(olel (Malm ol-0 1 acy-1 alg 
d’écran auxiliaire au joueur 
pour afficher des informations 
que ses adversaires ne pour- 
ront voir. Son succés commer- 
cial est lié au décollage de la 
Dreamcast. En effet, la console 
ne possédant plus de mémoire 
interne, il faudra de toute fagon 
acheter le VMS pour sauvegar- 
der ses parties ! L’écran 
affiche les fichiers de sauve- 
garde présents. Deux VMS 
peuvent étre imbriqués 
ensemble pour échanger des 
données ou pour s’affronter. En 
Rom, on trouve des fonctions 
horloge et calendrier en plus de 
la gestion des sauvegardes. 








ae 15] 
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Ces premiers jeux! 


Seas na montre cucun jeu. Confidentiel 
quils disaient ! Eh bien, rien que pour 
vous, voici les toutes premieres photos 
des jeux Dreamcast en preparation. En 
develioppement, ils vont bien sur subir 
pos mal ce changements d'ici leur sortie 
en 1998 ov 1999. 


& ous limpulsion de seconde, apparemment la 



































Tetsuya Mizuguchi,le nouvelle norme chez Sega. 

ule) \ {crcl Mex=) aVLcr- (Mo (= (- Mmm O@r-lelere)anme(=\V(-1 [0] 0) ol- Mo) tits 
section console, la Dreamcast ciellement pour Sega avec 
doit permettre au roidel’arcade de grosses surprises : pas 
d’occuper le maximum de moins d’une douzaine de jeux 
terrain avant en préparation. 





Varrivée de la Outre Street 
Playstation 2. Fighter Ill, un 
lrimajiri annonce épisode inédit de 
pas moins de Bio Hazard devrait 
120 éditeurs sortir avant 
intéressés dans mars 99 si tout 

le monde entier va bien. Voici les 
et la livraison premiéres photos 
de 1 000 kits de des “titres” en 
développement. préparation chez 
La plupart des jeux Sega. Pour D2, 
sont annoncés en filez quelques 

60 images par pages plus loin. 


DIRTUA 
STRIKER Z 


AMZ/Z20 novembre 

Annoncé en méme temps que la 
machine, c’est le titre qui 
impressionne le plus. Pour 
instant, on ne voit pas beaucoup 
d’éléments en 3D mais le jeu est 
loin d’étre terminé. 









BABYCONE 
Am2/1955 


Programmé par Yu Suzuki en personne (c’est 
assez rare maintenant), la démo “Babylone” a 
parfaitement rempli ses objectifs en offrant un 


F spectacle 3D en temps réel impressionnant. La 

{ musique serait l’ceuvre de Kenji Eno avec une forte 

inspiration Sakamoto. On se souvient que les trois 
premiéres démos de la Saturn avaient fini en jeux : 
Virtua Fighter, Panzer Dragoon et Clockwork 
Knight. 





SONIC, CE RETOUR DE CA VENGEANCE ! 


Sega est sorti de son indécision, et a choisi de mettre en avant son personnage fétiche : 
Sonic. Passé a la 3D, le hérisson bleu peut pleinement exprimer sa vitesse. Sega a 
poussé I’investissement jusqu’a acheter les espaces météo de certaines chaines télé 
pour y montrer sa mascotte. La météo est le programme le plus regardé au Japon! 





GODZICCA 


Seqa, Virtual Memory 
System /juillet 98 

Ce premier jeu concu pour 
le Virtual Memory System se 
présente comme un clone 
simplifié de Poket Monster. 
Pour l’instant, le titre, mal- 
gré sa licence prestigieuse, 
ne fait pas une super im- 
pression. En conséquence, 
il faudra attendre de voir ce 
qu’il donnera en liaison avec 
la Dreamcast, afin de juger 
définitivement. 











a 


n nouveau POG 
de nouvelles amb 


firrive en auril dernier G ia tete de Sega, Irimaijiri Shoichiro 
5st un homme d experience venu des Etats-Unis, op il a dirigqe 


liccmiliiagiece 


» pres le revers de la 
Saturn, lrimajiri est 
* arrive ala téte de Sega 
au terme d’une longue bataille 
de clans. Nakayama, |’ancien P- 
DG est parti diriger la section 
arcade, laissant son siége de 
directeur général. C’est 
désormais lrimajiri qui aura pour 
tache de maintenir Sega dans le 
rile ave(-Me(omr- Weve) gtve)(-W-(UEs1101) Melt] 
XXI° siécle. 





Ce herisson montre 


les dents... 

Le standard Saturn restera 
officiellement en exploitation au 
Japon jusqu’a la fin 1998 avec 
150 a 200 titres annoncés. Il y a 
environ 8 millions de machines 
au Japon, et le peu d’éditeurs 
sur Saturn permet des ventes 
optimales, un peu comme sur 
Nintendo 64. 

_ Sega parie sur le succés de sa 
64 bits qui explose technique- 
ment les 32 bits et la N64. Mais 
comme toujours, ce sont les 


SEGA A CASSE 
CA TIRECIRE 


Le budget se divise de la sorte : 
e développement de la machine : 
50 a 80 M$ 

e développement des softs : 150 
a 200 M$ 

e kit : 150 4 200 M$ 

* promotion et marketing 

global : 100 M$ 





jeux qui feront la différence. Le 
P-DG de Sega est confiant (a 
juste titre) et compte sur les 
deux années a venir pour 
enfoncer le clou en installant un 
vaste parc de Dreamcast. 
L’arrivée massive d’éditeurs, 
issus du PC, vise a fournir un 
maximum de titres dés la pre- 
miére année de la Dreamcast 

io Mey¥ =) of-1gt(-m (-meiale)) ae (-) 
WinCE2). Ensuite, la nature des 
jeux devrait favoriser l’expansion 
de la machine aux Etats-Unis et 
en Europe, ses deux anciens 
bastions de l’époque de la 
Megadrive. Sega va recentrer 
son image sur Sonic dans un 
premier temps et ne pas renou- 
veler ses hésitations comme 
avec la Saturn. Les éditeurs ma- 
jeurs japonais sont de la partie 
(Capcom, Warp, Taito, Koei, 
Konami, etc.), d’autres sont en 
négociation comme Enix ou 
Square. 


Al marche forcee 


lrimajiri parle d’une sorte de 
“marche forcée” pour étre en 
position de force avant la sortie 
de la Playstation 2. Tout comme 
pour la Dreamcast, la Playsta- 
tion 2 sera incompatible avec 

la 32 bits. Autant dire que les 
deux fabricants partent quasi- 
ment de zéro. Pour Nintendo, 
tout dépend de |’effet Zelda (et 
Pokemon au Japon). La 
Dreamcast est puissante, | mais 
la Playstation 2, en service au 
minimum un an pile a es 


certainement davantage. Le 
point fort de cette Dreamcast 
est en fait le prix de ses com- 
posants. Hitachi, Nec et 
Yamaha sont intimement 
impliqués et offrent des 
processeurs ultra perfor- 
mants pour un prix 
ridicule. L’arrivée des 
responsables du lance- 
ment de la Playstation au 
sein de Sega a aussi 
remis Sonic sur les rails : 
image renouvelée et com- 
munication mature. 


Nouvelle image, 
nouveacu 
marketing 


Parti de zéro avec la Megadrive 
(on passe sur la Master System), 
Sega avait réussi a faire jeu égal 
avec le monstre Nintendo, par- 
venant méme a le devancer. La 
Saturn et la succession de bour- 
des (commerciales et promo- 
tionnelles) avaient largement 
entamé la crédibilité de Sega. 
Evincé des marchés américain et 
européen, Sonic a tout de méme 
Mireige(U(-MUlam olen ole)in lara (-13 
Japonais connaissent Sega sur 
Mae lceualome (-smere) atsve) (tom (fe 
Megadrive était inexistante dans 
l’Archipel) et la Saturn est 
devenue la machine des Hard 
Core Gamers. Cette fois, Sega 
se donne les moyens de corriger 
ce probléme. Sonic va continuer 
a hooetde on hits d’arcade, 








prolonger ses séries Saturn tout 
en innovant. L’utilisation de 
WinCE2 vise a favoriser les 
petits éditeurs pour qu’ils 
initient de nouveaux genres. 
lrimajiri a bien souligné l’aspect 
renaissance qui accompagne la 
Dreamcast. Elle ne porte pas la 
marque “Sega” et doit exister 
par son propre nom. Il compte 
en vendre 1 million jusqu’a la fin 
mars au Japon. Le budget est a 
la mesure des ambitions de 
Sega : ENORME ! Pas moins de 
500 millions dollars (3 milliards 
de francs). Un chiffre que 
lrimajiri compare au lancement 
oMUlaMalelU\ cr-(U Muntele (ci (-Mealsy4 
Honda : 600 millions. C’est vrai 
(olU | More) avar-Viale)(-10M (oms10) (218 
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C’ Empire vote 
Seaag 


Bill Gates s etait invite a Ia 


soiree de presentation du salon. 
Son message : Microsoft soutient Sean 


dans le projet Dreamcast. 


——»» éja lié a Sega par le 
oie elr-lcmel-mer-li- el ace 
Microsoft vient appor- 
ter a son compere son savoir- 
faire et le soutien des éditeurs 
Tan elite [e(cx-mer-Talcm (=m unre) ale(-MeolU Ml a1 
ludique. II s’agit certainement 
de l’incursion la plus significa- 
Li\VimelUme(<r-la) ar-lunl-laler- lame r- (acm (= 
monde du jeu vidéo. Aprés les 
jeux PC et les manettes, c’est la 
premieére fois que le géant de 
l'informatique s’investit dans un 
fe) ce) (21 mele) 810) [om 

Dans le cadre de son bureau 
personnel, un écran avec le logo 
Windows 98 allumé derriére lui, 
Billoo s’est livré 4 une séance 

fo l= Wo) ce)ante) ((elam-sU lm celare mols) 





guerre ouverte avec 
l’'administration américaine. 
Mit-\"7- 18) €(e [me (-mt-Wac-leaalare) (ele (=) 
Microsoft est d’offrir aux 
développeurs des outils de 


Modi fi cations 
mineures 


CE CHO DES ARMES 


On pourra programmer la machine avec ses propres outils, 
reoxeyUimm Cia-tam (cM uar-hdUinlelnime (mM t- Mire (ein) lalem (e)qoler-tol0]¢-War-]e)ia0(-)1(-) elt) 
se reposer sur WinCE2 pour plus de simplicité. La conversion 
sur PC sera aussi largement simplifiée. 





O} 








programmation (Visual C++ 5.0), 
parfaitement maitrisés (ce qui 
n’est pas le cas pour la Saturn). 
De plus, WinCE2 utilise peu de 
meémoire. Il sera donc trés facile 
de porter un jeu PC sur la 
Dreamcast ou sur la carte 
d’arcade Naomi, et récipro- 
quement. La gestion du réseau 
et du Net est ultra simplifiée 

et quasiment instantanée, car 
gérée a la base dans WinCE2. 
Le tout pour un faible cout 

de revient. 


Vers un PC bon 


marche ? 


Cependant, développer sous 
WinCE2 ne permet pas d’ex- 
ploiter a fond la machine. Il sera 
donc principalement réservé aux 
éditeurs PC ou de petite taille. 
En pratique, ces derniers 










oe an S#cd 
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faire un peu de pub. 


devraient se baser sur WinCE2. 
Les grosses pointures 
Feleleyarelstctsme (-\"/-1(0)9) e-1ge) alm (-10] 6) 
propres outils et chercheront 
dans les entrailles de la béte la 
meilleure facon de lui faire faire 
les pieds au mur. 

L’abondance de titres PC prévus 
sur la Dreamcast pourrait lui 
donner une image de PC bon 
marché, lui faisant perdre sa 
nature console. En effet, la 
Dreamcast peut 6étre reliée a un 
téléviseur, mais aussi a un écran 
PC VGA. Et comme la 3D est 
basée sur le Power VR2, les 
graphismes devraient avoir pas 
mal de points communs avec 
ceux des PC (la définition VGA 
en moins). Du reste, Microsoft 
aurait l’intention de sortir de son 
cété une Dreamcast déguisée 
en PC, grand public, et avec des 
fonctions Web TV. 


Gnsovesis Dp 







It T Windows'CE 


Bill Gates a fait sensation. A noter 
Win98 derriére lui, histoire de se 
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DZ : 


Kenji Eno a réussi son pari en 
remplissant le theatre oll avait 
lieu la présentation de son jeu. 
Pas moins de 5 000 personnes 
étaient assises pendant que 

5 000 autres faisaient encore la 
queue dehors ! Un délire a la 
mesure de la popularité de ce 
personnage hors du commun. 
Malgré tout, les fans ont été 
déroutés par le concept du jeu, 
radicalement différent du 
premier épisode. 



















Wielexelt(-a -uce)at(-me (5 BY 
i, est prévue pour le 

20 novembre 1998 au 
Japon, son développement n’en 
est pour l’instant qu’a 18 %. 
L’action se déroule entiérement 
dans la neige. Un météore a 
percuté I’avion de Laura, le 
25 décembre au-dessus du Grand 
Nord canadien. L’avion avait été 
auparavant pris en otage par des 


La nuit, les lueurs des tirs 
sont saisissantes. 


Vous pouvez vous rendre sur le f 
sommet des montagnes au loin. A) > 










terroristes. Dans ’appareil, se 
trouvaient aussi une sorte d’agent 
secret et un sorcier. Sauvée du 
crash par une habitante du coin, 
Laura devra parcourir le monde 
en 3D et lutter contre des 
monstres qui élisent domicile 
dans les corps humains. 

Eh oui, a l'image d’Enemy Zero, 
vous devrez descendre de |’alien. 
Dans les phases combat, le jeu se 
transforme alors en shoot avec un 
viseur. La particularité de D2 est 


| de proposer un espace 3D libre et 
quasi infini. Si on veut aller sur la 
_ montagne en fond de décor, on 
peut y aller. Vu que le jeu est 
_ réellement en temps réel, 
-comptez pas mal de temps, car la 


pauvre Laura est a pied. Cela dit, 
Kenji Eno va quand méme 
intégrer la possibilité de piloter 
quelques engins mécaniques. Les 
différentes phases de la journée 
sont simulées, tout comme les 
conditions climatiques. Les 
parametres physiques 
devraient aussi étre 
respectés, le tout en 
temps réel, toujours. 


Que reste-t-il du premier 
volet, D, a part Laura ? Peu 
_ de choses en fait. La version 
de 1DYA-1¢-1) @ 0) (1089) [00S 
, respectant le premier 
Bye une vraie suite qui 









populaires en Occiden 
triomphes de Tomb Raide! 
GoldenEye), n’existe pas @ 
Japon. Eno pense donc 
un vide. Ce qui sous-entend que 
le jeu est avant tout destiné au — 
marché nippon. Il admet du reste 
que D2 ne devrait pas cartonner 

a l’export en raison de la 
concurrence sur ce créneau. Tout 


r 


i} 
a AS ge ag ee eee ee ee lle 


Toutes les conditions 
climatiques du Grand Nord 
seront incluses dans le jeu. 





le monde, dont pas mal de filles, 
pouvait jouer au premier épisode 
du fait de sa nature de film 
interactif. En passant au jeu 

fo '-(o1 (0) am (ialele)§ Pex) [- Walco 0 [=e (- 
restreindre le public potentiel, 
bien que Kenji Eno promet un 
systeme simple. 

ll reste encore beaucoup de 
travail a faire, car le jeu n’est 
Taal=santoM oy oe (-\"/-1(0) 0) 0-3 WA0 By 
On peut raisonnablement penser 
que techniquement le jeu sera 
excellent. La machine est puis- 
sante et peut recréer les doigts 
dans le nez une foule de para 
metres physiques. Le probleé 
va plutét se situer surle plan 
esthétique (les monstres par 
exemple) et au niveu de l’intérét 
Pourquoi ne pas lui donner 
autre titre, et reserver 
D2 pour une vraie suite 
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CA DREAMCAST 
DECHAINEE 

D2 profite pleinement de toute la 
puissance de la Dreamcast. Outre 
les 60 images par seconde, les 


effets spéciaux et les éclairages 
interviennent sans ralentir le jeu. 














L’intro de D2 est de grande 
qualité et fait le lien entre D 
et D2. La Dreamcast surclasse 
le Cinepack de la Saturn et 

nous offre de bien beaux films. 
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Ce APG, qui auait vu le jour sur 
Ia malheureuse PC-Fa, revient 
sur Playstation, dans une version 
jeu de combat 3D qguec une pincee 
d’aventure. 

Scénario classique, 


| E on trouve donc un 


mode VS, qui s’apparente a un 
scum (sere) an) oy-\ arc] DP @) amare) (-) 
aussi un mode 





“Original”, qui est en fait un 
Time Attack, et un mode 
Entrainement. Le mode 
Scénario contient plusieurs 
histoires, chacune assez 
courte. La partie jeu de 


uli combat fait dans le 
ace ajeune 


n plus du mode 


















classique et certains 
_4 personnages 
utiliseront méme des 
armes blanches, 
d’autres de la magie. 
Des dessins animés, 
importés directement 
de la PC-FX, 
agrémentent 
l’aventure. Le jeu est 
destiné aux novices, 
plutét fans d’animés, 
qu’aux puristes du jeu de 
combat. 








C’est pourquoi les 
commandes sont 
extrémement 
simples. Les fans 
d’animés seront 
ravis de découvrir 
que ce jeu sera 
distribué dans un 
coffret spécial 
contenant un second 
CD avec les voix des 
personnages... 





Des dessins animés ponctuent 
les moments forts du scénario. 
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Elle va d’abord 
vous taper dans loeil 
puis dans le ventre 
dans les reins 
et dans les coui... 






Dead or Alive’ Le jeu de combat 3D bonnet D. 





PlayStation Is 
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fe eee Se ) See 





vec Debut 21, © ie discipline étudiée. Au terme 

NEC Interchannel 4 ais EN de chaque planning, il 

vous propose de te ss eemerees Saw iFe\ole-WIUiMor-la(cim™ olelUlg 
prendre en main la ees ip NN SeVeiller envelle des 
destinée médiatique eee: = sentiments. Cette 
d'une androide. Vous o Wes partie est impor- 
aurez un an pour i) 7 ae tante, car c’est 
planifier sa carriére i? elle qui va 
afin d’en faire une * déterminer la 
star accomplie. psychologie de 
L’interface tres NW7e) te-M (ee) 
simple vous servira a virtuelle. 
programmer ses Vous devrez 
legons de chant ou de { ensuite inscrire 
danse. A l’issue de y votre starlette a un 
chaque cours, la droide mj : :. maximum d’émissions 
Forel) (-lam@e (crm ole) niecel-laroe (| , maul (télé, radio, événements, 


(om MelelU(mer-lelnm@e(-Mi-lce(-1018 
Suivant vos gains, vous \ 


PLAYSTATION ) —| pourrez acheter des piéces : Se 
=v détachées afin améliorer les de star ! Graphiquement, le jeu 
( ae oon performances de votre jeune est entiérement en 3D, et les 
@ NEC/Ete me. créature. Le jeu se termine au mouvements des personnages 
bout d’un an de carriére. Lafin ont bénéficié du procédé de 
du jeu est conditionnée par Motion Capture, lui conférant 
le degré du succés de un grand réalisme. Debut 21 
votre protégée. En cas devrait proposer plusieurs 
d’échec, pas de pitié: la androides pour tous les goits. 
~ poubelle ! Pas facile la vie Mais ce sont toutes des filles. 
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mobi: 
Carle 


mobicarte met) c’est un téléphone gris ou noir métallisé avec sa housse néopréne 
Body Glove, un numéro d’appel, une carte a puce mobicarte rechargeable et 
un crédit d’appels de 30 minutes de communications (valables pendant 2 mois 
a compter de votre premier appel). Vous pouvez alors appeler le monde entier 
(225 pays ouverts) et recevoir des appels partout en France Métropolitaine 


dans la zone de couverture du service Itineris. 


mobicarte mct) c’est une maitrise 


parfaite des dépenses : on recharge 

son crédit d’appels au plus tard tous 

les 8 mois en achetant une carte a gratter 
en vente dans les bureaux de tabac, 
les points de vente GSM et les agences 
France Télécom. 


se a Se ee ee 


APL mobicarte* marque déposée par France Télécom. France Télécom SA au capital de 25 000 000 000 F - RCS Paris B 380 129 866 





— 





mobicarte mct c’est 
20 numéros de votre 
répertoire téléchargés 
gratuitement. 


Pour en Savoir plus) il suffit d'appeler le V°Vert (RTF 222 800 | ou de consulter 
le site internet mobicarte http://mobicarte.itineris.tm.fr ou le minitel 3615 mobicarte 


(2,23F/min.). mobicarte mct est disponible dans les points de vente GSM et les 
agences France Télécom a partir du 8 juin. 











sur le réseau dq ) 
&. 





mobicarte mct c’est 


le rechargement 

de votre crédit ainsi 
que la consultation du 
détail de vos appels 
par minitel (2,23F/min.). 


Mobicarte me c’est un 


répondeur intégré pour 
ne perdre aucun appel. 


mobicarte meb c’est 50% 


de réduction sur les 
communications de 
mobicarte vers un autre 
mobile Itineris et vers 
tatoo. Eten plus, cela 
ne coiate rien quand on 
n’appelle pas. 


fi re? 


\2) France Telecom 
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es joueurs japonais 
) avaient boudé la 
série SF Alpha 
et Ill a cause (en partie) 
des personnages. La 
disparition subite de 
combattants trés 
populaires et 
apparition de 
nouveaux-venus 
sans charisme 
avaient fait 
chuter la 
Foto) oli F-Ual (ome) 
Street Fighter. 
Capcom a compris 
la lecon et nous ressort 
* les personnages d’antan 
avec les améliorations 
Fe) ofe}accy-\-m cole ar-lUM (elale me (=1) 
divers épisodes. Le systeme 
des Combos, inauguré par 
Street Fighter, se voit 
simplifié, amélioré et 





On choisit la nature du 
Combo en début de 
partie. Celui-ci reste 
encore lié a une jauge 
de puissance. On 





Honda n’aime pas 
+ | @tre dérangé asa 
Yo) a ((-Me (=m oy-110 8 







renommé “ISM Select”. 








Chun-Li posséde toujours ses . 
coups d’antan. Nostalgie... 





ey Blanka a mangé 
) du tigre dans sa 
jungle et le 

prouve ! 


Un bon petit coup par derriére, c’est toujours efficace. 


compte pas moins de 
25 personnages ! On note la 
résurrection de Honda, Blanka, 
Balrog... On trouve aussi de 
nouveaux personnages comme 
Karin et R. Mika. Enfin, Cody 
(Final Fight) vient rejoindre 
Guy, mais sous les traits d’un 
prisonnier évadeé ! 
Le systéme de garde est 
devenu trés complexe. Cette 
fois, Capcom veut relancer 
l'intérét des combats avec le 
“Guard Crush”. Quand 
“y vous vous mettez en 
garde, la jauge qui lui est 


“re dédiée diminue. Cela 






7 signifie que 


MMU idl itsy-tie)ame (=m t-Wer-1c0(-) 
est limitée en temps. 
Terminé les tactiques 
_ défensives, 


25 personnages: Capcom \ 


concurrence SNK. 





Capcom veut de |’action et 
force le joueur a adopter la 
voie de l’offensive. Les 
Combos comme la Guard 
Crush interviennent aussi dans 
les airs. 

Comme d’habitude, cet 
épisode bénéficie d’une 
réalisation impeccable. Les 
décors, la finesse des 
graphismes et l’animation sont 
a la hauteur. L’intérét du jeu 
est relancé par les diverses 
Talare) z= Velo) alcACUMe|t-10) (= Yeo) aren 
les remarques du style “Encore 
un Street ?,” et éclatez-vous ! 
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Pat et Le 





Entouré des persos de Final woes? — 
Fight, Guy veut faire 
impression face a Gouki. 








Cammy a un peu vieilli, 
comme ses coups. 
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ie 5 Balrog adore grimper aux . 

_-—_—_—_-« Suivant son niveau et ses préférences, on peut sélectionner un grillages pour faire des farces. i . » 

Pe Bh ; systéme de Combo. % 

{ 2 super Combo trés puissant (un par perso), il nous vient de SFIIX. 
ll est tres simple et ne demande le remplissage que d’un niveau de jauge. 

en provenance de SF Alpha (Zero), il peut aller jusqu’a 3 niveaux 





Feit, OTS 


de jauge et se décline en plusieurs configurations. va 
I équivalant au “Custom Combo” de SF Zero 2, il permet de Vib 


réaliser un Combo personnalisé. A réserver aux joueurs aguerris. 















Ss - La graisse contre 
; ag l’électricité. Tout 
un programme ! 
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Le niveau en Chine est complétement 
fou, a la maniére de World Heroes. 


Ryu et Ken sont EEE 
debonsamis |~ ~ 
qui adorent se 4 ; 
taper dessus. 


oes 


Dhalsim est toujours \gx 
aussi souple. % 





Karin est l’amie = 
de Sakura. 

Elle est apparue dans 
un manga. 


1 Mika peut 
projeter ses adversaires } 
hors du ring. 
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are n’a pas perdu son 
temps avec ce 
nouveau titre en 3D 


libre. Fini les plates-formes 
gentillettes, place a |’action, 
aux monstres et aux gros guns. 
A la maniére des héros 
cartoonesques de la Warner, 
votre héros (ou héroine, on ale 
choix) parcourt des planétes 
peuplées d’insectes agressifs. 
NU ie|¢-melUM (10 Pmolam (celehU=me (= 
nouvelles armes. Les décors 
sont superbes avec une tonne 
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NINTENDO 6,4, ) 
| @ Rare/Noél 98 





d’effets qui font une véritable 
(oleYante)ars}te-lt(e)a me [=xoMer=| oy-(e1] (21> 
de la machine. On n’en sait pas 
plus sur ce titre tres promet- 
teur qui confirme une nouvelle 
fois que Rare reste le principal 
allié de Nintendo, dans son 
aventure 64 bits. 
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MEMORY CARD PLAY SONY 
MEMORY CARD PLAY EDGE 15 BLOCS 
CABLE RGB PLAY 

MANETTE PLAY EDGE 

MANETTE DUAL SHOCK 


KIT UNIVERSEL RF PAL 


POUR PLAY/N64 
24oF 


NINTENDO 64 


JEUX NEUFS 

SUR MEGADRIVE 
SONIC 3D 
PINOCCHIO 
JEUX NEUFS N64 VERSION JAP 
A PARTIR DE 
JEUX NEUFS SAT VERSION JAP 
A PARTIR DE _— fo a ! 





ARMORED CORE (PLAY) 


BABY UNIVERSE (PLAY) SPICE WORLD (PLAY) }| BANJO & KAZOYE (N64) 
TORC (PLAY) | CHOPPER ATTACK (N64) 


VIGILANTE 8 (PLAY) | CHORO Q 64 (N64) 


BUST A MOVE 64 (N64) 

CARDINAL SYN (PLAY) 

DEAD BALL ZONE (PLAY) 

DEAD OR’ALIVE (PLAY) 

EVERYBODY’S GOLF (PLAY) 

FORSAKEN (N64) 

GT 64(N64) 

KLONOA, DOOR TO PHANTOMILE (PLAY) 
POY POY (PLAY) 


WARGAMES (PLAY) 

WCW NITRO (PLAY) 

COLIN McRAE RALLY (PLAY) 
GHOST IN THE SHELL (PLAY) 
POINT BLANK (PLAY) 

MOTO RACER 2 (PLAY) 


CRISIS CITY (PLAY) 

F ZERO X (N64) 

GT RACING (N64) 

1SS’98 (N64) 

MEGAMAN LEGENDS (PLAY) 


avec sacoche de transport souple 4 compartiments. 


+K7 VHS DEMO 
+CATALOGUE JEUX 





PlayStation... 


ROAD RASH 3D (PLAY) | CAPTAIN SOUBASA J JAP (PLAY) 


VS (PLAY) | CHORO Q MARINE BOAT (PLAY) 


MORTAL KOMBAT 4 (PLAY/N64) 





OCCASIONS 


TOUS NOS JEUX SONT GARANTIS 6 MOIS 






ET PLUSIEURS JEUX SUR: 
PLAY, N64, SATURN, 
NINTENDO, MEGADRIVE, 
GB, GG 







DEMANDEZ VOTRE 
CARTE DE FIDELITE 
VOUS DONNANT DROIT 


A9% 
EN BONS D‘ACHATS 
SUR L'OCCASION ! 


PUCE UNIVERSELLE 
PLAY SUR PLACE 


GALLOP RACER (PLAY) 
OFF-ROAD CHALLENGE (PLAY/N64) 
OTHER LIFE AZURE (PLAY) 
POCKET FIGHTER (PLAY) 
QUEST 64 (N64) 

SILHOUETTE MIRAGE (PLAY) 
TECMO’S DECEPTION II (PLAY) 
KONAMI HOCKEY’ 98 (N64) 
SUPERMAN (N64) 

WORLD GRAND PRIX (N64) 
WWF : WARZONE (PLAY/N64) 


N‘HESITEZ PAS A NOUS CONTACTER POUR TOUT RENSEIGNEMENT ! 
om 





Carte Aurore 
CRT 


Dans la limites des stocks disponibles. Les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs 








JAPON PREVIEWS ) 


epuis King’s Field, 
From Software n’a 
cessé d’améliorer son 
moteur 3D. Dans cet Echo 
Night, on retrouve les 
Tae ]ecel(cinl Me (0 Me)nim clic) 
succes de sa série King’s Field, 
mais avec des graphismes 
fo MUTaTemelUreUicom ol (1p S10) oc iclU [com 


scénario. Vous ramasserez 
(YaToro)¢-MUlaT-M (OME lato m (el0) (2) 
d’objets. Des menus simples 
intégrent, entre autres, la carte 
du navire. A noter une sorte de 
carnet personnel ot sont 
retracées automatiquement, au 
fil de l’'aventure, les 
caractéristiques principales 


des personnes rencontrées, 
des événements et autre lieux 
clés. Bref, si le systeme ne 
change pas trop, |’esthétisme a 
fait un bon en avant. Ce qui 
n’étonnera pas les fans de la 
Playstation, puisque cette 
console a effectué de gros 
progres en la matiére en 1997. 





Les textures des vétements ne ih 
semblent pas trop réussies. 










Le jeu reste en 3D temps réel. 
On se déplace principalement 
dans un paquebot (ah, |’effet 3 
“Titanic” !) qui sera le lieu 4 ; -\ BE ; 
d’événements paranormaux : La mode lancée par le film “Titanic” 
des plus lugubres. Au débarque dans le jeu vidéo. 
programme : assassinats, vols fe 

et confrontation avec des 
revenants. A vous de dénouer 
l'intrigue. Vous rencontrerez 
des personnages ti 

EW even (etsvo[0 (<1 (oi) bien 
faudra parler 
pour faire 
avancer le 








ae 


MY 


Les apparitions se succédent, 
devenant de plus en plus violentes. 





Ei ! 


'PLAYSTATION ) 





| @ From Software/Aoit 


‘JAPON PREVIEWS | 


Le début du jeu se déroule dans la 
gare qui méne au port. 


i 





. / Le passage au casino jean 
u proposer des minijeux... 


ra ~ I 





Rea ({ Que peut bien cacher ce tableau ? 
~< S 


~~ Un homme en noir vient constater \__ 


Nh; aes 


From Software semble eae 


\ 
apprécier les églises. 
iy \r<! 7. Ge | 
; iy | a 
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By 





I x 
Ny 
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hagero 


fivec ce second volet, Tecmo nous 
propose de nouveau une sorte de jeu 


uy 
‘ Hs z ass 
d'arcade-reflexion, ou il faudra tendre 2m & 
des pieges un peu partout. 7am Xe \ 
e jeu repose sur une réflexion prime, car le temps = = > 14 we 
C ) série de salles de est compté avant que votre et at, 
plus en plus adversaire n’arrive pour vous —— (-. 
complexes, dans lesquelles découper en rondelles ! En : ; SS 


vous posez les piéges mis a 
votre disposition. Ces derniers 
évoluent au fil du jeu. Le but de 
celui-ci est de réaliser un 
Combo meurtrier. En effet, 
lorsqu’un ennemi arrive, vous 
devez l’attirer dans votre 
arsenal infernal. En posant les 
piéges, il faut anticiper les 
réactions de |’adversaire pour 
qu’il tombe successivement 
d’un piége dans I’autre. Vous 
déclenchez les piéges 
manuellement en actionnant 
les boutons du pad. Le 
principe semble simple mais la 





BAY 


FESRRAFC. AAX! 


32 


parlant de rondelles, sachez 
que le jeu a atteint cette fois un 
sommet dans le gore, car vos 
ennemis se feront découper, 
écraser, exploser, transpercer, 
bref la totale, dans une mer 

de sang ! 
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Votre nire ennem! : le chrono 











— Chaque seconde compte. 


Chaque virage, chaque dérapage, chaque frein 


— Se AL Lt LS nil ppv na oe eS = > era 
a-main peut vous faire -gagner un temps précieux. 
Boue, neige, pluie, sable, casse, 
autant d’obstacles a vos temps scratch. 


Votre voiture, votre copilote et vous 
...pour 52 étapes virulentes a travers 8 pays. 


Contre tous les autres. 


Contre le chrono. 


¢ Pour la premiere fois, les voitures se salissent progressiveme 
¢ Gestion apparente des impacts sur chaque véhicule 
e Etapes “Super-Spéciales” pour des face-a-face acharnés 
e Ecole de pilotage de Colin McRae 
¢ Graphismes, jouabilité et maniabilité inégalés jusqu’ici. 
C’est une pure Simulation 


PAR LES CREATEURS DE TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP™ 


JOYPAD PLAYSTATION MAGAZINE CD CON 


“Simulation trés “La référence sur PlayStation” “Conduite trés réa 
ambitieuse” circuits de qualit 


< 
nu 


ei 





be 


Licence exclusive du 
champion du monde de rallye, 


COLIN McRAE 





# 


| Bees 7 = sot oy # : 

—-« SC est vraiment un volant que vous voulez? ~ 
; ™ 

= 

—— CoLtlin cRAE 


: www.colinmcrae.com 


ma <=>| (Codemasters (ft, 


F La version PlayStation est DUAL SHOG . 


compatible avec la manette 





vited. “Codemasters”. All Rights Reserved. Cod: 
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ionnaissez tous Io serie tele Cobra’, diffusee 
*‘abord sur Canal Plus puis sur fintenne 2, et 


disponible en Cassettes video. Eh bien, voici 
maintenant le manga elle est tiree ! 













DVENTURE 


' SPACE a 





a Editeur: 
DYNAMIC VISION ; 


Gangaka: B. TERASAWA } Pe 


Version : FRANCAISE j 
¢ TE_EE 
F Seeee | 
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un HERO 


Cobra est une sorte de James 

Bond de l’espace. II est beau, il 

est fort, il sent bon... et il ne rate 
jamais sa cible grace a son 
psychogun... En plus, il a de 
I'humour, ce qui ne l'empéchera pas 
de souffrir parfois... 





Cristal Boy (l'homme de verre), 
» un vieil ennemi de Cobra. 





copRA, “& 
CETTE FOIS-Cl JE 
VAIS VOUS ANNIHILER 
TOUS LES DEUX, TO! 
/ ET CETTE MINE. 
COMME $i VOUS 
f N'AVIEZ JAMAIS 
EXISTE ! 











La “Tortue” est le vaisseau le 
re) (UtsMe-] )(e(-me(-Mt-Mer-| tebe 


1@fe) 0) ¢-Me-\'7- 11) aad We) ol-te-1 (ola 
qui lui a changé le visage et 
tronqueé ses souvenirs. 





a a 







PIN-UP 

| Dans “Cobra”, les 

"femmes sont des vraies 
_ femmes! Elles sont — 

















‘nos bye 
|" maquettistes, avec des formes _ 
\\ oul fautet qu’elles savent 
mettre en valeur... Onestloindes 
 nymphettes que vous avez : 
___Phabitude de mater dans la plupart des 


cata 













‘ 


“Un morceau de la carte au 4 
_———trésor est tatoué sur le dos 


de chacune des trois sceurs. 








Catherine 
est touchée... 





vy 







Nous en sommes déja au 
26° volume de “Fly” et de ses 
amis, le combat final se 
rapproche. Aprés des débuts 

relativement lents, la série 

est bien lancée. 

Ca ressemble a du 

ad B) ¢-Te lola =-1| Wy AMEE) -1 0 

VT aM f=) ore) CM al-1 ge) (ons 
fantasy. Les amateurs 

de RPG apprécieront les 
sorts magiques et les différentes 












AL classes de personnages. Bref, 
| une série sympa qui se lit 
y facilement. 









. > 
< MEPTOUELANG Beaucoup d’entre-vous ont 
BENCEUSE. | découvert la série télé “Max et 

Compagnie”, il y a trés long- 
temps sur feue La Cing. On y 
retrouve un classique trio 
amoureux de collégiens. Le 
héros hésite constamment 
entre deux filles, qui pour 
corser le tout sont les 
meilleures amies du 

monde. C’est un peu 

culcul... mais on ne s’en 


BOAT mars / 
L sad I 


‘Labele Ein 





lasse pas. Le cinquiéme 
volume est disponible... et mystérieuse 
' J'ai Lu Manga. Edition Madoka. 


Un charmant francaise. 
trio amoureux. 


38 Baad 


Des anciens 
combattants 
des Ténébres 

























reconvertis a 
la Lumiére. 


Eh non, ce 
manga n’ariena 
voir avec le 
célébre jeu de 
Namco. Le héros 
étudie dans un 
temple les arts 
martiaux... Le 
dessin est tres 
moyen, quant a 
"histoire, on l’a | 
déja vue dans des 
dizaines de films de J 
baston de Hong- f 
\ 
| 


Le héros, un peu niais 
mais courageux. 


kong. Ca se lit, mais c’est un peu seconde zone. 





NY 
| C1 ithon (rani 
Masakazu Katsura) | \ 


A | 
[ | | 
SX 4 


Ennemi 
ou allié 
eit 


PHONE CAFE, c’est un tout nouvel espace 
téléphonique ov tu vas pouvoir te brancher 
avec des mecs et des nanas de toute la 
France. Tu trouveras toujours quelqu’un en 
ligne pour délirer ou t’échanger des tips. 














SUR PLAYSTATION 


Adidas power soccer 
Adidas 97 

Air combat 

Air combat 2 

Alien trilogy 

Bloody roar 
Bouclier de Quet. 
Bushido blade 

Bust on move 2 
Chevalier baphomet 
Cité des enfants 
Colony wars 
Command and conquier 
Cool borders 

Crash bandicoot 
Crash 2 

Croc 

Dark forces 
Destruction derby 
Diablo 

Die hard trilogie 
Doom 

Duke nukem 


SUR NINTENDO 


Mario 64 
Wawe race 
Mario Kart 64 
Yoshi’s story 


Dynasty warrior 
Excalibur 
Exhumed 
Extrem sport 
Fade to black 
Fifa 96 

Fifa 97 

Fifa 98 

Fighting force 
Final fantasy VIl 
Formula 96 
Formula 97 

G Police 

Gex 

Gex 3D 

Hercule 

ISS Pro 

Jet rider 
Jurassic park 2 
Legacy of kain 
Micro machine V3 
Monopoly 
Mortal kombat 3 
Motoracer 


Golden eye 
Nagano 
Extrem G 
Pilot wing 
Fifa 98 
Diddy Kong 


RESIDENT EVIL Il 
pour 

Resident Evil Il est disponible a 369 F : 

Ultima te reprend Resident Evil | Director Cut 

pour 100 F, et te fait profiter du 










Nagano 

NBA jam te 
NBA 97 

NBA 98 

Need for speed 2 
Nuclear strike 
Odd world 
Overboard 
Pandemonium 
Pandemonium 2 
Porshe challenge 
Rage racer 
Raging skies 
Rapid racer 
Rayman 

Rebel assault 
Resident evil 
Ridge racer 
Ridge revolution 
Riven 

Road rash 
Rugby lomou 
Sampras 

Sim city 2000 


Shadow of the empire 
Turok 

Killer instinct 

ISS 64 

Hexen 

Doom 
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pverse: par U MA yy 





a la ondation de ea Pierre Papin 
ee, Grace jeu de football, 


Soul blade 
Soviet strike 


Street fighter alpha 
Street fighter EX alpha 
Street racer 

Suikoden 





Syndicate wars 
Tekken 

Tekken 2 
Tenka 

Time commando 
Toca 

Tomb raider 
Tomb Raider 2 
Vandal heart 
V-rally 
Warcraft Il 
Wipe out 

Wipe out 2097 
2 X Extrem 


*& 
Nous consulter pour tout autre jeu. 


Jeux en version Européenne en bon état. 
(notice en [rancals) 





F1 Pole position 
Bomberman 64 
Lylat wars 

Duke nukem 


Offre valable jusqu’au 30 aoit 1998. 











ULTIMA 


ON A TOUT A GAGNER 
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& VOUS AVEZ UN PROJET D'OUVERTURE D'UN MAGASIN 
3) = OU CELUI DE REJOINDRE ULTIMA : 


e 14 ans d’expérience e Budget de pub important 














e 1 centrale d’achat de magasins indépendants 
(aucun droit d’entrée) 


e Redevance mensuelle adaptée. 


e Présentation de notre enseigne et de notre savoir faire e Visite d'un magasin 

pilote e Visite de votre centrale d’achat : présentation et fonctionnement 
¥g Invitation a un déjeuner. 

* JE DESIRE PARTICIPER A UNE JOURNEE “PORTES OUVERTES ULTIMA” 

ET DES INFORMATIONS SUR VOTRE ENSEIGNE. 


Pour plus d’informations écrire 4 : ULTIMA Diffusion - ZAC du Coudrier - 95650 Boissy l’Aillerie 
ou nous téléphoner au : 01 34 66 97 70 - fax : 01 34 66 97 84 




















DREAMCAST : 
LA PRESENTATION OFFICIELLE 


Une semaine aprés la présentation japonaise de sa nouvelle console, Sega of America a 
présenté la Dreamcast a la presse occidentale. Si cette présentation n’avait rien a voir en 
terme de contenu avec celle de son homologue nippon (voir la partie Japon pour plus 
d'infos), Sega avait mis les petits plats dans les grands et nous a asséné une démo assez 
impressionnante. Voici ce que l’on pouvait y apprendre. 

¢ Pres de 100 millions de dollars seront dépensés pour le marketing de cette nouvelle 
console (Coca-Cola, Burger King, MTV, Levis sont d’ores et déja partenaires sur 


différentes opérations promotionnelles). 
¢ C'est Segasoft qui s’occupera de gérer tout l’aspect “réseau” du support (la Dreamcast 


aun modem intégré, n’oubliez pas...). 
¢ La console devrait sortir courant 99 en Europe et aux Etats-Unis avec 10 a 12 jeux au 


lancement et 20 d'ici Noél (99). 

¢ Cing éditeurs américains (Acclaim, GT Interactive, Interplay, Midway et Microprose) sont 
déja licenciés. 

S’ensuivait une (trop courte) démo d’un shoot’em up en cours de réalisation dans les labos de 
Sega of America et la désormais célébre démo du survol de Ia ville (voir l’ouverture du Japon). 
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ites...et cetera 
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Si Zelda restera gravé 
dans les mémoires de 
chaque visiteur du 
salon, Nintendo a 
également 
beaucoup insisté 
sur sa Game Boy 
Camera (avec de 
charmantes 
hotesses qui 
venaient vous tirer le 
portrait toutes les cing 
minutes, nous enlevant, 
évidemment, toute 
envie de bosser...). 
Sans oublier Pokemon 
(une version Game Boy 
devrait sortir 
rapidement aux States), 
ni la nouvelle Snes (la 
France devrait en étre 
épargnée) ni la Game 
Boy couleur. Si la 
console présentée 
n’était qu’un prototype, 
nous avons pu 
apprendre que la béte 
sortirait le 23 novembre 
aux Etats-Unis (dans 
les mémes eaux en 
Europe) pour un prix 
d’environ 500 francs. 
Six titres devraient étre 
disponibles au 
lancement et vu que 
cette console sera 
compatible avec les 
jeux Game Boy 
existants, plus de 1000 
titres (colorisés) seront 
de la partie. Et... vous 
allez jouer oll avec la 
votre ? 





| Guborescas 
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Final Fantasy VIII 


La série des Final Fantasy représente, avec celles de Zelda et de Dragon Quest, la quintescence 





du RPG nippon. Depuis sa premiere apparition sur Nes en décembre 86, Final Fantasy a séduit } 
des millions de fans. La septiéme version a en outre permis ala Playstation de s’imposer } 
dans le domaine du RPG et a réussi l’exploit de convaincre les éditeurs frangais de s’intéresser ) 
a un genre jusqu’alors bien délaissé. Alors qu’en sera-t-il de ce nouveau volet ? } 


i les fans japonais 
avaient dénonceé, 
ala sortie de FFVII, 


une rupture trop nette avec 
l’univers de Final Fantasy 
découverts sur 8 et 16 bits, 
Final Fantasy VIII risque 

de provoquer une levée de 
boucliers plus spectaculaire 
encore ! Square ayant décidé 
“d’occidentaliser” son jeu 

en le rendant “plus humain” 
(dixit le producteur exécutif 
du jeu, Hironobu Sakaguchi). 
mame (e)pem (=x- el-1esve)alar-le(o1) 
EVale| cole nViaicxom (0 [0(e)(e]0(- em] 

aux nez aquillins et a la carrure 
(elise) ge) ele)at(eyalnicin 

Nous sommes désormais 
dans un univers beaucoup 
plus sombre, plus adulte, ou 
la fantasie ne devrait plus étre 
évoquée que dans le titre... 


Bluffant de réalisme 
Si le principe du jeu n’a pas 
été complétement bouleversé, 
ce nouvel opus devrait 
contenir bien des nouveautés, 
a commencer par les scénes 
cinématiques, qui laissent 

loin derriére, en termes 

de réalisation et de thématique, 
(of-) (=o [0 o)¢-Yex-re(clal ce) (-1 8 

On y découvre des personnages 
aux mouvements plus réalistes 
et des scenes bien plus riches 
en détails. De plus, l’équipe de 
développement semble avoir 
beaucoup travaillé le rythme 
de ces séquences, en offrant 
des plans interminables 

pour les passages calmes 

r=) mo [XM nto)al t-le [=< ol-t-l0(e10]0] 0) 
plus rapides lorsque |’action 
s’emballe. Le résultat est 
bluffant de réalisme. 

Le joueur est a présent 
entrainé dans un univers assez 



































spécial ou les monuments 
baroques cotoient des » 0 Fad i 
batiments futuristes \ ARS 
complexes. A la maniere 

de FFVII, le joueur fera évoluer 
Soya (OLUM-Y-S-) M ol-1esXe) nT AT-e(=1(3)] 

fo F-latowe (2t-Me [-Lore) ecm 0) ccler-| (10) (<1) 
qui ont fait, comme toujours, 
Meole)(imeMUlamso)iamcolelt 
particulier. 


Des aventuriers 
méconnaissables 

Le look des personnages, 

dd au mythique “character 
designer” de Square (Tetsuya 
Nomura), a atteint un niveau de 
réalisme bien plus appréciable. 
Au lieu d’utiliser la technique 
(o[UMCTolUl¢-le(omejar-lelollarem olelulg 

le rendu des personnages 

(a la maniére des persos 

de Final Vil, Dead or Alive, 

(oJ Ui Ko) of-| Fam PM (-X-Mo (2111-1 (0) 0) 0-10] 63 
ont cette fois privilégié 

EMV Eo) eo) ate Me (-m (oo atllc-som (olel0]g 
réaliser des personnages 

a la Resident Evil). Le résultat 
(gourmand en mémoire) 

peut paraitre pixélisé, mais 

le niveau de détails est 
lol=y-l0(oxol) of e) (Um lanlole)acclnie 
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Admirez ces photos, et imaginez le reste... Aprés un travelling autour d’une tour hérissée d’antennes : Lu 
paraboliques, la caméra pointe vers le ciel. Sur fond de pleine lune, une quinzaine d’avions futuristes 
débarquent et laissent place au logo. Deux secondes plus tard, une armada de navires fend les eaux 
a vive allure. La caméra se rapproche d’un des bateaux pour nous faire découvrir le nouveau héros 

du jeu : Squall Leonardht. Les cheveux au vent, il regarde devant lui, l’'air impassible mais concentré. 
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| 
L’attention de Squall se concentre sur une carte ‘ | 

griffonnée sur laquelle il applique un calque. La caméra 2s el 
dévoile alors le lieu d’arrivée, une des iles de la carte. tea ce 
Patas. 
x. 
m Les vedettes accostent de maniere fracassante et des hordes ua xe 
de soldats surarmés sortent des soutes. Ay oe 
x | 
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Selon certaines sources japonaises, quelques cinématiques 
s a seraient tirees du film d’animation que Square prépare pour la fin 99. 
PLAYSTATION —. Le theme ? Final Fantasy, bien sur. | 
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P Anoter également que les 
personnages ont maintenant 
une forme plus élancée, plus 
adulte. 


er he in we 
Fa4T cL. 


Pour ce qui est du game-play, 
les fanatiques seront heureux 
d’apprendre que le systeme 
de combat a été conserve. 
Mais cette fois, il semblerait 
(olUleme trentcem o-1ecve)alar-\e [os 
puissent se trouver au méme 
moment dans I’aire de combat. 
Le systeme pour invoquer les 
divinités, leitmotiv de la série, 
sera également de la partie 
mais les effets spéciaux 

ont été décuplés. Le bestiaire 
semble beaucoup plus riche 

et plus imposant. Bref, ca va 
charcler sec et on risque de s’en 
prendre plein les yeux. 


PAWEWel0l-s-) ((e)ame(-Mst-\Ve) mM om (210) 
EWle-WUla-mere)gnyey-e1e)| tic) 
quelconque avec le Personnal 
Didital Assistant de Sony 

(une mémo dotée d’un écran 

a cristaux liquides), le président 
(ol-Betoltr-lc-m-Wlarel(e[U(sme[e(-Mer-14cc) 


Vos persos devront souvent 
se séparer pour explorer 
des endroits particuliers 


CD Gnsorestis 










option était encore en gestation. 
Le jeu tiendra sur quatre CD, 
ce qui laisse présager un sacré 
morceau d’aventure. 

Final Fantasy VIII sortira 

en novembre au Japon et dans 
le courant de |’été aux Etats- 
Unis. La version francaise 
devrait voir le jour a partir de 


Admirez-moi ce style. 






Le systeme de limite 
a été conserve. 


septembre 99. Une date 

a marquer d’une pierre noire, 
d’autant qu’il semblerait 

que Square fasse tout pour 
sortir le méme mois son Final 
Fantasy IX au Japon. 

Triste de voir comme le monde 
est petit et comme la France _~ -—- = | 
a toujours un train de retard... i 








Si le scénario du jeu n’a plus rien | 
a voir avec FFVII, vous devrez | 
quand méme toujours fouiner 

et rentrer partout pour dégotter 

objets et infos. 
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Les deux protagonistes principaux sont des hommes. Le premier, Squall Leonhart, est agé 
de 17 ans. A la maniére de Clad dans FFVII, Squall sera le meneur. Talentueux combattant 
et baroudeur devant |’Eternel, il possede une arme qui lui permettra de tirer ou de frapper, 
un ustensile déjanté du nom de Gunblade. Le second personnage, agé de 27 ans, se nomme 
Laguna Loire et devrait vraisemblablement apparaitre plus loin dans l’aventure. 


Ft avec des persos comme ¢a, 
ils sont pas contents les Japonais ? ee} 





Un petit apecu des decors qui donne une bonne idée 
de la richesse et de la varieté des lieux traverses. . al | 


Les effets spéciaux lors des combats 
ont ete considerablement ameéliores. 
A noter que les magies de base 
(feu, terre, eau...) sont toujours 
de mise, mais on ne sait pas 
si elles fonctionneront par le biais 
des materias. 





| SALON 


Celoilematclie(la iy 


Les derniéres rumeurs faisaient état d’une non-présentation de Tomb Raider III lors de l’E3, 
mais Core Design ne pouvait louper le plus grand salon de jeu vidéo du monde. Nous 
n’avons donc eu droit qu’a un seul niveau (que, de surcroit, il n’est pas prévu de conserver 
dans la version définitive). Nous avons quand méme vu de quoi Lara est a présent capable. 


Visite guidée en compagnie du producteur du jeu, Ken Lockley. 


omme ce fut le cas 
E\ictom (Me (clU) 4(c1hale) 
épisode, c’est 


une nouvelle équipe qui s’est 
chargé du développement 
(sauf le musicien). “Ceci nous 
a permis d’avoir une approche 
différente du personnage 

et de la mise en scéne”, 

nous explique Ken. 

“Cette fois, 


nous avons beaucoup insisté 
sur l’aspect visuel. Le jeu est 
a présent en haute-résolution, 
et nous avons renforcé tout 
(Were) (Mel at-tuir-\coleye-1e)al(e10(- a 
Sur ces bonnes paroles, Ken 
arrive devant une gigantesque 
caverne. Lara s’approche, 

la caméra s’éloigne un peu 
(Lara peut continuer a se 


déplacer) et une nuée de 
chauves-souris s’échappe 

i Colt) ar Mero!) oe (om t-Mer-\-14n(-8 
ao) (ol (Me (-1nl¢-Me (Mei ploss\-1-me [0-1 
je voulais vous expliquer...”, 
nous asséne-t-il, triomphal. 
La démo continue. On sent 
que Ken est bien rodé. 


Bouge ton corps 
et shoote ! 
“Lara bénéficie maintenant de 
cing nouveaux mouvements, 
de quatre nouvelles armes 
et de quatre nouveaux 
véhicules.” Lara peut 
désormais s’accroupir et 
-_ exécuter une roulade (pour 
- emprunter les passages 
- auras du sol). Elle peut 
également piquer 
un “sprint” durant un 
court laps de temps (une 
jauge d’énergie se réduit 
inexorablement et se 
remplit quand Lara 
reprend son souffle). 
En plus de pouvoir 
grimper, notre star peut 
a présent s’accrocher 
a la force des bras et 
évoluer dans cette 
position. Elle sait 
également exécuter 
d’élégants sauts périlleux 


(Yao) (o)ale[=r-ln em meme oan (cg 


wa i 
des mouvements est pour 


j l'instant tenu secret. 
~ Pour ce qui est des armes, 
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une chose est certaine, Lara 
se battra a coups de M-16 

et de lance-missiles ! Enfin, en 
ce qui concerne les véhicules, 
nous sommes dans le flou 

(Wo) [UI-H- Lost) [UMMC La MVOLUM cal 4 
au courant dans le prochain 
numéro. 


Par monts 
et par vaux 
Aprés les améliorations 
techniques et “personnelles”, 
l'innovation majeure 
de ce troisiéme volet tient 
a la structure du soft. 
Les joueurs peuvent désormais 
choisir leur propre destinée 
en décidant l’ordre dans 
lequel se succédent les quatre 
aventures. Sans donner plus 
de détails, Ken nous explique 
que “le jeu compte quatre 
zones différentes divisées 
chacune en niveaux : Londres 
(avec un niveau sur les toits 
et un autre dans le métro) ; 
les iles du Pacifique sud ; 
les déserts indiens et la zone 
polaire.” D’aprés nos 
renseignements, une zone 
cachée est également prévue. 
COT aw el=10] a3] ©) olel--1me | -10) ¢-13 
avoir traversé une zone 
oxoyan an lUlavem (cx-Ualcme (ole) (MM (ne (2) B 
le joueur choisira lui-méme 
entre les trois destinations. 
Son but ? Récupérer les quatre 
morceaux d’une amulette... 
-— Apres les salutations 

| d’usage, nous avons 
“<1 continué notre 
bonhomme de chemin, 
avec cette question 
Tater atta) come [0] e(- Ke)uale) 
atclie(sim || elu me(-W4-1(e(- Mors 
remportera la bataille 
des jeux officiels a Noél ? 
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Dans chacun des trois épisodes, 
Lara a droit a un “coup de boule”. 
Assistons-nous a un exemple 
manifeste du manque d’inspiration 
des développeurs ? Ou, au contraire, 
les joueurs ont-ils été a ce point 
enthousiasmés par ce contact, qui 
pourrait devenir torride, qu’ils ont 
demandé a ce que Core le conserve. 


Fin novembre 


1 joueur 
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Le bouton de sprint est incontournable 
dans ce genre de situation. Selon 

le producteur, les piéges minutés seront 

d‘ailleurs légion dans cette version. 
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; oo = Comme dans le deuxiéme volet, les niveaux en extérieur ont été privilégiés. 
Remarquez le soin apporté aux ronds que fait 

Lara dans l’eau. Lorsqu’elle tue un ennemi, 
= \ on verra le sang se répandre dans l’onde. 





L’effet lumineux de la 
— is torche a également 
f été amélioré. 
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Voici la scene avec les chauves-souris. <n <oy 
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Admirez l’explosion 
de votre missile ! 
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Hors de la ville, la carte sera l’outil 


le plus précieux pour vous déplacer sans 
encombre. 
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Zelda a sans aucun doute été l’un des jeux majeurs de l’E3. Alors 
qu’il était présenté l’an dernier dans ce méme salon en cassette 
vidéo, cette fois-ci, il était possible d’y jouer. La magie Miyamoto 
fonctionne toujours aussi bien, et au vu des niveaux présentés, on 
pardonne tous les retards de production. 


enant toujours 
} officiellement dans 

Wig Mer- (acolo n(-Me (=) 
256 Mb (32 Mo), le jeu poursuit 
son développement marathon. 
Aprés plusieurs dates de 
sortie repoussées, Zelda est 
définitivement prévu pour la fin 
de l’année : une rumeur 
circulait au salon, celle d’une 
sortie mondiale au mois de 
décembre prochain. 


La version présentée au salon 
était bien évidemment jouable. 
Cependant, il était impossible 
de débuter une nouvelle 
partie. En effet, quatre 
sauvegardes du jeu étaient 
proposées, contenant 
chacune quatre parties 
distinctes de différents 
instants du jeu : ballade dans 
le village, visite d’un des 


Comme sur la Super Nintendo, Link peut jouer le L’ocarina... Cela lui 
permet d’appeler un personnage bien spécial. 


nombreux chateaux, explora- 
tion d’une prairie et de l’écurie 
avec la célebre scéne ou 
Zelda monte a cheval, mais 
également différents boss, — 
Colonia Ulamel(er-lnl csvelUl-mele-(e(oa mvt 
un cavalier chevauchant une 
monture d’une qualité visuelle 
Tateige)\7-10) (om 


L’aspect graphique est |’un 
des points forts du jeu. Si le 
personnage de Link n’est pas, 
a proprement parler, d’une 
grande beauté (réalisé en 
Gouraud Shading comme le 


Tout comme dans Zelda sur Super Nintendo, Link est capable d’utiliser son épée pour balancer 
un coup spécial : une fois tous vos cceurs remplis, laissez appuyer sur le bouton d’attaque. Une 


Il faut le voir pour le croire ! 
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fois la jauge d’énergie remplie, il suffit de relacher le bouton afin de libérer un coup d’une force 
incroyable : Link tourne sur lui-méme et ravage tout ce qui se présente sous la lame de son épée. 
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personnage de Mario), il n’en 
est pas de méme des boss et 
des ennemis. Ces derniers 
sont constitués de textures 
magnifiques, d’une qualité 
remarquable. 

Autre exploit a signaler : le 
nombre de polygones 
constituant les boss. 

Leur nombre s’éléve a plu- 
sieurs centaines, sans pour 
autant ralentir l’animation ni sa 
fluidite. 


Mais le spectacle ne s’arréte 
pas la. En effet, les scenes 
cinématiques font leur entrée 
en force a la maniére d’un 
Final Fantasy, a la difference 
qu’elles sont en 3D temps 

réel ! Les pouvoirs spéciaux 
de Link sont trés impression- 
area) = Mexe)a (al oll-1a) me le-lave (or 
ment a la féerie du jeu. Ainsi, 
ie) alo (=Meo(-Mesalolem-lal-ice (=a tle 0(-) 
balaie l’espace tout autour de 
lui. Les effets de lumiére 
intenses, quant a eux, recréent 
des atmospheres trés 
renfermées, notamment dans 
les souterrains des donjons. 
Mélant astucieusement 
aventure et plates-formes, nul 
doute que ce Zelda 64 va 
booster les ventes de la q9 
Nintendo 64 a travers le 
monde comme jamais un jeu 
ne l’avait fait auparavant ! 


La jouabilité a toujours été le point fort des jeux 
Nintendo. Zelda n’échappe pas a la régle. 
Cependant, il vous faudra un peu d’entrainement 
pour réellement en saisir toutes les subtilités, car 
les manipulations ne sont pas simples ! Par 
exemple, durant les combats, il suffit d’appuyer 
sur le bouton Z pour locker I’ennemi en 
permanence. Les déplacements se font alors tout 
autour de lui et la caméra se place automatique- 
ment au niveau de |’épaule de Link. Dans un autre 
genre, le bouton B permet une multitude 








Il est possible de se déplacer a cheval dans la ville. Le 
martélement des sabots sur le pavé se fait alors entendre. 
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Le méme coup spécial que précédemment, mais effectué cette fois-ci So 
devant un ennemi. Cela permet de lui infliger plus de pointsde ~. : 
dégats et donc d’en terminer plus rapidement. * iff " 





d’actions. En temps normal, il permet de sauter, 
mais dés que Link s’approche d’un objet ou of 

d’un personnage, ce bouton permet de saisir : 

Via me) 8) (21 eme(-mol- [a (1emelt mo M-> <-lell (lm Onl) - 

action. La vue du jeu est a la Mario : le é = 
personnage est toujours de dos. Une vue , 
subjective est bien disponible mais f 
uniquement lorsque Link utilise une arme de jet, 
comme le lance-pierres, un arc ou bien le ' 
boomerang. Bien d’autres manipulations restent a | 
découvrir, dans un prochain test de Consoles+... 


Salon” 


- Brave Fencer 





= ~\ Musashiden est le premier jeu d’action-RPG de Square sur 
ey | console 32 bits. Riche de son expérience avec 2 épisodes de 


5 4 : Tn or Sag G~s. > * * ° 
‘ ey ; ss Secret of Mana sur Super Nintendo, Square propose désormais 
"a * wr Ys le méme type de jeu sur Playstation, et tout en 3D! 

‘: #. > 


rave Fencer 


aa ee ee 


) Musashiden propose 
” bon nombre d’atouts 


Le jeu est entiérement en 3D, 
et les angles de caméra varient 
en fonction de la position 


On dirige son personnage 
autour des ennemis, librement. 
Enfin un jeu ou les phases 


de combat ne se déroulent 
pas dans un écran spécial, 
face a face avec un adversaire 
immobile. Les affrontements 
vont enfin devenir sportifs 

(a force de jouer a FF Vil, 


pour devenir une référence 

en la matiére. Une bonne dose 

de plates-formes associée a 

une action soutenue et un brin 

d’aventure sont les ingrédients 
Tarete}(e[U(ssme(-Mer-14(-) 
délicieuse recette. 


du personnage et des actions 
qu’il exécute. Terminé, les 
combats a la Final Fantasy VII 
et autres RPG du genre: 
désormais, la mode Zelda 

ou Secret of Mana (Super 

IN Taiccyare(o) M oe-az-l le 











PLAYSTATION _) 


fe nov 98/jJapon J 
—— les abdos Kro 

fe, joueur | commengaient a 
were eres 2 - pousser, dicky doo, 

" . / comme disent les 
ameéricains) ! Sachez 
également qu’au 
Japon, le jeu sera 
vendu avec un 
deuxiéme CD : 

iF-Wel-1nu(om (oler-10)(-me <1 
Final Fantasy VIII... 
Sacrés veinards ! 
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Maintes fois repoussé, Medievil semble maintenant assuré de sortir d’ici la fin 
de l’année en version officielle. Le jeu n’a rien gagné d’un point de vue 
graphique (le boulot fourni était déja tres convaincant), par contre l’aspect 
RPG de l’ceuvre a été développé. Voyons ¢a... 


ous incarnerez le joueur aura a sa disposition 
sire Daniel Fortesque, _ plus d’une douzaine d’armes 
un chevalier déchu diverses (dague, épée, lance, 


qui renaitra de ses cendres arc, massue...), et devrait 
i(of-(ce(olame(emcve)a mre (U(c1(-18(s)) rencontrer plus de cinquante 
aprés qu'un sorcier maléfique ennemis différents (sans 

a décidé de lever une armée de _compter les gigantesques 
morts _ vivants. Ce chevalier boss. Autant dire qu’il va y 
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cherche le repos éternel que avoir du monde. L’humour 
seule la destruction du sorcier macabre est évidemment de 
pourra lui apporter. Voici ce la partie, et de nombreux 

que raconte la premiére minute —_ puzzles ainsi que des 

de cinématique. aventures paralleles devraient 


Ensuite, l’aventure commence. _ égayer les parties. 
Votre personnage évoluera de 
maniére complétement libre 
(o Flatow re MUiare)e-liarome(omanrelare (crs) 


Le jeu compte quatorze cinématiques différentes, Soit plus de quinze 
minutes de sequences en images de synthese hilarantes. 
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- Vous vous servirez de 

Il faudra étre aussi rapide différentes fioles pour trouver de 
qu’agile sur ces pontons. Les oiseaux ne —_ nouveaux pouvoirs (invulnérabilité, 


* 






grdonneront aucune erreur. décuplage de puissance, souffle de 


dragon...). Ce boss est machiaveélique. 












” I serait temps d’aller voir ce 
qui se trame la-bas. 


EYoror-X<y-)] 0) (copum Mo More) a (f0) (c¥r- 10) 
royeYe re lar-l(ele)(e[U(M-k lm (Coss) 
sensible, mais on vous 
demande surtout d’étre un 
combattant rapide et puis- 





_sant, plutdt qu’un Mario en AD phe PRS 5 bgt x 
puissance. Lles piéges du -4 Atak t 

genre : pour . NAN th, 

traverser ce pont, a a) team Hh fs =f 

je dois marcher sur AALS 


ce fil,ne sontpas at at be \\ 
trop de la partie. a : ieee, Sint 
pte ‘ ¢ .% . = . 


Pour les combats, i 
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Sire Fortesque en 









grande discussion «© a FB 
avec une dame qui i Ay . Sey c= sg} 
pourrait bien lui confier Oye) ¢ x = 
une mission annexe. \ Sf a __ Les graphismes sont en haute-résolution. Le résultat est superbe. 
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ON A TOUT A GAGNER 
LE SPECIALISTE DES JEUX NEUFS & D'OCCASION 
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> Ue reprend ton ancienne console NINTENDO 64 


| “ou PLAYSTATION en parfait état jusqu’a 690° et te 
. propose la PLAYSTATION ou la NINTENDO 64 a 990¥ 
| la PLAYSTATION ['"f 

“e ou laNINTENDO 64 +The 

- _ 


ou la NINTENDO 64 
D'OCCASION 





>» {GAME BOY Pocket : 


*Chez ULTIMA, la GAME BOY 
ee || POCKET est & 349°... fe 
"; ULTIMA te reprend ton ancienne F 
— s| GAME BOY pour 100 *. 


FAIS LE COMPTE !!! 


* Offres valables jusqu’au 30 aoiit 1998 dans la limite des stocks disponibles. 
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bY PSALONG Pris cies 


“—™y éveloppé par 
Le ) une trentaine de 
personnes, onze 

ans aprés le premier épisode, 
Metal Gear Solid s’annonce 
l'un des jeux de l’année 98 
sur Playstation. L’ensemble de 
l’action se déroule a l’intérieur 
CoMUlamel(er-lniccssie [0 (= mere) nile) (2c) 
investi par de dangereux 
terroristes prés a recourir 
FT medat-lnie-le(-Malulol (cr-licom eleleg 
parvenir a leurs fins. Vous 
n’avez que vingt-quatre 
heures pour infiltrer la base, 
libérer les otages et neutraliser 
les méchants. Graphiquement, 
le jeu est splendide, grace a 
des effets de lumiére en temps 
réel ainsi que des placages 
de textures tres réalistes. 
Les personnages, tous en 
3D - comme |’ensemble des 
décors, d’ailleurs -, se meuvent 
avec souplesse et rapidité. 
Inutile de la jouer bourrin: 
EM (LU meteyin) elelaccmUlatemele-lale(=) 
part de subtilité, car il faudra 


Parfois, les caméras adoptent une vue différente afin de vous 


faire mieux apprécier l’action. 
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recoins pour surprendre ses 

adversaires dans le dos. Pas 
trés chevaleresque, mais a la 
guerre comme a la guerre ! 
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la plupart du temps se dissi- ‘ 
muler dans de sombres 1 
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Pour descendre un ennemi, il suffit parfois 
d’attendre qu’il passe devant vous et de l’attaquer 
dans le dos. 






Gil pour wil, dent 
pour dent ! Le premier touché 
est le premier mort ! 


— 
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Apres le succes de la série télé a la fin des années 70, mais aussi du film il y a deux ans, 
Mission Impossible s’appréte a investir la Nintendo 64. Le jeu est basé sur les principales 


ser 


scénes du film et s’annonce d’ores et déja comme un excellent cru. 
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| arler de Mission devrez parfois changer de NINTEN DO 6 iy 
Impossible sans le itsy-\e [ome] ¢-lerome- Ma -10)0f-1¢-)11 pee 
comparer a prévu a cet effet. Des pays on =— 

GoldenEye est... impossible. Le de l’Est au siége de la f Ad juillet 98 

jeu est également tout en 3D et _CIA, les piéges seront | he ——— 
comporte quelques scénes aussi nombreux que j f : ——_—— 
cinématiques en 3D temps vos missions. Les aS fn ‘ e I joueur 

réel. Avant chaque mission, un  vacancesneseront [| j a ' ee 
briefing vous explique les pas alordre dujour, |, — } 

objectifs a atteindre. Une fois désolé. > ate ei — = Un des grands 
lancé dans le jeu, votre ‘ at =? pti - jeu: le 
personnage peut se diriger ou e.dane o— : oe 

il veut, il est libre de ses Tie :, 5 ait ordinateur de la CIA. 
mouvements. Seuls les o> | a 

obstacles tels que des nt 

barriéres, des murs ou tout . 

autre objet de taille, peuvent ies 

l’empécher d’avancer. i i, 

Différentes vues arriéres sont 4 Ay 
disponibles. Un viseur apparait ‘neon 4% = 
en vue subjective pour vous rm th eas 
permettre d’étre plus précis . hes 1 ; 

: a . important 
dans vos tirs. De nombreux st . j pour tout savoir 
gadgets vous accompagnent T> Le —— Ee de la prochaine 
tout le long de la partie et se : mission a 
révéleront indispensables Danaea te accomplir. 


pour remplir certaines 
missions. Ainsi, vous 


> devant la tele. 
€ & I -—<-. 
vw. *. 
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mission, le temps vous est 
compteé pour terminer le 
niveau. Ne trainez pas 


En veritable 
agent secret, vous serez amené 
a changer souvent de costume. 


De jour comme de nuit, un 
agent secret de connait pas 
les 35 heures. 


ae 





Le fusil a 

lunette est 

extrémement 
pratique pour 
faire un carton a 
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hadow Man est le 
) nouveau nom de 

Mike LeRoi, un tueur 
de la Nouvelle-Orléans. Captu- 
ré par un sorcier vaudou, le 
voici désormais qui erre dans 
un univers mystique, sombre 
et peu accueillant. Les armes 
conventionnelles ont laissé 
place aux pouvoirs vaudou et 
a la magie noire. Avec un tel 
arsenal, notre héros va pouvoir 
affronter en toute quiétude 
des légions de psychopathes. 
Shadow Man est entiérement 
en 3D temps réel. Grace a son 
nouveau moteur d’animation 
Vista (Virtually Integrated Sce- 
nic Terrain) créé par Acclaim 
Angleterre, le jeu est graphi- 
quement trés réussi et propo- 
se des animations souples et 
rapides. Votre personnage est 
vu de dos, on parle de vue a la 
troisieme personne (tel Tomb 
Raider), et peut effectuer de 
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nombreuses actions : courir, 
sauter, grimper, s’accrocher et 
bien évidemment utiliser des 
armes. Le nombre de niveaux 
et d’ennemis n’a pas encore 
été officiellement annoncé, le 
jeu étant bien évidemment 
toujours en développement. 


: 
& 





Les lumiéres ont un role 
important et donnent un coté 
angoissant a certains lieux. 
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'@ Début 99 


Une vue comme il y en a beaucoup 
dans Resident Evil : la caméra placée au 
sol donne une vision déformée du couloir. 


we ee At ee Paap 1 bid tho RRS: ae 
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@ 1 joueur | ; 
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J 
j 
Comme dans la plupart 
i des jeux sur Nintendo 64, le : 
Au départ du jeu, sang gicle quand vous abattez : 
le personnage n’est un adversaire. 
armé que d’un simple } 
pistolet. 


- oo 


¢ 


STRATA’GAMES MARSEILLE 12° 
st Barnabé Village - CC CHAMPION 
13012 ‘MARSEILLE 
_ ° Fel 04 91 85-22 22 
STRATA’GAMES MARSEILLE 3°.- 
99 rue Belle de Maj- ite “anh 
- Tél 04 91 08 78 24 
STRATA’GAMES MARSEILLE 4° 
t Cing Avenues - 22 av Marechal Fech 
d 13004 MARSEILLE 
[ °. +> tet0s91-344500 | 
“aly con MARSEILLE 7° 
_ 18 Combaud Roquebrune — 
13007 MARSEILLE ENDOUME = 
Tél04 91 31 04 62 
STRATA’GAMES MARSEILLE 9° 
“15 rue Emile Zola- 13009 MARSEILLE 
Tél 04 91 40 32 43 
STRATA’GAMES MARSEILLE 3° 
ae 26 Gd Rue - La Croix Rouge 
43013 MARSEILLE 
: Tél 04 91 05 23 87 
STRATA’GAMES MARSEILLE 6° 
LA PLAINE - 4 rue St.Michel 
i 13006 MARSEILLE 
Tel 0481 42'82 32 
_ STRATA’GAMES AUBAGNE 
" 3 av des Goums - 13400 AUBAGNE 
ae: tél 04 42 84:94 23 
*. . STRATA'GAMES GARDANNE* 
C @CHAMPION - Les chemin d’Aix . © 
j 13120 GARDANNE 
Tél 04 42 65 82 85 
" STRATA’GAMES PORT DE BOUC’ . 
C C CARREFOUR - 13110.PORT DE BOUC 
. Tél 04 42 06 30 92 





be ea 










TAB ITN 
100 titres neuis en nermanence 


tle nouveautes 
a 

|. STRATA’GAMES aie) ; enrises 

M@RTIGUES JONCQUIERES 


° 4, 3°Placé des Martyrs - "13500 MARTIGUES : i Sq] ~~ 
_. Tel04. 42 40 47°55 | BRB sa ¢€ aes a Liv \ 


NEWS : : : \ ae 7 oe 7 Pina 4105 


+ RB, * 






Angles Durance Muret - 84120 PERTUIS 
my 90 oe 74 04 : 


72 tue dt Bourg Neuf 
13300 SAKON DE PROVENCE 
Tél 04 90 56 97 17 


Galerie Centre Europe - 
4 tue Georges Simenon _ 
ees 83400 HYERES 
Tél 04 94 35 83 48 


+ 46 Wi du Puy Neuf- 13400 AIX | rn 
7610442233963 °* | gent | a _ 

34 rue Gioffredo - 06000 NICE 
Tél 04 93 92 44 45 ° 


60 rue des Poilus - 13600 LA CIOTAT 
Tél 04 42 980288 + 








CENTRALE D’ACHAT UN NOUVEAU CONCEPT 
STRATA’GAMES Vous avez un projet 
Revendeurs contactez nous : d’ouverture de magasin 


tél. 0491927578 | appelez-nous : 
fax0491927305 “Mee Le) ERC oe ( 


STRATA’GAMES MARIGNAWNE | 
“24, avenue Jean-Mermoz ; 

- Tél 04 42 09 07 47 

STRATA’GAMES CAVAILLON 





STRATA’GAMES BRIGNOLES 











PLAYSTATION ] 


*@ Octobre 98 


i 


@ | joueur 





62 















Les ennemis 
sont d’une taille 
impressionnante. 








2 Les niveaux partent tous d’une Dp) e-KerTe) | S 


j zone centrale et peuvent étre 
parcourus dans des ordres différents. 


Vous devrez libérer les gigantesques 
dragons transformés en statue 
' (comme celui au second plan). 


“A 


' DONJONS ET 


Au premier abord, Spyro a tout d’un 
jeu pour enfant, avec son univers trés 
pastel, son personnage mignonnet ou 
son scénario qui verra le dragon 
libérer ses compagnons transformés 
en statue de cristal par un méchant 
magicien. Mais que l’on ne s’y 
trompe pas, les développeurs 
promettent une difficulté 

progressive qui devrait tenir les 
meilleurs scotchés a leur paddle un 
bon paquet de temps. 





~ Les zones bonus 
contiennent généralement des 
phases de vol libre dans 
lesquelles Spyro devra récupérer 
des cristaux. 














- Ala différence de 
Mario 64, il sera 
impossible de diriger 
soi-méme la camera. Elle 
$e positionnera 
automatiquement en 
fonction de l’action. 
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a pee = poeeenanareeastnane 7 en 
le magicien — Se, : 
ne . - en pleine eis = j 
N6 iL / PS yp action. Sm £ ' 
—— ee o 

See eee Snr Rt Ss 
(iq Octobreres = ‘ 
AL Réalisé par les labos francais de Psygnosis, ODT vient \ 


— gonfler les rangs des jeux d’aventure-action de la 
J Playstation et de la Nintendo 64 (qui en a bien besoin). 
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e jeu est trés proche sélectionnables, 
de Tomb Raiderdans mais vous ne 


Les monstres peuvent atteindre 
des tailles titanesques. 


le sens ou il lui ferez route 
emprunte sa vue, mais s’en qu’avec un seul 
éloigne considérablement dés de ces combat- 
que |’on rentre dans les tants. Chacun 
mécanismes du jeu. posséde ses 
Quatre personnages sont ici caractéristiques de 


aw” Koy 


résistance, de 
magie, de 
maniement des 
armes, ainsi que ses 
mouvements 
spéciaux. A la fin de 


2 





d’expérience oti bon 





chaque monde, vous pourrez vous semblera, : 
allouer des points histoire d’équilibrer be ee zs . 
un peu votre perso. : J 

Comme en vrai, le militaire est Le jeu devrait ‘ 
le personnage le plus bourrin. compter plus de Cette charmante demoiselle ’ 
¢a va étre difficile de lui 60 niveaux repartis autour de bénéficie d’une arme plutét pratique. ’ 


apprendre les arcanes magiques. huit secteurs. Pourquoi tu boudes, Lara ? 





NINTENDO 64) 


Ubi Soft persiste et signe un nouveau jeu 
pour la Nintendo 64. Pas de plates-formes | 
cette fois-ci, mais de l’action-shoot’em up fe: joueur 
dans lequel vous incarnez un... bourdon. a 
Etonnant ! ‘ 
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Les effets spéciaux, comme toujours “4 
sur Nintendo 64, valent le détour. | 
omme pour 99% des haut de l’écran, un radar 
) cas sur Nintendo 64, vous indique la position 
Buck Bumble est tout des insectes dans la 


en 3D temps réel. Vous zone a inspecter. » 2 
laters laal=ylU lam olele[cole)ahm =10[e1 ¢ Aucune chance qu’ils A 
Bumble, qui évolue dans AVZe]U lm =1e1ar-10) o]-1n) a ce) } 
différents environnements. vues sont proposées PF 

Vingt missions (plus pas mal de _ afin de profiter au ] 

niveaux cachés) vous mieux de |’action. 





Flacclale(-1n) em ofele lm (-x-ve [0 [21] (2-1 
faudra associer intelligence 
et réflexes. Les 

niveaux regorgent 







d’insectes a Votre mission : * 
détruire a l’aide détruire tous les ennemis 
d’une des du niveau. 4 
quinze armes me . . ] 
pees ; J Votre armement, pour un : j 


disposition. En 


; - BS c J 
Gusorestiis - 


bourdon, est démentiel ! x 
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Apres Rayman, Tonic Trouble est le nouveau 
jeu de plates-formes de Ubi Soft. Plusieurs 
années de travail ont été nécessaires pour 
peaufiner ce jeu qui s’annonce d’ores et déja 
comme une sacrée référence en la matiere. 


\\ 
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fo) al (om Nce)0| 0) (=m 
on vous en 
parle depuis 


quelques mois déja 

dans Consoles+. Nous 
avons enfin pu mettre 

la main dessus et y jouer. 
Dans ce jeu de plates- 
formes en 3D temps réel, vous 
dirigez Ed, un sympathique 
extraterrestre. Au cours d’une 
mission intergalactique, Ed a 


malencontreusement 
mis en danger la Terre. 
Sa mission, vous |’aurez 
compris, consiste a sauver 
notre belle planete bleue 
des griffes du Mal. 
4 A travers les nombreux 
niveaux qui constituent 
le jeu, Ed découvrira une 
foule d’ennemis, d’une taille 
parfois impressionnante. 
ll peut méme a certains 
i-_ moments voler ! 
Des scénes 
intermédiaires 
montre Ed en 
train de dévaler 
de longues 
pentes 
verglacées, 
comme dans 
les niveaux bonus 
de Mario 64. Enfin, 
Ed est capable de se 
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EE 
\ Sous l’eau, les effets 


spéciaux sont plus nombreux 
et le jeu gagne en qualité 
graphique. 








nombreuses scénes d’intérieur. 


Pour progresser, il faut 
engager le dialogue avec 
certains personnages. 





Ed est capable 
d’éliminer ses 
adversaires a l’aide 
d'une arme récuperée 
dans le niveau. 


déplacer sous |’eau. A cette 
occasion, les graphismes 
bénéficient d’un soin tout 
particulier pour rendre 
impression d’étre vraiment 
immergé. Comme Rayman, 
notre héros ne posséde ni 
bras ni jambes. Ce qui facilite 
les animations et offre un 
confort visuel étonnant ! 

La Nintendo 64 serait-elle 

en réalité la console des jeux 


de plates-formes ? Fd peut grimper sur un bout de bois 


et bondir a travers le niveau. 











Tel un papillon, Ed s‘envolera dans les airs. 


Tonic Trouble comporte de 






Le coté plates-formes est respecte et l’on 
trouve de nombreux passages délicats. 
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lans la grande tradition des jeux Nintendo, le premier 
\.__ niveau vous initiera au controle des personnages. 
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Le pas est assuré, la démarche 
dodelinante. Pas de doute, 
Conker part a l’aventure. 


Le personnage violet au premier 
plan est le monstre que Berri dirigera 
pour terrasser ses ennemis. 





ce ee SC I ee Ee” en 








i ED. Ff 


C29. OR 





3S: pea 


i a 


Les boss promettent 
d’étre énormes. 








L’univers est tres 
enfantin, mais 
certains piéges sont 
vraiment tordus. 


Cet ours polaire donne de 
précieux renseignements 
sur les alentours. 





Assisterons-nous a 
une idylle entre Berri 
et Conker ? Tout 
pousse d le croire. 
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DOUZE 
HISTOIRES 
DANS UN 
BOUQUIN 


Conker et Berri vont partir a la 
recherche d’une centaine d’objets 
dans une douzaine d’univers différents. 
Le jeu commence avec la couverture 
d’un livre qui s’ouvre pour accéder 
aux options et aux sauvegardes. 

Ce principe du jeu qui tient dans 

un bouquin est trés cher a Miyamoto, 
qui adore raconter des histoires 

par ce biais, comme il nous I’a montré 
récemment avec Yoshi's Story. 





Selon le monde traversé, Conker 
changera de costume. Le voici lancé dans une 
course poursuite a travers la Gréce antique. 





Remarquez les expressions 
de Conker. Elles changeront en fonction des 
discussions, des situations et des rencontres. 
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V’Exode d’Abe*..~. 


Abe est de retour, et il n’est pas content. En détruisant 
Rupture Farms et en sauvant ses amis mudokons, il a 

également détruit l’ingrédient principal de la biere des 
glukkons : les réserves d’os ! Le voici maintenant obligé 
d’empécher les glukkons de faire une razzia sur les cimetieres. 


Ilva y avoir du boulot... 


es innovations prin- 
cipales de cette 
nouvelle mouture 


tiennent en trois points : de 
nouveaux dialogues, de nou- 
veaux ennemis (a hypnotiser 
ou a détruire) et une inter- 
action bien plus poussée 
avec ses amis. En terme de 
dialogues, Abe pourra main- 
tenant demander a tout un 
groupe de venir (“all of Ya”) ; il 
pourra s’excuser (“sorry”) ; ou 
demander a ses compagnons 
de travailler (“work”). En plus 
fo [-Wer-s-m glelU\V{-r-lU) @ Violet 10) (1m 
Abe pourra se mettre en 
colére et frapper un de ces 
congénéres (d’ou les 

excuses possibles), 

se rendre invisible ou 

utiliser la force du 
Shrykull. Parmi les 
nouveaux enne- 
mis, on trouvera 

des sloggies (des 
bébés sloggs car- 
nassiers et affamés), 
fe [Xe [ef 
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Vie) F-laeom (0 [1 Mole lom of-lt- lateral 
des bombes), des slugs (des 
limaces), des fleeches ou des 
greeters (on vous laisse la 
surprise...). Fin du fin, Abe 
rYole- Morel oy-le) (“mols Mexolniice) (sia (-} 
to-ta-li-té de ses ennemis. 
L’interaction avec les autres 
mudokons a également fait 
Me) e) (ae MUlamte-\-U RS el-tolli(e Um 
Outre le fait que les mudokons 
ont des tons de voix différents, 
leur comportement variera en 
fonction de leur état d’esprit. 
L’un sera trés content, |’autre 
complétement maniaque, un 
dernier pourra étre 

suicidaire (a force 


ie ; a. é beaucoup plus rapidement 


































Vordre de travailler a ses 
compagnons. Pratique pour ce 
genre de mécanisme... 
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Les séquences 
cinématiques sont plus 
longues et hilarantes. 


o/s VE. fe eer a" Ce ee ee 


A la maniére du premier 
épisode, le jeu compte de 
nombreux casse-téte. A noter 
qu’Abe pourra se servir 


d’engins mécaniques. if r, 
. 4 - : \ A 2 A , % 


de s’étre trop fait taper 
dessus, par exemple). Bref 
c’est toujours aussi 
original et poilant. 


vie = 


BY 
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Abe peut maintenant donner 


Les mudokons répondent 
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Le jeu compte neuf 
niveaux différents . 

(les mines de 
Necrum, le dépot Fee 
we Co, l’usine a os ou 
encore l’infame 
brasserie de Soul 
Storm...), eux-mémes 
divisés en sous-sections 
différentes. 
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Banio Kazooie | 


Présenté l’an passé dans une version déja jouable, Banjo Kazooie est enfin 
terminé. A la fois jeu de plates-formes et d’action, il combine également quelques 
parties d’aventure. Rare confirme ici son savoir-faire en matiére de jeux vidéo. 
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a. ‘ 
e scénario, comme XMo (=1Ub a of=] ecto) alar-e [some 1c a | 
L ) dans la plupart de vous pouvez diriger : un a : 
ce genre de jeu, ours et un oiseau. ; eS . 
29 juin /USA tient en une phrase : voler au Chacun d’eux a (TERS 
secours de votre fiancée quia | sonpropre ’ 
été enlevée par une maudite comporte- j 
1 joueur sorciére. L’originalité de Banjo ment et j 
Kazooie repose sur un requiert un \ 
astucieux systeme de } 
relais entre ad { 
Ae) La fuite : 
L i we est | 
id Rees i © Souvent 
plates-formes \ . le meilleur 5 
sont parfois © foe 4 
d'une grande ; moyen d’éviter \ 
difficulté et tout reff ssa asiee ay 
repose sur votre avec les ennemis. 
capacité a diriger » 
Banjo } 
convenablement. : 5) 
Le jeu est 3 
entrecoupé de y 
séquences . 
Le piano cacherait-il un edits i 39 : 
mini jeu basé sur la musique ? Quoi elbe tie 
qu'il en soit, encore faut-il pouvoir 
atteindre le clavier ! A i 
 f quéte a été 5 
grandement . 
développé en plus 
de la dimension plates- :' 
formes. On peut voir a cette 
occasion Banjo rétrécir et se | 
maniement différent. L’ours promener a l’intérieur d’une . 
est idéal pour les parties maison, a la maniére de ’ 
plates-formes et l’oiseau Clockwork Knight (Sega) et } 
devient un atout sérieux aussi de Mister Nutz (Super % 
oy esto 0 ecwe-(e | me (-mic-lalelniime(-) Nintendo), mais désormais 
larges crevasses ou lorsqu’il entiérement en 3D. Nous ne \ 
De meuble faut effectuer de longs vols sommes pas sur Nintendo 64 
en meuble, votre planés. L’aspect aventure et pour rien ! } 
quete se poursuit 5 
comme dans | 
Clockwork Knight. . 
AN 
| 
Les tableaux constituent des piéges redoutables. Derriére le visage calme des ’ 


personnages, se cachent deux monstres aux allures patibulaires (mais presque). 





Les nouveautés d’abord ! 


Découvrez en excl usivite 
area Aika xelearelalts 


les premieres images du plus grand Salon International 







du jeu video au monde et des meilleurs jeux a venir ! 





LE REPORTAGE EST DIFFUSE CHAQUE JOUR 
DANS TOUS LES MICROMANIA 


En partenariat avec Fun Radio - Le Salon de |'E3 s'est tenu a Atlanta du 28 au 30 mai 98 
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yt une nouvelle nouvelle dimension ! 








la nouvelle aie. des sve \ 

simulations de rally par 

les créateurs de Toka }~ 

Touring Car : 8 pays, 48 étapes, 12 voitures de rally, gestion 

des mons , réglages techniques et réparartions, étapes nocturnes, 

2 fer multiples, 5 vues eich be des course... 
L‘intégrale de la simulation !! 









aux personnages énormes ! Un jeu innovant : contre $ 
des atfaques 

ef aires de 
Wonas 
limités. 













Un exploit ee A foes NE 
un jeu ie ps graphismes 

éfonnants et 

realisation = 


Ane pas ‘ portoitealliés ~, 
manquer ! dun savant 
mélange ; 
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Tous les quatre ans, le monde entier 
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D us fort que Mario 64, Banjo et 
a ee le nouveau jeu de plateforme 
action arrive enfin sur votre console. En 
incarnant Banjo 
l'ours et Kazzoie 
= loiseau, découvrez 

un oriiianseell 3D temps réel de toute 

beauté avec des effets de lumiére, une texture et 

une maniabilité hors du commun. 
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We la Coupe = 
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NOUVEAU SERVICE 


Micromania reprend* 
vos anciens jeux 
PlayStation & Nintendo 64 


* Voir conditions a la caisse 


3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des jeux 
(1,29 F. la minute) 


GRATUITE 


avec le 1« achat ! 


NICROMANIA 


THOMAS JORDAN 
7603119 


De nombreux privileges avec la Mégacarte 
et 5% de remise- sur des prix canons ! 


* Saul sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F 


* Toutes les offres sont valables dans la limite des stocks disponibles jusqu‘au 31 aodt 98 
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8 NOUVEAUX 
MICROMANIA 


MICROMANIA FORUM pts HALLES 2 
| I, rue des Pirovettes - Niveau 2- 75001 
| Paris « Tel. 01 55 34 98 20 NEW| 


MICROMANIA MAYOL 
| Centre Ccial Mayol - 83000 Toulon 
| Tél. 0494 41 93 04 NEW} 


MICROMANIA ORLEANS 
|C. €. Place d’Arc - 45000 Orléans | 
‘Tél. 02 38 42 14 50 NEW] 


| MICROMANIA VITROLLE 
Centre Ccial Carrefour EW 
\Vitrolle - 13741 Vitrolle NEW! 


MICROMANIA ANNECY 
| €. C. Auchan-Epagny - 74330 Epagny 
| Tél. 04 50 24 09 09 NEW 





C.C. Beaulieu - 45000 Nantes 


| MICROMANIA NANTES 
Tél.0251729496 NEW 





(MICROMANIA ECULLY |New! 
| Carrefour Grand-Ouest - 69130 


|. C. Auchan Barnéoud -13400 Aubagne 
| Ecully - Tél. 04 72 18 50 42 


Tél. 04 42 82 40 35 NEW 





MICROMANIA AUBAGNE 


MICROMANIA CRETEIL 

Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut - Entrée Métro 
Mo Creteil-Prefecture - Bus 117/181/104/308 
94016 Créteil - Tél. 01 4377 2411 


MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées 
Métro George 5 - RER Charles-de-Goulle-Etoile 

Tél. 01 42 56 0413 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 
MICROMANIA BYVD DES ITALIENS = Centre Commercial Saint-Sever 

Passage des Princes - 5, bvd des Htaliens - 75002 Paris 76000 St-Sever - Tél. 02 32 18 55 44 

Mo Richelieu Drovot & RER Opéra Tél. 0740159310 MICROMANIA TOULOUSE 


MICROMANIA MONTPARNASSE Carrefour Portet-sur-Garonne 

126, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Montparnasse 31127 Portet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20.39 

ov Soint-Placide - Tel. 01 45 49 07 07 MICROMANIA AVIGNON 
MICROMANIA FORUM DES HALLES Espace Soleil - 84130 Le Pontet - Tel. 04 90 31 17 66 
5, rue des Pirouettes - Niveau -2 - Mo & RER Les Halles. MICROMANIA MONTPELLIER 

Entrée Porte Lescaut - 75001 Paris - Tél. 01 45081578 Centre Commercial Le Polygone - Niveau Haut 
MICROMANIA ITALIE 2 34000 Montpellier - Tél. 04 67 20 14 57 

Centre (cial Italie 2 - Niveau 2 - A cété de Grand Optical MICROMANIA GRAND-VAR 

75013 Paris - Tel. 01 45 89 70 43 Centre Commercial Grand-Var Sud 
MICROMANIA LA DEFENSE 83160 La Valette-du-Var - Tél. 04 94 75 32 30 
C.Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - Rotonde des Miroirs +MICROMANIA CAP 3000 

Mo & RER Lo Défense - Tél. 01 47 73 53 23 Centre Commercial Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 
MICROMANIA PARINOR 06700 St-Laurent-du-Var - Tél. 04 93 14 61 47 
Centre Commercial Parinor - Niveau 1 MICROMANIA NICE-ETOILE 

93006 Aulnay-sous-Bois -Tel. 01 48 65 35 39 Centre Commercial Nice-Etoile Niveau -1 - 06000 Nice 


MICROMANIA LES ULIS 2 Tel. 0493620114 © 

Centre Commercial Les Ulis 2 - Tel. 01 69290499 | MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
MICROMANIA EVRY 2 Centre Commercial La-Part-Dieu - Niveau | 

Centre Commercial Evry 2-Tel.01 60777402 69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA ROSNY 2 MICROMANIA LYON ST-PRIEST 
Centre Commercial Rosny 2 - Tél. 01 48 5473 07 ce Auchan - 69800 Lyon Soint-Priest 
MICROMANIA LES ARCADES ee a 


MICROMANIA EURALILLE 


Centre Commercial Les Arcades - Niveau Bas 
93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 43.04 2510 Centre Commercial Euralille - Rez-de-chaussée 


: . 59777 Lille - Tel. 03 20 557272 
MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 
Centre Commercial Carrefour - 77190 Villiers-en-Biére -MICROMANIA LILLE V2 


Tel. 01 64.87 90.33 Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 


59650 Lille - Tél. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA VELIZY 2. : 
Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 


Tal. 01 34 65.3291 Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Godault | 
IMICROMANIA BELLE-EPINE Tél. 03.21 205277 


CC Belefpine Niveou Bos 94561 Thins =” MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER C Choisy Centre Commercial Cora-Cormontreui 
Bus TVM Belle Epine - Tél. 01 46 87 3071 51350: Cormontreuil- - Tél. 03 26 86 5276 
MICROMANIA IVRY GRD CIEL -—-«-MICROMANIA STRASBOURG 
Centre (cil Carrefour Grand Ciel -94200 ivry/Seine Centre Commercial Place des Halles 
Tel. 0145 15 1206 Niveau Haut (Face entrée BHV) 
-MICROMANIA SAINT-QUENTIN, —_{7000Stestoug-THLU868 326070 


Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines - Face Carrefour 
78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23 
MICROMANIA CERGY 
- Centre Commercial Les 3 Fontaines - Niveau Bas 
Face Go Sport - 95000 Cergy - Tél. 01 34 24 88 81 


GARANTIE MICROMANIA 


Lm 
SUR TOUS LES JEUX 


Conformément 4 la loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d‘un droit d‘accés et de rectification aux données personnelles vous concernant. 


SALON , 


Apres le gigantesque succes de GoldenEye, Rare 
signe ici un nouveau jeu ala Doom dans lequel 
vous incarnez une ravissante jeune femme. 


“W"py ‘ayant pas pu Les armes utilisées n’ont 
- |Jdisposerdelalicence _ rien a voir avec ce qui existe 
du dernier James actuellement... N’oubliez 
Bond, “Demain ne meurt pas que nous sommes 
jamais”, Rare a développé aux Etats-Unis dans le futur 


un jeu identique a GoldenEye et que tout y est possible ! 
en recourant a un moteur 


d’animation graphique ameélioré, te 
ainsi qu’a un scénario créé de Vai 
toutes piéces. Difficile de vous er 


parler de I’histoire, le jeu était 
en effet présenté sous forme 
de vidéo et peu d’informations 
ont filtré. Il était méme 
impossible de prendre des 
photos ! Tout ce que nous 
savons, c’est que vous 
incarnez une espionne, 

Joanna Dark, chargée d’infiltrer 
une base secréte. En son sein 
reposerait le corps d’un alien 
récupéré par |’armée apres 
qu’un ovni se fut abimé en mer. 
Bien que I’action se déroule 

en 2023, le scénario fait 
diablement penser au célébre 
incident de Roswell au 
Nouveau-Mexique, en 1947. 
Graphiquement impressionnant, 


2 2 
= ; 


Perfect Dark contient des Joanna Dark est une parfaite 
animations remarquables guerriére. Les armes ne lui font pas 
et d’une grande fluidité. peur, les hommes non plus. 


Votre mission consiste a infiltrer 
une base secrete qui recéle un corps 
d’extraterrestre. 


Pa ' la base secréte 
prend parfois des airs de 
vaisseau extraterrestre. 









NINTENDO 64 . 
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@ | joueur 





Les séquences 
cinématiques feront partie 
du jeu. Elles se déroulent en 
temps reel. 


L’armement dont 
vous disposez est futuriste 
et vos adversaires en feront 
les frais. 





me \ os J : 
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Turok 2; 


La suite de Turok, l’un des plus beaux 
Doom-like de la Nintendo 64, arrive enfin 
sur nos écrans. Au programme : de nouveaux 
ennemis encore plus agressifs et un mode 





Un gros travail graphique a été effectué 


par l’équipe de développement. 4 joueurs en simultané des plus muscles ! 
e nouvel épisode de quelques 
C ) Turok apporte son lot améliorations 
de nouveautés et et proposent 
corrige les erreurs du premier. désormais 
Huit niveaux, peuplés de des décors 
quelque 45 ennemis différents, _ plus fins 
constituent l’univers de ce et plus 
deuxiéme volet. L’innovation fore) fo) cs 
We) Ui lan) oe) ge-la) (oM=1-) a= Mere] 0) Les niveaux 
sir le mode Multijoueur. sont 
toujours 


aussi variés 
et l’on proméne 
son personnage 
aussi bien en 
Septembre 98 extérieur qu’en intérieur. 
A cette occasion, les jeux de 
lumiére donnent une dimension 
I~ Joueurs tout autre au titre. Les boss 
sont bien évidemment de la 
partie, et des rumeurs laissent 













Encore une explosion ! 


Les dinosaures attaquent On ne s’en lasse pas. 


désormais en groupe. Mieux vaut 
disposer d’un bon armement. 





Désormais, on peut y jouer entendre qu’il existerait un Oyamele\ie-lim-rer-lcitcale 
a quatre sur un méme écran ! YU) ol-yg olossto c=) ele) gre l-la) wr-10 Me (ol). trouver une fontaine 
PAWer-) a (cMolorer- ts} (e] ammo (sso ui rele (213 nom de Pur-Linn Bombardier, vomissant des os 
spéciaux sont disponibles : lame l(et-lulccrcve [e(emuar-\e (elisa) et du sang a gros 
Deathmatchs, jeu d’équipe chevauchant une machine bouillon ! On en bave 
et une nouveauté appelée“Frag cracheuse de boulets d’acier. d’avance... 

Tag”. Chacun des joueurs Terrifiant ! 

rololUlae-Wlater-lancim@ Mela me (2s) 

7 personnages, dont un raptor = > 7 

caché. Les graphismes em, 

ont subi ee in, 1’ 7 


‘ Les explosions, 
‘a 


mi spectaculaires, détruisent 





a _ | wig ~ " certains éléments 
— 3 ¢ du décor. Certains niveaux de Turok 2 sont 
\ ' trés futuristes. On se croirait ici 
\ | } dans un vaisseau du film 
4 i’ ; “Alien”. 
\ Timnpadl ; ; ‘ 4 
“tof A , 
# _ f 
cz a * ‘ 
, eS 4 ) 
FT ; 
/ ’ ci, 
fe th Wy 
\/ 
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Les passages en intérieur offrent ; : 
des graphismes trés fouilles. i " 





Entrainez-vous 
des maintenant 
a @ecraser 
les méchants petits 
hommes verts ! 



























































prochainement ssefors 





L'invasion a commence. ls sout la, au dessus de Washington a narguer notne tenne et bafouer notre Liberté. 
Seul votre sang-froid pourna nous extinper de cette horreur... & bond de votre vaisseau, vous devez livece 
une bataille aéwienne en FD sans merci pour wenvoyer cette vermine extha-terrestee aux coufints 
de la Galaxie. Embuassez femme et enfants, laissez de cdté votve pitic... toute la planéte compte sue vous ! 


7. \ ‘ =) r\ ae 
: x = **- 
\S oe ¢t 
ie 
LE i i 
2 : lis 
? \a= 
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ff 





| (SALON) 


Capcom n’est pas du 
genre a changer une 
formule qui 
fonctionne : apres la 
série des Street 
Fighter, la famille 
des Darkstalkers 
s’agrandit en 
accueillant le 
troisieme épisode sur 
Playstation. 





t 78 Ra 





ntitulé Nightwarriors 
dans certains pays et 
Darkstalkers dans 
d'autres, voici un éniéme jeu 
de baston en 2D sur 
Playstation. Dix-huit 
combattants sont au menu. 
Parmi eux, quatre petits 
nouveaux : Jedah, le messie 
de |’Enfer ; Q-Bee, la reine des 
abeilles ; Lilith, la petite sceur 
de Morrigan ; et BB Hood, une 
version bodybuildée du Petit 
Chaperon Rouge ! 
Le jeu est découpé en trois 
modes bien différents : 
l’Entrainement, pour choisir 
son combattant fétiche ; le 
Versus, pour affronter un 
pote ; et le Story Visual qui 
permet de visiter un musée 
~, _ virtuel contenant des 
dizaines d'images 
narelelallive [Octo = exw [0] 
concerne le jeu a 
proprement parler, les 
Combos sont toujours 
de la partie et 
peuvent s’enchainer 
sans probleme grace a 
une maniabilité parfaite. 
“= Enfin, sachez qu’il 
existe désormais un 
nouveau Combo, appelé Dark 
Force (rien a voir avec 
) le jeu du méme 
nom), qui propulse 
le combat dans 
une nouvelle 
dimension et 
ouvre la porte 
a des coups 
spéciaux 
inédits ! Les 
is animations 
> sont 
toujours 
aussi nickel 
et 
confirment 
le savoir- 
faire de 
Capcom en 
¥ matiére de 
baston 2D. 





La dominante rouge dans le décor donne un cété 
chaud au combat. 


’ PLAYSTATION 
e Automne 98 


® 2 joueurs 





Notez le nombre de couleurs. De gros efforts ont été 
fournis pour offrir le meilleur confort visuel. 





¢a chauffe pour Sasquatch ! 





~ Ala fin des duels, Darkstalkers 3 offre, comme toujours, 
de sympathiques animations. 


COUPS SPECIAUX 


Ce nouvel épisode de Darkstalkers permet d’exécuter des coups 
spéciaux et des Combos toujours plus impressionnants. Un 
Combo spécial, le Dark Force, propulsera les combattants dans 
un incroyable monde paralléle dans lequel de nouveaux coups 
sont accessibles ! 


~ Jedah est l’un des petits nouveaux. Il vient en ligne 
droite de l’Enfer, et ses coups sont... diaboliques. 





= 
Bien que tres puissante, Q-Bee est mal en point dans les 
bras de Demitri. 


_~ Un coup de pied comme on aimerait en prendre moins 
souvent dans la tronche ! 




























= 
ao dot*, 2M 





~ Dans mes bras, mon ami ! Dans Darkstalkers 3, comme a Consoles+, l’amitié 
est indéfectible. 


a BB Hood posséde certainement le coup spécial le plus impressionnant : il fait 
appel a des soldats virtuels qui crachent leurs bombes sur la pauure Felicia ! 

































Voici donc les troisiémes aventures 
du marsupial le plus déjanté de la 
constellation Playstation. Naughty 
Dog a entiérement revu sa copie 
et propose une aventure haute en 
couleur qui devrait marquer la fin des 
délires du professeur Neo Cortex. 


pres avoir loupé d’animations, de nouveaux 
par deux fois la prise gadgets (un bazooka 

de contrdle de la lanceur de pommes, ou 
planéte, Dr Neo Cortex réalise des chaussures de vitesse). 
qu’il n’a plus qu’une chance Au chapitre des nouveaux 
d’arriver a ses fins : le voyage mouvements, on note 
dans le temps. C’est donc vers _ des glissades surpuissantes, 


l’Egypte ancienne, la Grece un nouveau double saut, 
antique, I’Angleterre médiévale _—_des tours sur lui-méme, qui 
ColUM =) ololelU[-m e)cclalicice) ale [0 ls créent un tourbillon mortel, et 
que Crash va devoir voyager TU colul a t-Weless-)1e)|it-melomar-le(eig 
pour stopper les délires du vers la mythique cité d’Atlantis. 
professeur. Mais le continuum Comme de bien entendu, 
espace-temps réserve bien Crash pourra chevaucher 
des surprises. Premiérement, de nouveaux acolytes 
eManveyare(-Mel-lalow (cre [0-1 mz} en chemin (le tigre, le dino...), 
évoluer notre héros bénéficie toujours poursuivi par des 
oMUlom cole) marolU\ cr-lU Min lo)ccie] are] BE monstruosités sans nom. 


Les décors sont encore 

plus riches et la vitesse de 
défilement a une nouvelle fois 
été accrue. Crash bénéficie 
désormais de deux fois plus 


Pa a a 


‘¢ Novembre 


OF joueur 








— Se Seeks See, Oe ae 


PF 
é 


fork OS... fin. 


- fe, Fie. 


Ne 


dew 


‘est désormais une 
(-Ye[e}| ol=-Me(-Me Ul lay4-) 
personnes (trois 


programmeurs, trois designers 
(=) Mo [b@ele-le)ali- (1) me lU) Bc Melerei | oc) 
de cet ambitieux projet. 

David Perry, président de 
Shiny Ent. et génial 

(exe) aler=se)(-10]mew.-\t-lelellan 
Earthworm Jim ou Cool Spot, 
Wella Minccialtelamel-Miclig-me:) 
ce jeu une nouvelle référence 
en terme de plates-formes, et 
il s’en donne le temps (le jeu 


Octobre 98 


| joueur 


est annoncé depuis plus de 
deux ans...). Le principe est 
simple : passé un premier 
niveau de mise en jambe ou 
vous aurez appris a vous 
servir de votre rayon pour 
déplacer ennemis et objets, 










Si Equipe de développement 
n’a plus rien a voir avec celle du 
départ, le nouveau jeu de plates- 
formes de Shiny s’annonce toujours 
aussi prometteur. L’approche y est 
tres spécifique, la réalisation 
ébouriffante et on va enfin pouvoir 
torturer tout ce qui traine. Miam... 










vous devrez amener un re or 
personnage spécifique a la fin ia Ps 
de chacun des huit niveaux. 3 he oe 

Pour l’instant rien ~ b 0.3) S0% COMPLETE 
d’exeptionnel, si ce n’est que : 
vous pourrez tuer votre 
ennemi de la maniére qu’il 
vous plaira. Saisissez-le avec “a 
votre rayon, et amenez-le 

vers ce hachoir, par 
exemple. Vous préférez 
le faire cramer ? II 
fole)ime)(-1ama-\ elf 
une lampe qui 
traine... Et 

si vous le 
noyiez ? C’est 
tellement plus 
dréle de noyer 
les gens... Ilya 
Wiatemitc(e [elem oy- 1s) 
loin. Evidemment 
la torture est un 
“plus”, car le jeu est 
résolument axé plates- 
formes. A noter que des 
séquences intermédiaires 
(genre course en hovercraft ou 
baston en pleine chute) sont 
apparues et que le jeu compte 
a présent quatorze niveaux. 





Voici un générateur de monstres. 


é 
‘ J “Quand y ena plus, y en a encore”, 
comme le veut l’adage. 













cme ie 


ple 


Comme toujours avec Shiny, les niveaux 
sont variés a l’extréme et la qualité de la 
réalisation est stupéfiante. 






En voila un 
qui ne devrait plus 
faire tres long feu... 


Le personnage a gauche est 
celui que vous devrez mener 
a la sortie. Ce qui ne devrait 

pas se passer sans problémes... 


‘ Les explosions 
sont d’une beauté 
stupéfiante. 













<< Le souci du détail est tel qu’une 
déflagration fera bouger les lampes 
suspendues aux alentours. Superbe. 


Ensoues QD 


pean a7 





=) Bonet E 






mito 9 


on firs a ,. 
: the is 
Ne ah 


SALON, —" a 


Scars 


Scars est un jeu d’arcade développé par Ubi 
Soft. L’action se déroule dans le futur, en l’an 
3000 plus précisément, et comme maintenant 
les ordinateurs dominent le monde, une seule 
échappatoire : les courses ! 





fi 
i 
i 








ans cette simulation de vos véhicules. Le jeu est 
} entiérement en 3D, compatible avec le Kit Vibration 
huit pistes ColSM EWN Ila) (cave (eM oma (-m BIUT-|) 
différentes vous attendent, Shock de la Playstation. sy 
sans compter les niveaux Les chocs n’auront donc Nintendo 64. 

















5 

5 ‘ 

cachés. Scars propose un pas lieu uniquement sur votre Les routes ne sont plus plates. 4 
mode 4 joueurs sur le méme écran ! Regardez cette cote ! } 


écran sur Nintendo 64 comme on ae 
sur Playstation (grace au Sat bee ’ eptembre/ 

Multitap). Un exploit comme Sh Fa al , end ae — ; 
on aimerait en voir plus “< é ; ea = 
souvent. Vous aurez le choix - €é1- 4 joueurs 
entre neuf bagnoles. Entre la a " } 
Lion LK ou la Tiger Shark, en 
passant par la Rhino Roadster, 
nul doute que vous trouverez 
voiture a votre pied. Bien 
W7(e(=Janlantsia) emexciom ole) |(e(-Sesve) al 
équipés d’armes 
sophistiquées afin d’éliminer 





La version Playstation, : : 
dispose de couleurs plus : . _. none 
pétantes que la Nintendo 64. P = 
Admirez l’effet de 
transparence de la piste. 


















ou de ralentir les concurrents. ‘ 
De nombreux gadgets a } 
récupérer sur la piste viendront } 
gonfler les performances } 
aed | 
Wh = seem OES ; 
f x, 
_ re rey 9— 9 ey : eh 2 5:56 4 
__ ; , ¢ ane =* aa: <2: 555 
| come ‘een, Mt PD 1 













f Playstation. 
La nuit sera l’occasion de découvrir des 
effets lumineux toujours plus beaux. 






: Playstation. N’hésitez pas a canarder vos 
adversaires pour gagner des places. Soyez sans pitié ! 1 





inée lumineuse suit 


: aos 
a NE ction du vehicule choisi. 


g votre bolide. Elle varie en fon 
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Tele 400 pages 
de nouveaux jeux 
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SALOME Fo eee 


Le nouveau jeu d’arcade de Capcom vient d’étre 
converti sur Playstation. Apres l’échec de Street 
Fighter Ex Plus Alpha au Japon, il était temps 
que Capcom devienne plus agressif. C’est chose 
faite, car Rival Schools s’annonce exceptionnel ! 


ival Schools est pour pouvoir justement réaliser 
FR aux universités ces enchainements 

japonaises ce que de folie. Autre nouveauté : 
Street Fighter a été les personnages pourront 
aux championnats d’arts s’embrasser pour récupérer 
martiaux ; vous y jouerez de l’énergie, mais si un 
des combattants issus des six personnage féminin peut en 
plus grandes universités embrasser une autre, il n’en va 
(fictives) de I’Archipel. Le jeu pas de méme avec les hommes : 
propose d’incarner quatorze ils peuvent combattre I’un 
combattants différents (sans contre l’autre, mais pas se faire 
compter ceux cachés) et, de bisous... 
ala manieére d’un Street, La morale marche d’un cété et 
il s’avere principalement axé pas de l'autre ? Zarb... 
sur les Combos. En plus de La jouabilité n’étant pas 
Combos aériens hyper complétement terminée, nous 
spectaculaires, le jeu compte ne pouvons pas trop nous 
(x-e8(-M Mela le-l0) el=11(2 avancer sur sa qualité, mais 
des “Burning Vigor Attacks”, graphiquement le jeu est 
une sorte de Super Finish superbe. Un titre a zyeuter de 
dévastateur, ainsi que des pres, d’autant qu’il devrait étre 
Combos d’équipe. En début de —__ disponible trés bientét en réaliser a deux. Un sandwich, ¢a s’appelle. 
combat, on vous demande version japonaise. 


(oleel| l(c esme(>Mevate)i-)l me (-10).4 
personnages et non un seul, 


La taille des modeles 3D est vraiment 
impressionnante et encore, vous ne voyez - 
pas les plus gros persos du jeu. 
du jeu : le “Burning Vigor Attack”. 
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Mignonne, sexy, sportive... 
Que demande donc le peuple ? 


Les attaques 
au sol ne pardonnent pas. 


Voici le genre d’attaque que l’on peut 







Voici le type de Combo le plus dévastateur 
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& juillet/Japon 
Septembre/USA 


@ 1-2 joueurs 
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PLAYSTATION est une marque déposée par SONY 
NINTENDO 64 est une marque déposée par NINTENDO 
SATURN est une marque deposée par SEGA 


SALON), 


fo) Col a t-[e1-| ay ame) 
) ne peut rien vous 
cacher, est la suite 
de Moto Racer 1 (parfois, on se 
demande ou les éditeurs vont 
chercher toutes ces idées 


farfelues !). Cette simulation de 
course de 





La frime, c’est bien... 
mais quand les spectateurs sont 
les scorpions du désert du Sahara, 
cela ne sert a rien! 






je 
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motos tout en 3D offre 
pas mal de nouveautés dont 
la plus importante est son 
éditeur de circuits ! Voici 
un jeu dont la durée de vie 
n’aura d’autre limite que votre 
imagination. Trente nouveaux 
circuits sont disponibles, 
comme par exemple le désert 
du Sahara ou encore la forét 
amazonienne. Un peu 
d’exotisme dans un jeu de 









Voici le genre de moto 
que nous n’avons pas l’habitude 
de croiser dans une forét vierge ! 


météorologiques sont bien 
évidemment de la partie. Ainsi, 
la pluie viendra 
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sport mécanique 
n’a jamais fait 
de mal aux bikers. 
Les conditions 





(PLAYSTATION 


es Automne 98 


(8-2 joueurs 


‘Extrem G 2 


cclaim frappe lui 
A ) aussi trés fort en 


langant Extrem G 2, 
vous le donne en mille, 
la suite de Extrem G. 
Le jeu dispose de seize 
nouveaux pilotes, 
hommes et femmes, qui 
s’affronteront sur trente-six 
circuits inédits. Extrem G 2 
>to) (eo) Mem Cleslare) (ele (<) 
P.1.P. (Picture in 
Picture, l'image 
dans l’image 
en frangais) 


7 qui permet 
\) d’avoir une 


ae \ vue arriere, 





Novembre 98 _) 





troubler la tenue de route 

de votre bolide. Electronic Arts 
annonce des effets de lumiére 
en temps réel, comme l’ombre 
portée au sol, ce qui promet 
un grand réalisme. 


Différentes vues sont 
Dre proposées. Certaines, comme 
celle-ci, sont plus saisissantes que 
d'autres. 


La course a travers 
la forét amazonienne 
est trés impressionnante. 


tel un rétroviseur, ou encore 
la vue du missile, dans une 
petite fenétre sur I’écran. 
Acclaim déclare qu’avec 

son nouveau moteur 
d’animation 3D, le jeu est 
désormais deux fois plus 
rapide que le précédent ! 
Quand on se souvient 

du premier épisode, il y a de 
quoi s’affoler. Quatre joueurs 
peuvent s’affronter sur un 
méme écran, ce qui promet 
des parties acharnées. 

Enfin, le jeu est optimisé pour 
supporter la nouvelle carte 
mémoire de 4MB, afin de 
profiter de graphime 
en haute-résolution, 
soit 640x480 ! En voila 
une nouvelle qu’elle 
est bonne. 


Comme vous 
pouvez le voir, les courses 
sont vertigineuses ! 


12 circuits sont proposes. Ils contiennent 
chacun 3 embranchements, ce qui porte 
en fait le nombre de traces a 36. 


Les effets lumineux 
sont, comme d’habitude, 
magnifiques. 
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Pour gagner la PlayStation, 
sois le meilleur et obtiens le plus 
gros score de tout le jeu ! 






ai NOUVEAU 
60 autocollants Vigilante 8 ? fos plus INTE 


7] de ch d 
pour PlayStation “ grins 


le $615 TCPLUS* 
= “. et au 
08 36 68 11 41* 





*36.15 et 08 36 68: 2.23 FITC/min 





EXTRAIT DU REGLEMENT : Le concours «Vigilante 8» est un jeu gratuit et sans obligation d’achat qui se déroule du 26 juin 1998 au 28 aoiit 1998 minuit. Il est doté de: 1 Playstation, 40 jeux «Vigilante 8» sur PlayStation, 
60 tee-shirts «Vigilante 8», 60 autocollants «Vigilante 8» pour Playstation. Pour participer, il suffit de repondre a une série de questions par minitel sur le 3615 TCPLUS* ou par téléphone au 08 36 68 11 41*. Les 100 gagnants 
seront déterminés selon les meilleurs scores obtenus (50 gagnants pour le 3615 TCPLUS* et 50 gagnants pour le 08 36 68 11 41), La PlayStation sera attribuée au meilleur score tous services confondus. En cas d’ex aequo 
un tirage au sort sera effectué sous contréle d’huissier. Le reglement est déposé en |'étude de Maitre Simonin et Conty, 54 rue Taitbout, 


75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours Vigilante 8, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


pee we 
"a “et “Playstation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. F (@) {Fe} #35 i Vv i 
Activision est une marque déposée et Vigilante 8 est une marque d’Activision, Inc. ©1998 Activision Inc, i Ac ISION. pence =_— 






aKe)iiledaceds's 
Never Dies 


are n’ayant pu disposer de la licence du dernier 

film de James Bond pour la Nintendo 64, c’est 
Black Ops Ent. qui s’est chargé d’adapter “Demain ne 
meurt jamais” sur Playstation. Tout comme Lara Croft, 
lagent 007 est vu de dos. Les principales scénes du 
film se retrouvent dans le jeu, comme la fameuse 
séquence oul James Bond s’essaie au ski. Mais ce 
n’est pas tout, on pourra aussi déplacer son 
personnage sous !’eau et dans les airs, une premiere ! 
Sortie prévue a la fin de l'année. 





Rogue 
Squadron 


ogue Squadron est la suite de Shadows of the 
Empire. Développé par LucasArts, le titre n’en est 
qu’a ses premiers balbutiements. Difficile donc de 


jouable nous plagait a l’intérieur d’un X-Wing, et l'on 
pouvait se déplacer oui on voulait. Le tir laser n’était 
pas optimisé et les ennemis absents du niveau... Il 
sera possible de piloter différents vaisseaux tels 
que les Y-Wings, W-Wings, A-Wings et > 
autres Snowspeeder ! Sortie prévue 

en 1999, sans autre précision. C ‘Mf 


Knockout Kings 


K nockout Kings est un 
superbe jeu de boxe, qui 
regroupe les plus fameux 
champions que le monde ait 
connus : Mohammed Ali, 
Evander Holyfield, Sugar Ray 
Leonard ou encore Oscar De 
La Hoya... et la liste est encore 
longue. Avec de telles 
pointures, difficile de passer a 
cété de ce titre ! Entierement 
en 3D temps réel, Knockout 

: Sica Kings propose des animations 
hyper réalistes et des 


nw 
graphismes tres soignés. Le 


style de chaque boxeur a été e 
respecté et votre appartement | 
devrait, a l’automne prochain, 
ressembler a un ring ! 













juger de la qualité d’un tel produit. Le seul niveau a, 






Starcraft 


lizzard signe avec Starcraft son tout 

premier jeu sur Nintendo 64. Ce titre 
est la suite de Warcraft 2, qui était lui- 
méme la suite de Warcraft. Son principe se 
ig) 0) ol eeleinl-Me (Melt) Gem Ore liliitelile m4 
Conquer ou Red Alert. A la différence des 
ces derniers, l’aventure se déroule dans le 
futur. On peut incarner trois personnages : 
Terrans, Zerg ou Protoss. Les combats et 
la stratégie auront la part belle ! Sortie 
prévue I’année prochaine. 









* L e personnage le plus sympa de I’univers 


des jeux vidéo, mais également I’un des 
plus anciens, revient dans un jeu tout en 
3D. Mélange de plates-formes et de 
réflexion, nul doute que ce jeu ravira les 
joueurs de la belle époque. Niiico est 
comme un fou, et AHL ne dort plus. Sortie 
prévue en février 1999. 
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Poms pt. 


“nous sommes loin de la aux Doom-like et tout sera 





¥ 7 ; al x 
All Star 
Tennis 
Il Star Tennis est la suite tres attendue de 
l'excellent Tennis Arena, testé dans le 
Consoles+ 70. Le principe reste bien évidemment 
le méme, mais les tennismen sont plus nombreux. De gros 
efforts ont été apportés aux graphismes ainsi qu’aux 
animations. Il y aura aussi 
des joueurs cachés. 


Lesquels ? Réponse a la 
rentrée prochaine. 





Rayma 


D) isponible pour l’instant 
uniquement sur PC, 
Rayman 2 sera adapté sur 
Nintendo 64. Il fait suite 
bien évidemment au 
premier épisode, mais il est 
désormais entiérement en 
3D. Les premiéres 
impressions sont trés 
bonnes. On croirait voir un 
dessin animé ! Les 
animations sont excellentes 
et la prise en main trés 
bonne. Rayman 2 est 
bourré d’idées 
loufoques, comme 
le premier 
épisode, mais 
apparition de la 
3D va changer 
bien des choses. 
Sortie prévue 
l'année prochaine. 





































Quake II 








= orti il y a peu sur PC, méme son épingle du jeu. La 
J Quake Il est déja adapté vitesse de déplacement du 
sur Nintendo 64. La version personnage est excellente, _ 
présentée a I’E3 était déja- et les effets spéciaux 
bien avancée, et l’on pouvait réussis. Reste aux équipes i 
se faire une idée de ce que de développement a inclure 


sera le jeu terminé. Certes, _ le mode Multijoueur propre 


ina” ime | Capcom Gia 
Generations | 





PSs 
4 L es éditeurs sont de plus en (Ghost & Goblins, Ghouls & 

= plus nombreux a proposer Ghost ainsi que Super Ghouls & oie? | 
i des compilations de vieux jeux Ghost, sorti uniquement sur 

Figs d’arcade des années 80. Ainsi Snes). Le top des plates-formes. 

ii 4 Capcom proposera-t-il a la ren- Sur la deuxiéme, on trouve des 

a® trée prochaine trois compila- titres comme 1942, 1943 et 1943 
& tions. La premiére regroupe la Enhanced, du shoot’em up pur 

§ série des Ghost & Goblins et dur. La derniére, enfin, 


regroupe Street Fighter 2, Street 

Fighter 2 Champion Edition et 

Street Fighter 2 Turbo Hyper 

Fighting ! Niiico en pleurt et AHL | | 

se meurt. a ; ( 

t ; 

| 
i 


Cnsciesis 



















4 peu tous les genres : plates-formes, action e 
stratégie. Dans chacun des niveaux parcourus, il 
vous sera demandé de récupérer de nombreuses 
clés, mais également des cristaux d’énergie qui 
vous serviront lors de la bataille finale pour sauver 
la Terre. Entierement en 3D, Popcorn dispose de 
nombreuses couleurs a |’écran et des effets 


spéciaux réussis. Le jeu est attendu au début de e 
l’'automne prochain. i ef e 4 


e regroupement 

des persos de 
Street et de 
Darkstalkers en mode 
SD présente plus 





















X=Men 


potentiel dans les chaussettes ! Sortie prévue au modes), il pourra 


printemps 1999. Aie aie aie ! 


j 
d’intérét que ce que créer son propel 
ncore un nouveau jeu de baston qui met en Welam eel ige-li ego) ie-me =) combattant en J 
scéne les X-Men, les fameux personnages de prime abord. Le répondant a un quizz ) 
Marvel Comics. Cette fois-ci, c’est Activision qui s’y joueur va en effet psychologique assez 
colle et a la difference des précédents épisodes pouvoir choisir ses marrant. Tous les } 
sortis par Capcom sur Playstation, cet X-Men est combattants parmi coups spéciaux et 1 
entiérement en 3D mappée. Le jeu n’étant qu’au douze et en plus de autres Combos seront 4 
tout début de développement, il était impossible de participer a un mode évidemment de la } 
se faire un avis : seuls deux personnages étaient Pocket Fighter (qui partie. Sortie : 
jouables. Cependant, il semblerait qu’il ait du contient six sous- septembre. ] 
| 
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: 4 
Glover : 
: D otéd’un principe —_ viendront se mettre o 
5 pour le moins sur son chemin et les a 
7 étonnant, Glover solutions ne sont pas 
vous met aux toujours évidentes. q 
commandes d’un Un jeu de réflexion 5 
; i gant qui doit mener d’un genre nouveau | 
J une balle vers la qui devrait fanatiser 
& sortie du niveau. les amateurs de } 
e Evidemment de concept décaleé. , 
Al i en nombreux obstacles Sortie : septembre. . 





éveloppé par |’équipe d’Iguana, Iggy’s 1 
Reckin Ball est un jeu trés surprenant au 
premier abord. Vous incarnez une petite bille 

(huit sont accessibles en début de partie) 
disposant de ses propres caractéristiques et 
vous devez atteindre la fin de chacun des } 
| 


Resurrection 


éveloppé par Argonaut pour la Fox, Alien 

Resurrection est un shoot bien violent dans 
lequel vous pourrez incarner |’un des cing 
personnages du film : Ripley, Call, Johner, Di 
Stephano ou Christie. Le jeu compte treize 
niveaux et offre un arsenal plut6t conséquent. 100 niveaux du jeu. Les piéges seront nombreux 
Un espéce de Doom aux caméras dynamiques tout comme les ennemis qui n’hésiteront pas a 


qui ne sera pas pour déplaire aux plus bourrins i > ] se placer en travers de votre route. =| 
d’entre vous. Sortie : fin d’année. ggy S Amusant, ce jeu de plates-formes sur i 


Nintendo 64 est attendu a 
R k = B ' 4 dés le mois d’aoat aux 
ec l n a Etats-Unis. J 











a Fa 


| etl aa 


~—ng 


rs Pweg 


= re 


et copyrights 


marques, logotypes 


ment Inc. Tous les ai 


me Entertain 


Midway Ho 


ervés, Distribué par GT Interactive Software Corp. sous licence 


Biofreaks © 1998 Midway Home Entertainment Inc. Tous droits rés 


ndo Co.,LTD 


es de Ninte: 


es déposé: 


endo 64 et le logo «N» sont des marqui 


Inc. Nine 


ques de Sony Computer Entertainment, 


nt des mai 


son 


et le logo «PlaySmation» 


‘aa 
Stag i is 


ives. PlayStation 


sociétés respecti 


ent a leurs 


appartienns 


NINTEI 


we 


NDO 


m2 
sa 


‘@ 5 











ets i 


e, aa Oe 
LLL 


© Affrontez votre adversaire non plus seulemeni au sol 
Hails aussi dans les airs 

© Combatiez dans des arenes a plusieurs niveaux 

© Utilisez les €lémenis du décor: lave en fusion, broyeurs, 
scies circulaires... 
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| 
| 
| 
Fal FU 
. \, es e jeu de plate- ) 
faa forme/action, | 
\ développé par 
VA \\ Dreamworks (Lost World, 
Skull Monkey), met en | 
¥ scéne un tigre spécialiste 
des arts martiaux qui devra } 
} partir combattre le maitre | 
| dragon. Le jeu compte 
: vingt niveaux différents, | 
a une réalisation | 
; TET Ea /&, trés correcte, 
= a — 4 
PLAYSTATION _) L ) ctine pate 
Pe ene Meee eres de coups plus 
\ qu’appréciable. } 
. Sortie : fin 98. 
9 j e 4 9 { 
L’Invasion vient de I’Espace . : 
asion vient de l’Espace.. , : 
LE Me co)t-t-1-me(-M BI-1(-1ale (1am BL-1-1-) a plutdt spécial ot la finalité sera de 
Strike et Cybermorph, I’Invasion repousser des hordes d’aliens gluants 
vient de I’Espace est un shoot’em up jusque sur leur planéte. Plus de 
quarante missions sont proposées et 
E-Welat-(e (0-0) (Pe (-t-M ot] om oy] at (oll ]|(-1eomVLol US 
seront assignés (sauver des innocents, } 






détruire des batiments spécifiques...). 
tles douze vaisseaux bénéficieront 
de six armes différentes selon les 
niveaux. Sortie : novembre. 
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on, ill ne s’agit pas de ressemble tellement mécha qui 
Future Strike, mais ¢a y qu’on peut se demander si aura a nettoyer 
cette série n’a pas douze zones 
considérablement de ses 

perdu de son gangsters. En 
impact... Quoiqu’ilen cours de mission, vous 
soit, LAPD 2100 vous _—aurez des otages 4 libérer, et on mettrait sa main lane 
propose d’incarner des batiments particuliers a couper que c’en est un. 

un gigantesque a détruire, un arsenal des Sortie : fin 98. 


plus conséquents. Bref, : 
¢a al’odeur d’un Strike y 


Wer Toren 


acieemenmeail 
Syphon 
Filter 


LF Mel ge) -1-Me (Mi (-1e-1 C1-T-1 ml (eas) 
(-) Me (MCT) fo-Ta] =AVom (\ (oL-) S78) a1e) A) 
| Filter est un jeu d’espionnage ou vous 
‘| devrez sauver le monde d’un groupe 
44) de terroristes virulent. Ces messieurs 
@RY veulent lacher un gaz mortel dans 
-@ |’atmosphere : le Syphon Filter. 
A vous d’étre le plus rapide. Le jeu 
propose de nombreuses armes, 
des missions trés spécifiques et 
plus de seize niveaux a parcourir. 
Wile) cimel Ml Mw lelime Mame (Some) gol) 
objectifs de Sony pour ce Noél. 
Sortie : novembre. 
















TAS 
ENERGY 






Ve donc les premiers écrans d’une adaptation 
qui aura fait couler beaucoup d’encre. 
Psygnosis n’a pas changé sa méthode: vous étes 
toujours aux commandes d’engins futuristes et 
surarmés qui devront se frayer un passage jusqu’a 
la premiere place. A noter l’apparition d’un mode 4 
joueurs en simultané ainsi que de nouvelles armes 
et de nouveaux niveaux. Sortie : fin 98 ou début 99. 


Colony Wars: Vengeance 


a suite d’un des jeux 

les plus spatiaux de la 
Playstation promet d’étre haute 
en couleur et en challenge. 
Les développeurs annoncent 
plus de vingt-deux armes 
différentes, quatre vaisseaux 
up-gradables, un jeu 40 % plus 
rapide que l’original, ainsi que 
vingt-six séquences FMV. 
Au programme : plein de 
missions et six fins différentes. 
Sortie : novembre. 





























Pour augmenter tes chances de 
gagner, réponds a la question bonus et 
if=1ex0) (= ¥eo} 010M oe) [alee] o)e)(-1anlcialeligciomy 
Combien de pages comportent a eux 
deux les numéros 78 et 79 
de Consoles + ? 
Pour donner ta réponse, additionne 
le nombre de pages de ces deux 
numéros de Consoles + et indique 
le résultat. 


(C+ N° 78 en vente tout I’été et C+ N° 79 


en vente a partir du 31/07) 





















Extrait du réglement : Le eGrand Concours de |'Ete Consoles +» est un jeu gratuit 
et sans obligation d’achat qui se déroule du 26 juin 1998 au 27 aout 1998 minuit. 11 
est dote de : | pack console PlayStation/manette Dual Shock, 7 jeux Gran Turismo, 12 
jeux Dead or Alive, 7 jeux Total NBA 98, 7 jeux Point Blank, 7 jeux Cardinal Syn, 7 
jeux Everybody's Golf, 7 jeux Treasures of the Deep, 7 jeux Kula World, 17 jeux 
Klonoa, 23 manettes Dual Shock, 102 tee-shirts Gran Turismo, 60 porte-clés Gran 
Turismo, 30 sacs PlayStation. Pour participer, il suffit de répondre aux questions posées 








par minitel sur le 3615 TCPLUS* ou par telephone au 08 36 68 11 41°. Les 10 
gagnants hebdomadaires seront déterminés selon les meilleurs scores obtenus au cours = 
de chacune des 9 semaines de jeu. Les 115 gagnants du jeu mensuel seront déterminés 
selon les meilleurs scores obtenus entre le 31 juillet et le 27 aodt 199. En cas d'ex 
aequo un tirage au sort sera effectué sous contrdle d'huissier. Le réglement est deposé 
en l'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, 75001 Paris et disponible sur simple deman- 
de ecrite a : Consoles +, Concours de I'Eté, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 
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Space Ci 


Voila pres de deux ans que Space circle est en projet. A quelqitese 
mois de sa sortieofficielle, il était émps qu’Infogrames nous 


montre son nouveau titre sur|Nintendo 64. 


e projet trés 
} ambitieux de Space 

Circus a été mené 
par Xavier Schon, qui n’est 
pas vraiment un débutant, 
puisqu’il s’était déja fait la 
main avec Obélix, 
d’Infogrames aussi. Pour ce 
nouveau jeu, il reste dans le 
méme genre bien délirant, 
avec des situations tordues. 
Sauf que cette fois-ci, tout 
sera en 3D. Space Circus se 
présente donc comme un 
WV EVatobilL<cmmere)(e)¢ommelce)(-m 
surprenant, et baignant dans 
Watem-Uanle)t-laler-mer-lacolelame- Wl! 
sauce francaise. 


Vous incarnez Starshort, du 
Space Circus. Son métier 
consiste a visiter les planéetes, 
et a ramener les spécimens les 
plus fous, les plus bizarres et 
les plus rares pour les montrer 
YUM 0)0|0)(omo(-m-10)amey|ce|0(- mm Ol) 
theme bien déjanté, inspiré 
des aventures de |’inoubliable 
“Barbarella”. Les 
développeurs s’en sont donné 
a cceur joie en créant des 


LE CR 


AYOQN 





ED Gnsousis 


S, 


AVANT LA 


Le personnage 
_/ de Starshot est 
né du coup de 
crayon frénétique 
du chef de projet 
sur... une nappe 
de restaurant. 


Un dessin 
représentant 
la maison du 

dernier humain 
Sur Terre. 


Fe) Felaleyecxomereyanye) (ciccianiciale 
loufoques. Les dialogues, 
affichés mais non parlés, sont 
croustillants. On imagine sans 
peine |’ambiance des réunions 
qui ont présidé a leur 
élaboration, il ne devait plus 
rester beaucoup de moquette. 
L’inspiration vient trés 
clairement de “Star Wars”, 
“Star Trek” et des films de 
science-fiction d’autrefois. 
Petit clin d’cail, on pourra 
méme croiser le “Faucon 
Millenium”. Ce sont sept 
planeétes en tout que le héros 
devra explorer, accompagné 
de ses deux sbires : Willfall qui 
ifclime)iiler-Me(-M ey-lt-10 m=) mec 
léche-bottes (Starshort est 
muet) et Willfly qui peut porter 
le héros dans lesvairs. 


Pour l’instant, la version 

PC 3Dfx est époustouflante. 
La 3D est gérée de facon 
nickel. Malheureusement, les 
décors sur la version N64, qui 
n’en est qu’au stade alpha, 
seront certainement moins 


SOURIS 












ow 


rcus ~ 


beaux. Par contre, les tres 
impressionnants effets de 
zoom seront intégrés. 
Espérons que la maniabilité 
suivra. Avec Mario 64 comme 
prédécesseur, une 
cété serait impard 
bataille s’annon 
violente entre Hy 
francais, a savoi 
Infogrames, av 
Circus, de l’aut 





de plates-fo 
qui sortent a 
méme temps 
console, ¢a va@é 


Infogrames 
| joueur 


Octobre 1998 


Le plan 
i, des ruines 


future 
planete Terre. 


Plusieurs 
mimiques du 
personnage 
principal. 





“WORK IN’ PROGRESS 














Tout comme I’humour, l’animation des personnages a bénéficié d’un soin tout 
particulier. Chaque perso bouge de facon trés fluide, et les ennemis ne 
manquent pas de caracteére. Les graphistes ont utilisé des logiciels comme 
Photoshop, 3Desk et Skymap. 3Desk avait déja servi pour I’animation d’Alone in 
the Dark. Aprés une petite cure de rajeunissement, il s’adapte parfaitement aux 
nouvelles plates-formes de jeu. Skymap est un logiciel interne créé par 
Infogrames. Simple et rapide, il est parfait pour appliquer des textures et créer 
des jeux de lumiére. Ce qui fait le bonheur des graphistes, qui comme on le sait, 
sont des pieds en programmation (sic). 





Skymap a été spécialement créé 
par Infogrames. 







3Desk avait, a l’époque, déja 
servi pour Alone in the Dark. 





NOUS RACHETONS CASH __. 
TOUS VOS JEUX VIDEO * 


“VOIR MODALITES EN MAGASIN 
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Y + | aa ” 3 ACHETES CHEZ 
WY Ais : > 
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iis i = ae ; : , 
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(SUR PRESENTATION DU TICKET DE CAISSE) 


= +10F DE BONUS 


= + 20F DE BONUS 





PRIX DE VENTE DES JEUX 


LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL & TELEPHONE 
LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
TRUCS ET ASTUCES 


AM Ee COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 


OU PAR TELEPHONE DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 128 P. 
PAR MINITEL OU 08 36 685 686 


GAGNEZ NINTENDO 64 
ET DES DIZAINES DE 








UN JEU REPRIS MOINS DE 101F |1 
UN JEU REPRIS ENTRE 101F ET 200F |. 


UN JEU REPRIS PLUS DE 200F || 
= + 30F DE BONUS 


5 


5 





OFFRE SPECIALE CONSOLE ACCESSOIRES 


NINTENDO G4 MEGADRIVE N  lorninbenedaied 
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MEGADRIVE 1 : 149F 
MEGADRIVE 2 : 199F} 
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GAME BOY POCKET| 
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~(9h- 19h30) EB 
IMPRIMANTE 6, rve Amsterdam - 75009 BARI - Tél: 01 53 320 320 
y™ GAME BOY POCKET 





Code client LLtt J 


i Code Postal. Beliedawntsess sts tevenss 25079 DCNO OR MNOISSONICG:: «-.4.55 | Stee Ys aated a 
a Console Neuf | Occasion LJ Cheque ia Mandat 


q | Lj Carte bancaire 
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17 du 6 janvier 1978, 

















Sea a erm 





J 
| INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK —_| Expire le ....../...... 
\ 





Signature : 





FRA DEPORTENENVOIS 48H 1A 6 JEUX 29F, CONSOLE 60F aenF 
FRAIS DE PORTENENVOIS DAH 1 A 6 JEUX 49F, CONSOLE 8OF f 
TOTAL A PAYER 


Nous contacter r pour vos envois en dehors de la France métropolitaine 








«Conformément 4 la lol informatique et ibenés n° 76- 
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GAME BOY 


@ Game Boy Camera. Elle 
devrait étre disponible en 
version officielle quand vous 
lirez ces lignes et coiitera 
aux alentours de 350 francs. 
Pour la Game Boy Printer, 
comptez environ 400 francs. 
Souriez... vous allez étre 
bien plumé ! 


@ Game Booster. Nous vous 
en parlions il y a quelques 
numeéros. Eh bien, voila 
qu’Espace 3 va se charger de 
distribuer officiellement cet 
adaptateur qui permet de 
jouer a ses jeux Game Boy 
sur N64. Il vous en coiitera 
environ 400 francs . 


4 7 
100 | ONS oLz5¢o) 


Crédit photo : Patrick Lévéque 


pres un passage 
A ) trés remarqué sur 
Super Nintendo, 
Legend revient sur 
Playstation. Ce sera un 
beat’em all, comme le 
précédent, mais cette fois-ci 
en 3D, avec lissage Gouraud 
et tout le toutim... Comme 
dans Nightmare Creatures ou 
Deathtrap Dungeon, on pourra 
TTater=|fal-) me (-10) a o\-\¢c\essa Wc) | 
ou Tara, dans un monde 
médiéval qui s’étend sur 
6 niveaux décomposés en 
30 sous-niveaux. Votre 
mission sera de 


Communication 


récupérer |’Alliance maléfique, 
afin que le royaume de 
Tokavia retrouve la paix. On 
nous annonce un mode 

2 joueurs, mais ce point reste 
flou pour l’instant. Si on peut 
vraiment casser du nain a 
deux, Legend risque de faire 
de l’ombre a ses deux 
concurrents. 


Qyst 


== 
re ieee 


LA PLAYSTATION SUR LES RAILS 


Si Sega avait loué une rame de train pour faire découvrir aux badauds sa Megadrive et son Mega CD, 
Sony fait encore plus fort pour la promotion de sa Playstation. Imaginez un peu : pendant trois mois 
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ty 
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(du 6 juin au 31 aodt), Sony s’est 
offert rien de moins qu’un TGV. 
Comment ¢a ? En I’habillant a ses 
couleurs, tout simplement ! Son 
trajet couvrira l'ensemble du 
territoire et fort intelligement, les 
dix villes accueillant la Coupe du 
monde. Ainsi le TGV Playstation 
desservira les villes ol se 
dérouleront les matchs de |’équipe 
de France, celles des demi-finales, 
et bien entendu celle de la finale 
au Stade de France, le 12 juillet. 
Reste maintenant a connaitre le 
prix d’une telle opération 


& promotionnelle... 


Le seul habillage du train aurait 
couté pas loin de 500 000 francs ! 
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——a 


Legend : Sword and Blood 
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Accessoires Playstation 
ACTION REPLAY CD 
VERSION 


On connaissait déja l’Action Replay | 
de Datel qui permet de trafiquer le éditeur annonce 
programme pour tricher comme le : : = ses licences 
Switch. Voici maintenant l’Action — les 5 juteuses : Street 


Replay CD Version, capable de er, NV egaman et 
décrypter les scénes cinématiques Reside vil. 

des jeux Playstation. En plus de la Sur le front de lz peamicast, 
“fonction code”, cet Action Replay ( u : io in pro- 
vous montrera, par exemple, les fins de Final Str ter Ill: 
Fantasy VII ou Tekken 3, sans avoir besoin de les finir. C’est beau le Fe a blerait que 
progrés, surtout quand il ne coiite que 300 francs... Hécidé d’adapter 
t Evil 4 (le 3 étant 
our la Playstation 
él). Capcom ol 
er a tous les 





























Licence 
/ INFOGRAMES PIOCHE 
7 LE BON NUMERO abate 


Et pour cause... La marque au tatou vient de faire lors d Pui | erview sur 
tomber dans son escarcelle Ronaldo Luiz Nazario de CNN, « qu’ travailler 
Lima, dit Ronaldo. La star du football brésilien devrait ‘avec la bra ssidente 

se retrouver dans une demi-douzaine de productions de Silicon Gi dhics, ArtX, 

= d’Infogrames (toutes consoles confondues). On ne pour lac @ le 
connait pas le montant du contrat signé pour trois ans technologi nouvelle 
par l’intermédiaire de son sponsor officiel, Nike. Mais Nint en ur plus 

une chose est sire, il devrait étre... astronomique ! inf tions sur cette 

sole, voyez les News du 
7 ou zieutez notre hors- 







































: fRégecletions 
et ardues, le 
de Squaresoft 









é jisode de Final 









7 ourrait enfin 
2 mémoire 

~ ™ 
_ 
y re mis au goat 
, A ) ui pourrait sortir 
y : 

LiGHT 
j halgré les 
y tes ventes 


rar meee la premiére 











































:S PRIX. Immé- 
res PES (donc 
), les Ameéricains 
la Phau de découvrir 
endo 64 et la Play- 
yn a 129 dollars (environ 
E I), Si aucune baisse de 
rix n’est envisagée pour le 
i de Nintendo en France, 
ion pourrait 
‘une baisse de 

a venait a sortir 
ment ce Noél ! Nos 
ces nous soutenant 
nordicus que Zelda sortira 
jien en décembre en France, 
ja baisse de prix de la 
ystation semble donc 
equise. Qui vivra verra. 


re Bids auront été 

es a EA et aux 

2 Singapour pour 
de 900 jeux 







| ) Jeux de réles 
mdére ~=60) AKASHA:: SPIRITUEL ? 


5. Selon le Les Akasha sont les domaines spirituels dans lesquels les 
ponsable des opérations, Nephilim peuvent trouver refuge. Derriére le voile des apparences 
une telle quantité aurait pu s’étend un monde aux richesses insoupconnées, constitué de 
rep résenter un manque a plans magiques et de mondes inconnus. Grace 4 ce supplément, 
agner d’environ 250 000 F. les MJ de Nephilim vont enfin faire découvrir aux joueurs un 
e derniére, le piratage univers passionnant, aux contours jusque-la seulement esquissés. 
fait perdre des millions La premiére partie, consacrée aux régles, explique comment 
ollars 4 EA. Un point accéder aux Akasha. La seconde, elle, les décrit. Et c’est la que ¢a 
mplet sur le piratage vous devient zarb : il faut savoir en effet que les Akasha sont parfois le 
sera proposé dans notre résultat de réves d’artistes, de fantasmes collectifs ou de désirs 
ors-série d’été. matérialisés. Résultat : des mondes surréalistes, style empires de 
la Lune, horloges géantes, délires romains ou enfers des 

\MAUCHI PLEIN AUX AS. tranchées de Verdun. A découvrir d’urgence, ne serait-ce que pour 
roshi Yamauchi, l’actuel la puissance d’évocation de certains univers. 
3 de Nintendo Japon, est 
me personne la plus 
Archipel. Il aurait 
¢ ___pergu un salaire annuel de 
35 millions de francs sur 

Pannée 98. M. Yamauchi a 

















ailleurs annoncé son 
on de laisser sa place 


1 
| 
7 
ans prochains mois, i ‘ = r Domino appartient a un genre difficilement définissable : mé- 
Ss 48 ans de régne sans “y ‘ f ~ M lange de réflexion et d’action, le jeu pourrait étre la fusion d’un 
tage. Il prépare bien sa ¥ os Tetris et d’un Metrocross (cf. Namco Museum). Votre but est de 














etraite, dites donc... # EY = .-" | recouvrir a l'aide de dominos certains points précis du niveau. A chaque 
—! réussite, une animation vient recompenser vos efforts. Le temps n’est pas 







: Bandai a a —e imparti, mais votre personnage perd rapidement de 
la isciele et erative idée = .— 7’. | Pénergie et les dominos sont en nombre limité ! Une 
dapter les personnages de a < =>. fois la série de dominos mise en place, il suffit de les 
al Fantasy VII en figurines ss pousser, de les voir tomber un a un et d’admirer votre 
autes de 11 cm. Aprés avoir 2 - <.. ~ | travail. Si tous vos dominos sont placés idéalement, 
oursé 199 F, vous pourrez ; ee Pan = les animations aménent de nouvelles chutes de 
r a la poupée avec Tifa, ee A : _ dominos et les enchainements se poursuivent. 
oud, Barret, le Fz. : d > Test complet et explications plus poussées dans le 

a grenouille. On ; prochain numéro ! 
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—EUX VIDEO Recycleware est la premiére chaine Chez RecycleWare vous trouverez 
le de magasins spécialisés dans plus de 300 titres* 
ww 


one 


le jeu video recyclé, c’est-a-dire: sur PlayStation, i 
Vérifié (CD & manuel en bon état) plus ti 4 titres? NOUVEAU“ 


ux pour 
eee Reconditionne sous blister sur Saturn intends 64 
va Garanti 6 mois et tous les bons OP 
Moins cher jeux sur Nintendo 64. 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de — sur les Consoles Nouvelle Génération. 








NE BRADEZ PLUS YOS ANGIENGS JEU, REC GLEN ES 


Recycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre l’achat de jeux neufs ou recyclés. 


; IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend 
: _ Vos anciens jeux au méme prix, 
= que vous rachetiez un jeu neuf ou recyclé. 
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les Innocents en date du | 1/06/98. 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM cle es Les —— des A i sont Nl revus a la baisse 


Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10h a 20h 


Conformément a la loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droid actés ef de rectification oux données personnelles vous concemant. 
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MEGADRIVE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBALIVE 96 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 129,00 NBALIVE 97 (EUR) 169,00 
DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 












+ ADAPTATEUR 199,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 
DT ROBOTNIK (EUR) 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 REVOLUTION X (EUR) 99,00 
ECCO THE DOLPHIN 2(EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00 
FIFA 98 (EUR) 299,00 SCHTROUMPS 2 (EUR) 149,00 
FIFA 97 (EUR) 169,00 SPOT GOES TO 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 TINTIN AU TIBET 169,00 
J. MADDEN 96 (EUR) 129,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00 













MICRO MACHINE 97 (EUR) 199,00 
NBA JAM TE (EUR) 99,00 







*MANETTE FIGHTER 2 


3 Ble) * MANETTE TURBO 6 BOUTONS _= 99,00 
* MANETTE TURBO 1 99,00 
* MANETTE PANASONIC 99,00 


* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 99,00 
ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 * FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00 


ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 REPU 































ASTERIX 129,00 POWER PIGGS 99,00 
ASTERIX ET OBELIX 169,00 PREHISTORIK MAN 99,00 
























BATMAN FOR EVER 129,00 PRINCE OF PERSIA 2 99,00 BATTLE SPORT 99,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 
CASPER 199,00 REALM 99,00 
DONKEY KONG 1 249,00 REVOLUTION X 99,00 SA ew) CO SAMs ene 

CORPSE KILLER 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
FIFA 98 299,00 SUPER BC KID 99,00 CRIMES AGC FN kerries 
FOREMAN FOR REAL 99,00 SCHTROUMPFS 2 199,00 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00 
F ZERO 149,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 DOOM 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00 
HAGANE 99,00 SPIROU 129,00 FIFA SOCCER 99,00 SNOW JOB 99,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 249,00 STARTRECK DEEP 99,00 FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00 SPACE HULK 99,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR STREET FIGHTER 2 299,00 FLYING NIGHTMARE 99,00 SPACE PIRATE 99,00 
SOCCER DE LUXE 249,00 SUPER MARIO ALL STAR 249,00 HELL 99,00 STAR BLADE 99,00 
IZZY’S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 SUPER SOCCER 149,00 
SD EE Rhee Ben (Sue TENNIS Myr IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 99,00 

INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 69,00 
KILLER INSTINCT 99,00 TETRIS ATTACK 349,00 Cena BOK Caine as 
LE ROI LION 299,00 TINTIN AU TIBET 149,00 , 99,00 
LES SCHTROUMFS 149,00 TINTINLE TEMPLE DU SOLEIL 199,00 JOYPAD PANASONIC 99,00 SYNDICATE 99,00 
LUCKY LUCKE 249,00 WARLOCK 429,00 KING DOM: THE FAR REACHES 99,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
MARIO KART 199,00 WHIZZ 99,00 LAST BOUNTY HUNTER 99,00 VIRTUOSO 69,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 WORLD MASTER GOLF 149,00 OLYMPIC GAMES 99,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 99,00 
MORTAL KOMBAT 2 149,00 WRESTLEMANIA 149,00 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 WING COMMANDER 3 99,00 






MYSTIC QUEST 129,00 ZELDA3 199,00 
NBA LIVE 97 149,00 ZOOP 99,00 
NHL 96 99,00 
OSCAR 99,00 * MANETTE ASCII 99,00 


PACK ATTACK 129.00 (EAVAIVEN ICS teats 199,00 
PLOK 42900 (auuelaiesause 149,00 


PSYCHIC DETECTIVE 69,00 ZNADNOST 

























































































MANETTE 249,00 LAST BLADE 399,00 
GAME ={0) Y AERO FIGHTER 2 199,00 METAL SLUG 2 399,00 
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT199,00 NINJA MASTER 199,00 
CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 399 F ALFA MISSION 2 199,00 POWER SPIKES 149,00 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F BLAZING STAR 399,00 PULSTAR 199,00 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 329 F RAGNAGARD 249,00 
FATAL FURY SPECIAL 199,00 
epee ol ee pen FOOTBALL FRENZY 19900 REAL BOUT2SPECIAL 399,00 
IMPHIMANTE oo SAAC 199.00 | SAMOURA! SHODOWN 4 399,00 
ALIEN 3 99,00 MARIO LAND 2 199,00 , SAMOURAI SHODOWN RPG _399.00 
ALLEWAY 149,00 MARIO PICROSS 169,00 GHOST PILOT 199,00 CUPER SIDE KICK 2 peti 
ASTERIX ET OBELIX 199,00 MEGAMAN WORLD 129,00 KARNOV'S REVENGE 100100. iii cera ee AIES Hee 
BATMAN FOR EVER 99,00 NBA JAM 99,00 KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 ; 
BRAIN DRAIN 199,00 PINOCCHIO 249,00 KING OF FIGHTER 97 399.00. VIEW POINT 199,00 
BUST A MOVE 2 249,00 POP UP 99,00 : WIND JAMMER 199,00 
CASTELVANIA : 199,00 RETURN OF THE JEDY 199,00 
COUPE DU MONDE 229,00 SCHTROUMPFS AU TOUR DU MONDE 249,00 
CUTHEROAT ISLAND 99,00 SPIROU 99,00 
DAFFY DUCK 199,00 TAMAGOSHI 199,00 
DONKEY KONG LAND 3 249,00 TARZAN 149,00 AUTRES 
DRAGON HEART 99,00 TAZ MANIA 199,00 
DR MARIO 129,00 TENNIS 129,00 z ART OF FIGHTING 249,00 
EARTH WORM JIM 2 129,00 TETRIS 199,00 Néo Géo FATAL FURY II 499,00 
F1 RACE 129,00 TETRIS ATTACK 199,00 WORLD HEROES II Rodan 
FERRARI 129,00 TETRIS PLUS 169,00 : 
FIFA 98 199,00 TINTIN AU TIBET 169,00 Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 790 F 
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 TRACK N FIELD 169,00 ; i ‘ , 
GOLF 129,00 TUROK 199,00 PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive F 
JUDGE DREDD 99,00 WARIO LAND 199,00 : 
JURASSIK PARK 2 249,00 WARIO LAND 2 249,00 Cdi 450 + CARTE VIDEO + 1 FILM 690 F 
KILLER INSTINCT 169,00 WAVE RACE 129,00 
LE BOSSU DE NOTRE DAME 249,00 149,00 Nec 


— DES JEUX DISPONIBLE*SUR "DEMANDE 





LE RO! LION ; 199,00 5 : oO) 
LES SCHTiAG "= 169,00" RT J 
weer i 3 35,00 re 


P TOUS LES JEUXA 99 F 
79,00 1 


99,00 E ae 299 F 
NTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
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TEST PLAYS ig 


mm \ epuisle temps qu’on 
vous bassine avec ce 
——. jeu (si On.s'en souvient 
bien, depuis 1992-93), il était 
temps qu’ilisorte. Aprés des 
problemes successifs, ce titre, 
prevu chez Virgin a l’origine, est 
finalement passé sous la banniére 
d'Infogrames. L’équipe de 
développement est restée la 
méme (Docteur Eric Chahi et 
Mister Frédéric Savoir). 
Vous incarnez un petit 
garcon pas trés 
studieux 
hommé 

Andy. Un jour, 
votre chien 
Whisky se fait 
enlever par 
erreur par les | A a 
Ténebres. Alors, © 
prenant votre 
(orolUlg-e[-e- Me l-10b4 

















\ ing ans !! Heart of Darkness est annonce depuis cing ans !! Et enfin, le 
oila, le nouveau jeu d’Eric Chahi. 


mains, vous partez en expédition 
pour sauver votre fidéle compa- 
gnon. Equipé d’un fusil électrique 
et d’une passoire sur la téte en 
fe[UIt\-me [-Mer-\-10 [0 (Men -1-1 @r- Wl 00) (| 
d’un coucou fait maison qu’Andy 
rejoindra le coeur des Ténébres. 
Le genre est fidéle au premier jeu 
d’Eric Chahi, Another World. Pour 
prendre une comparaison plus 
récente, HoD ressemble un peu a 
L’Odyssée d’Abe. Andy doit 
, Passer les tableaux des huit 
niveaux tout en 2D, et résoudre 
les énigmes posées. A part les 
actions classiques comme 


# sauter, courir, grimper, 
4 nager et marcher, Andy 
? pourra récupérer le 


pouvoir de lancer des 
boules d’énergie. Le secret 
du jeu est de ne pas se 
>. laisser abuser par les 
décors et de 
faire atten- 
tion a tous 
les élé- 
ments. 





i i gulpement . 











En autorisant les continus infinis, 
les développeurs ont fait le choix 
du fun. En effet, dans HoD, l’espé- 
rance de vie moyenne d’Andy est 
de 5 minutes environ. Au début, 
on se fait tuer plusieurs fois a 
chaque tableau. Compter les vies 
auraient rendu la difficulté 
beaucoup trop élevée. Mais 
revers de la médaille, ce choix 
raccourcit considérablement la 
durée de vie du jeu. A part ¢a, 
Heart of Darkness est comme on 
l'attendait : beau et prenant. II 
offre une ambiance unique, grace 
la qualité des scénes cinémati- 
ques et au caractére des héros. 
Andy, Whisky, I’Ami... donnent un 
certain charme a l'histoire. 
Toutefois, ceux qui auront joué a 
L’Odyssée d’Abe seront décus 
par l’aspect trés linéaire d’HoD. 
En général, on n’y rejoue pas 
aprés I’avoir fini. Cela dit, Heart Of 
Darkness fera sirement le carton 
attendu, et, a la fin, une petite 
surprise vous attend. Mais on ne 
vous la dévoilera pas... 


ato weaver 


niveau qu'il | retrouvera le glouton. uton, 
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woes, eae, 





to Gear 
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C. 


Pour vous aider un peu dans le jeu, voici quelques astuces qui vous 
permettront de mourir moins souvent. 


Essayez toujours de grimper. 
Le décor est tellement beau qu’on n’y 
pense pas toujours. En plus, vous 
pourrez sauter et vous accrocher en 
pleine chute. 


x 
| 


eS 


N’oubliez pas de vous baisser. 
Souvent, c’set au sol que se situe la 
clé de l’énigme. Regardez aussi dans 
les tableaux voisins pour trouver 
élément qui manque pour résoudre 
une énigme. 


Une fois acquis le pouvoir de 
lancer des boules d’énergie, main- 
tenez le bouton Rond appuyé. 
Pendant ce temps, appuyez une fois 
sur Triangle, et Andy chargera son 
coup. Celui-ci sert a faire pousser les 
plantes auxquelles vous grimperez. 


Quand vous étes coincé, 
sautez. C'est béte, mais parfois, ¢a 
marche. 


(é TEST PLAYSTATION 
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TEST PLAYSTAT 


g:\ 4m >) i) 
FAIRE TUER 


Heart of Darkness est un jeu e 
pour les masochistes. Vous ¢ 
mourez de facon atroce et 
douloureuse tres souvent. 
Dépécé, déchiqueté, bouffé, 
arraché, écrasé, concassé, 
bralé, mangé, aspiré, broyé... 
A la fin, il ne restera que les 
basketts d’Andy pour rappeler 
son existence. 











r 


La, c’est des dizaines de 
monstres qui se jettent sur Andy pour 
le manger tout cru. 


7. 


S ’ Pp 5 
F « 2B : 


Ra Sets 





” Des piranhas qui sautent hors 
de l’eau... Vous ne serez a l’abri nulle 
part. 


Dans l'eau, ces plantes aspirent et 
créent des courants. 
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PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 

Contréle : BON 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 3 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : OUI 


* PRESENTATION 


Des scénes cinématiques de folie, des per- 
sos aux caractéres forts. A VOIR ABSOLUMENT ! 


* GRAPHISMES 


Les tableaux sont variés et somptueux. 
Un régal pour les yeux ! 


’ ANIMATION 


Aucun loading ne se fait remarquer !! 










= 
A 
95% 


90% 
J 


Andy se déplace de facon tres fluide. 
* MUSIQUE 


90% 
J 


Grandiose. Du travail de pros. 


* BRUITAGES 


Les digits et les accents des persos sont 
trés bien trouves. 


* DUREE DE VIE 


Malgré les continus infinis, il y en a pour 
des heures de jeu haletantes. 


* JOUABILITE 


Andy est trés maniable, mais pour les 


95% 


a 


88% 
J 


“y 





plates-formes, il manque de précision. 


‘INTERET 


C’est un genre bien parti- a 0 % 
culier, mais il accrochera un 
grand nombre de joueurs. ff 
Toutefois, pour les acharnés, il Pf 
sera un petit peu trop court. 


re ee ee ee ee eee A 


jg 


ee ee ee Le 


A ee eee 





V: eh 


HVC CHIVOLLE Ysa 


Depuis Super Beach Ball sur Super Nintendo, le r 
Beach n’a plus vraiment été a l’honneur. Mais 
justice est faite, voila enfin le premier jeu qui 
vient combler cette lacune sur Playstation. 


vagues, les mouettes, 

une plage, un filet, des 
grands gaillards blonds et bron- 
zés, tout cela ressemble aux 
vacances, et surtout au beach 
volley ! Prenez une équipe de 
deux volleyeurs parmi les Kung- 
fus, les Soccers, les Sexies, les 
Gals, les Fighters et bien d’autres 
encore. Les régles du volley ont 
été archi simplifiées. Le but est 
de faire atterrir la balle dans le 
terrain adverse. Les techniques 
sont aussi trés simples : passe 
basse (réception) avec le bouton 
Rond, passe haute avec le 
bouton Croix, et envoi de l'autre 
cdté avec le bouton Carré. Ce 
dernier peut étre transformé en 
smash si le timing est bon. On 
peut aussi balancer des coups 
spéciaux en maintenant appuyé 
le bouton Triangle juste avant le 
smash si la barre de Power qui 
compte vos exploits le permet. 
Le volleyeur qui encaisse ce 
genre de coup perd en général 


L e soleil, la mer, les 
j 
id, 


Les vacances sur la Playstation, c’est avec V-Ball. 
J’avais adoré Super Beach Ball, et ¢a fait des 
années que je n’avais plus taté de volley. V-Ball 
— est un vrai petit bijou, trés fun, mais en 
méme temps trés technique. Réception, 
~, passe puis smash. Si vous suivez 


‘est a la hauteur, et humour qui plane 

donne une vraie bouffée de fraicheur. 

Avant de partir a la plage faire les 
marioles comme Tom Cruise dans 

Y “Top Gun”, c’est l'occasion de 


“ed s'entrainer. 





Crash pEAYSTATION| 

























Les poses des vainqueurs sont hilarantes. 


HEROES ® mt 


“ 





une bonne dose d’énergie. 
Quand il en perd trop, sa fatigue Sse 
le rattrape, et ga se voit ! Ses TS . — ii Agta one 
gestes sont moins précis et a 
moins rapides. Enfin, en mode BE s : * 
Championnat, on peut équiper 
ses joueurs en leur achetant des 
maillots de bain a protection (!) 
+20, des talismans, des 
anneaux de Power +100, des 
boissons énergétiques, et plein 
d’autres choses encore. Il suffit 
de gagner assez de sous pour 
se les procurer. V-Ball est un jeu 
super original, et son esprit 
vacances n’est pas pour nous 
déplaire... Alors, pas d’hésita- 
tions. Faites comme nous, 
essayez-le, il sera vite adopté. 











Réception, passe haute et smash, 


\ _voild le bon enchainement. 
_ r 






Pas d’intro, mais les menus sont 
trés clairs. 


y 
a 





faa = Les Fighters contre les Actors, un 
- Ra > iw 
match bourrin en perspective. 


lolhley br — Ee 









Des decors originaux et des per- 
sos assez bien détaillés et typés. 


iF ——— ~ On suit la balle sans mal, f 
ae eat, M a see malgré les changements de vue. 
‘ 4 bo 
os b, Les musiques, rythmees, { = 
‘ - donnent de l’action aux matchs. 
* ad 


Les cris de victoire sont geniaux. 
La foule est en délire 11! 









On s’amuse comme des petits 
fous. C’est un vrai régal. 


| Juste un peu d’attente pour les ‘ ) 











Certains décors font tout de suite penser aux 
vacances, avec le sable chaud et la mer a l’horizon. 












coups spéciaux. Sinon, ¢a roule. 





Méme si sa réalisation 
n’est pas hallucinante, 
V-Ball ravira ceux qui ai- 
ment les vacances au soleil. 
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La saga des Breath of Fire est tres connue des anciens possesseurs de Super Nintendo, 
puisque cette console avait accueilli les deux premiers épisodes. La encore vous 


retrouverez des voleurs, mais aussi des dragons ! 


otre héros a le pouvoir 
) de se transformer en 
dragon, mais ce n’est 


pas le seul étre polymorphe du 
jeu. En combinant les rubis 
contenant de l’essence de 
dragon, il poura effectuer des 
attaques particuliérement 
destructrices. Il ya deux manié- 
res d’apprendre de nouvelles 
techniques de combat : soit 
recopier celles des adversaires, 
en utilisant l’ic6ne de I’ceil durant 
un combat ; soit en apprendre 
auprés d’un maitre, qui souvent 
vous demandera un service en 
échange. Vous allez comme 


d’habitude voir du pays et 
beaucoup voyager. 
Heureusement, un bateau vous 
simplifiera certains voyages. Les 
combats et la prise en main du jeu 
sont trés aisés, grace aux ic6nes 
qui représentent les actions 
possibles. Vous retrouverez 
également les petits jeux d’action, 
comme la partie de péche, 
communs a tous les Breath. En 
japonais, le jeu était trés difficile a 
cause de certaines énigmes, mais 
la ga va beaucoup mieux. Le jeu 
est en 3D isométrique, qui se 
révéle étre une vraie 3D, 

puisque au moyen 


AVIS OUI! 












des boutons “L” et “R”, on peut 
déplacer les angles de caméra. 
Un bouton permet d’accélérer le 
mouvement des personnages. 
On peut sauvegarder dans les 
auberges ou établir un campe- 
ment lorsque l’on est en dépla- 
cement sur la grande carte. 

Dans ce cas, on ne rencontre pas 
de monstres aléatoirement, ce qui 
est plutét agréable. Le jeu est 
rempli de petites énigmes a 
résoudre. Il va donc falloir étre 
malin ! 








y Yeo > 


On peut soudoyer ce garde. 
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Vous devrez régulierement acheter 
de nouvelles armes. 
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1 JOUEUR 
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Difficulté : ELEVEE — 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 
Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 


Rien du tout, pas de dessin animé... 


70% 





isn’ t that the wal} 
they were workina 
on betore...? 







GRAPHISMES 


La 3D est assez fine et plutét jolie. 


87% 


ANIMATION 


Dans ce genre de jeu, ce n’est pas un 
acteur déterminant. 


MUSIQUE 


Assez agréable a écouter.. 





-% 


Le campement permet de se 
reposer et de sauvegarder. 





88% 


BRUITAGES 


Pas mal, méme si ¢a manque de digits 
vocales. 


DUREE DE VIE 


Vous ‘allez devoir vous accrocher avant de 
le finir ! 


JOUABILITE 


85% 


91% 


3% 


A moins de ne pas comprendre l’anglais... 





c’est impeccable. 


INTERET 


Breath of Fire Ill est un trés 
bon RPG. Vous en aurez pour 
plus d’une trentaine d’heures 
avant de le terminer ! Pas de 
doute, c’est un excellent titre. 


ran seen . 















L’ART DE LA FEINTE 


jeu est bourré de petites feintes qui ne 

manqueront pas de faire la différence (et le 
spectacle) en mode Multijoueur. La plupart 
/ de ces feintes sont accessibles via le 

LeTolt] coli mOm (ox-) 01-1 -Yom (-t-Me [UE] tg-M Colt (att) 

jaunes) et, selon le joueur, une méme pression 
~~ aura des effets différents. Essayez différentes 
arte combinaisons selon que vous étes en attaque 
= ou en défense. Par exemple, si vous voulez 
réaliser un Alley Hoop, la fleche haut du 
bouton C permettra de faire la passe au joueur 
le plus prés du panier. S’il n’est pas marqué, il 
s’élancera pour faire ce mouvement de folie. 
Maintenant, entrainez-vous ! 
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wer, jy) AVIS, KOBOUI ! 

En plus d’étre complete au niveau des options, 

. des équipes et des joueurs, cette simulation 

: demeure jouable et accessible. Ninten- 
do a fait un bel effort en ce qui 
concerne la réalisation (méme si le 
jeu est passablement lent) en pro- 
posant voix digits et autres ralentis de 
qualité. Certes, le jeu aurait pu étre 





. En appuyant sur Ret Z (la gdchette) XY plus beau, mais si ce détail ne vous géne 
simultanément, vous pouvez assigner une touche \e } ; pas, vous verrez que le jeu en vaut la 
de votre paddle a chaque joueur. Si Bryant a la NG chandelle. Le seul point qui chiffonne, c’est 


qu’il aura fallu attendre trois ans (!) pour 


: . . . re 
<2 touver une simulation-loin-d étre- 
ultime-mais-raisonnable sur N64. 


touche B, vous n’aurez qu’a presser B pour lui 
faire automatiquement une passe. 
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Avec Kobe Bryant in NBA Courtside (quel nom !), la simulation de 
basket vient d’acquerir ses lettres de noblesse sur N6q. Il était temps. 


ue 


4 ‘est donc le nu- 
Cc méro 8 des Los 
Angeles Lakers, 


la star montante du basket, 
Mr Kobe Bryant, qui a 
donné son nom ala 
premiere simulation de 
basket de qualité sur 
Nintendo 64. Bien lui ena 
pris. Vous le retrouverez 
donc au milieu de modes 
tres complets et paramé- 
trables (Présaison, Saison, 
Play-off, Gestion des 
roosters, Multijoueur). 
Cette simulation a égale- 
ment débauché les plus 
grands noms de ce sport 
(ol-Wel-r-ln tom (Cie-ln1 aa 
Shaquille O’Neal, Shawn 
Kemp, Hardaway...). Méme 
s'il n’est pas exempt de 


ves des | 
és yealistes. 


reproche, ce titre redon- 
nera confiance aux marion- 
nettistes amateurs de 
basket. Evidemment, on 
retrouve les 29 équipes du 
(or aFe lan) o)(e)alare leur: \Vcven (c10] es) 
statistiques et leurs 
vedettes. En paramétrant 
l’'arbitrage, vous choisirez 
entre la simulation pure et 
dure et le jeu d’arcade le 
plus débridé. Vous pourrez 
aussi créer vous-méme 
jusqu’a 20 joueurs diffé- 
rents et les sauvegarder 
dans la Memory Card. Les 
menus d’options se 
révelent assez complets, et 
on sent que Nintendo 
Sports s’est inspiré de ce 
qui se fait de mieux chez 
les concurrents pour sortir 


Tia ecole lelimere)an)e)(cmcie 
accessible. Car la jouabilité 
n’est pas en reste, méme 
s'il existe plus dynamique. 
ll est possible de réaliser 
des mouvements spéciaux, 
(ol=M (1a) (c1eme(-Melt]o)0)(21ame(c) 
Col] a) <-1 em) ta ColU] Mor- t= [pom (0) 0) 
se prendre la téte. En fait 
seules les huit stratégies 
sont délicates a gérer du 
fait qu’elles doivent étre 
activées via la croix direc- 
tionnelle de gauche. Com- 
plet et jouable, KBINBAC 
vient donc ouvrir la saison 
NTS YAW (stem 0) ¢ (0m tire liom (2) 
Total NBA 98 de la Play- 
station n’est certainement 
pas détr6né. Pour ca, il 
ifcluleleclime (elem inlccyarele) 
peaufine ses graphismes ! 


Enfin une véritable simu de basket sur N64! NBA 


Courtside s’est fait attendre, mais le résultat en 
vaut la peine. Les graphismes et les 
animations sont de qualité méme si 
l'on est en droit d’attendre mieux 
de la part d’une 64 bits. Le point 
)/° fort du jeu tient dans les multiples 
9% possibilités tactiques. Les 
* mouvements réalisables sur le 
parquet combleront les puristes. 
o Les différents modes sont un peu 
a limités, mais proposent 


quand méme de se frotter aux 


stars de la NBA. 
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Version : 
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Développeur : NINTENDO SPORTS 
Editeur : NINTENDO 
Disponibilité : OUI 
Prix: E 
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BASKET : 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de StS as 73 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : PILE + MEMORY C. 


/ PRESENTATION 
TE TEET wae 80% 
Les voix digits et la musique de qualité o 


‘ont oublier la piétre introduction. 
* GRAPHISMES 
, — — 86% 
Cette simulation de basket est la plus oF 
belle de la N64. 
, ANIMATION _ i 
— en mee, 19° 
L’action n’est pas trés speed, mais les v 
mouvements sont fluides et réalistes. 
* MUSIQUE 
Uniquement présente lors des écrans de 
sélection. 
* BRUITAGES a 
L’ambiance de la foule est passable, mais 
il y a un commentateur. 


/ DUREE DE VIE — 


ty 
A plusieurs, le jeu fera de V’usage. aa 
Dommage qu’il n’y ait pas plus de modes. 


 JOUABILITE aa 
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On commence a faire de belles choses 
apres une bonne heure d’initiation. 


“INTERET 
‘Enfin une simulation de SW an 


7. 





Enfin une simulation de 
basket digne de ce nom sur 
N6q. Si le jeu avait été un peu 
plus rapide, il aurait atteint des 
sommets ! 


ToS F PEA CSEALION 





‘est en 1985 que Geoff 
Crammond sort sur 
micro-ordinateur BBC 

sa premiére version de Sentinel. 

Jugé a l’6poque comme étant le 

premier jeu en “réalité virtuelle”, 

le succés est immédiat et 

Sentinel va rapidement étre 

adapté sur C64, ZX Spectrum, 

Atari ST, Amiga et PC. Il faut dire 


cote des points d’énergie, et le 
seul moyen d’en récupérer con- 
siste a absorber des objets qui 
se trouvent dans I’aire de jeu : 
rochers, arbres, blocs ou bien 
votre ancien clone fera l’affaire. 
Sachez aussi que vous ne pou- 
vez vous transporter qu’a un en- 
droit inférieur ou égal au niveau 


que le principe du jeu est des ou vous 6tes. Ainsi, 
plus simples : prendre la place pour atteindre des 
de la sentinelle du niveau dans points situés en hau- 


lequel vous vous trouvez. Vous 
commencez tout en bas du ni- 
veau, alors que la sentinelle est 
perchée au plus haut sommet. : 
Vous dirigez un robot. Pourvous _—_ reglemen' 
déplacer a travers le plan de jeu, _vous faire v 
vous créez un clone de votre _ sentinel 
robot sur une surface plan ntrez dan 
Nitsiie)(emelUMali=r=l0 RN OL] om 0) 


Joueur de la premiére heure sur Atari ST, je me 
suis rué sur cette version Playstation. Mais mon 
engouement a vite laissé place a la déception ! 
J’avais le souvenir d’un jeu plus agréable. Les gra- 
: phismes sont ici trop sombres : tout 
est trop confus. Pourquoi ne pas 
avoir gardé la clarté du jeu 
original ? Les textures sont 
ratées, trop pixélisées, les 
arbres ressemblent a de 


réserver aux fans de jeux de réflexion. 
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Pd 


a votre énergie jusqu’a 
. Le niveau se termine 


6 a 





aStui i 4 = 
gie en éserve, plus vous saute- 
rez de niveaux). Si les régles sont 
simples, la pratique l’est beau- 
coup moins. A réserver aux plus 
agés d’entre vous. 
















Dans certains niveaux, il existe des 
clones de sentinelle. Il faudra également 
éviter leur regard. Pas facile ! 








Sur une zone dégagée et 
hors de vue de la sentinelle. 








weet a 


Cette chose bleuatre, voire grise, 
est censée étre un arbre... 
En tout cas, pensez a l’absorber, elle 
vous donnera de l’énergie. 
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L’introduction est a l'image du jeu: 
tres psychédeélique ! 
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i.  ™ MODE D’EMPLOI 


Pour les débutants, il est bon de rappeler briévement le principe du jeu. 
j Les régles sont simples, mais la pratique l’est beaucoup moins. Voici 





Version : 





OFFICIELLE 
f pourquoi, parfois, une image vaut mieux que mille mots. Dialoques : 
i a : bea FRANCAIS 
‘ me Be py oo» Des Textes : 
aim, ee a fr Bare FRANCAIS 
: ite Fe j 
S by JS 
! é 
» Déeveloppeur : PSYGNOSIS 
; £ Editeur : SONY 
Commencez par empiler plusieurs Placez un clone de votre Disponibilite : OUI 
blocs a vos pieds. personnage au sommet des blocs et Prix: D 
télétransportez-vous dessus. JA 
f 
; | REFLEXION 
o 1 JOUEUR 
‘ ¢; Controle : BON AVEC LA SOURIS 
Bo Difficulté : PROGRESSIVE 
{ Se Niveaux de difficulte : - 
. Continues : SAUVEGARDE 
SS. Sauvegarde : MEMORY CARD 
| N’oubliez pas, en vous retournant, Construisez de nouveau un clone 
d’absorber vos anciens blocs et votre pour vous déplacer plus loin et plus haut 
clone pour récupérer de l’énergie. dans le niveau. 
/ PRESENTATION 







40% 
: L’introduction en images de synthése ne ye 

y ait pas oublier la pauvreté de l’interface. 
{ >» * GRAPHISMES 
, Be, 


+ Meilleurs que les originaux, mais ils 












- restent moches, sombres et trop fouillis ! 
De bloc en bloc, vous parviendrez 4 ANIMATION 25%, 
a idement aux cotés de la sentinelle. . , : * ‘0 
vom . ag a gla asa a Pas d’animations, juste un scrolling de r 
ag l’écran quand on déplace le curseur. Bof ! 
ee A 
it - 4 
7. MUSIQUE 


80% 
Les nombreux thémes sont réussis. Leur 3 
qualité varie en fonction des niveaux. 


* BRUITAGES 


, : 65% 
Trop rares ! Mais dans ce genre de jeu, J 
est-ce vraiment important ? 


’ DUREE DE VIE 


; . 90% 
Avec plus de 600 niveaux, Sentinel 7 
Returns satisfera les amateurs du genre. 


* JOUABILITE 





AVIS, OUI! 


Des l’instant ou vous étes plus 
haut que la sentinelle, vous pouvez 
Vabsorber et prendre sa place. La partie 
est gagnée. 


Sentinel est totalement original, sans aucun équi- 
valent, ce qui est trés rare. Ce jeu passionnera les 
amateurs de prise de téte, mais il rebutera les 
autres, car il n'est pas d'un abord facile. On peut 
quand méme regretter la pauvreté de la 
réalisation, avec des textures grossiéres 


Cette version Playstation ne 
restera pas dans les annales. 


longuement sur la version ST de ce : 
jeu il y a quelques siécles et je vais ‘ 
remettre ¢a avec enthousiasme. 58 : ; b 


Un jeu intéressant seulement 
pour ceux qui aiment se 
prendre la téte. 





TSS) NEOGRe 





e premier Fatal Fury 
proposait, bien avant le 
principe de la 3D, des 
combats sur plusieurs plans, 
deux dans les premiers 
(Yo) [syele(-\-em 1m (ce) (Melee |B 
Special. Depuis les Real Bout, 
= onest repassé a deux plans, 
Wo) F-Tam ogi aved| oy-| =i (Me) -Un) 


. 





; arriére pour esquiver. 
Pas moins de 


célébre Dragon Punch. Tung en est 
bleu de rage. 


* Bob Wilson fait la roue et ses fans 
brandissent dans le fond des 
panneaux a son effigie. 


GEEolle 


AVIS. OUI! 
Li Xiangfey est une 
fille aux techniques 
: fagons Geese, aikido 
SS | Mais vale e us dé en somme. 
3 Nee 





Lig 






jas pu KQ 
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SWITCH 


ELD Gnsoreschis 














THE NEWeOMeERS 
REAL BOUT FATAL FURY 2 









MS “<2... plus impressionnant : ses 
‘c . CEES incantations sont 


Présents dans cette cartouche, 
Blue Mary, Mai, les fréres 


HOLL ENGEH Tne 


Li RIGNGFE) Rou Wrvampenn | oy 


Avant le lancement de ‘ 
sa prochaine machine, 7 
SNK nous bombarde 
avec ses hits qui ont 
marqué l’histoire du jeu 
de baston. 
Apres Fatal Fury 
Real Bout et Real 
Bout Special c’est au 
tour de Real Bout 2. 
Mais le jeu a-t-il subi 
suffisamment de 
changements pour que 
Vinvestissement en 
vaille la peine ? 


a ee Gr TT ”©6~=~—~CULS! 


+ 


vingt-deux person- 
nages sont disponi- 
bles dans cet ultime 
volet, dont un caché 
qui sera accessible si 
vous finissez au 
moins cing rounds 
avec une Furie au 
max (energie dans le 
rouge et P. power) et 
si vous ne perdez 
pas de match. 
Les deux petits 
nouveaux de cet 
épisode sont Rick 
et Xiangfey, une fille dont les 





Pa 2 } 
| ae poe ae 


a Jin fait les frais du fameux coup d’Andy —s 
sur décor de fond magnifique. > 


LcToislalie[¥[-t-Me [Mere] at] e-\as1- J 
ie-\ 0) ©) celeinl-1a) me (-mex>)| (1m (-) veaux persos, de nouvelles 
“ee Geese Howard. Rick, quanta Furies, des stages magnifiques, be 
-ai-rtereeee lui, utilise des techniques eXsMer-Te}-(e]] (--Me (MIM) (fee l-loMolalt 
=~ #7 sa faz : . i, 
‘ ae originales. Sokaku est été poussées au maximum ‘ 


toujours le personnage le puisque la cartouche dépasse 
les 500 méga ! Les fans de la } 
série en auront donc pour leur \ 
nombreuses et amusantes. argent. Mais c’est un luxe dont \ 
se passeront les possesseurs du 
précédent Real Bout Special. J 
Bogart, Geese, Billy 

Kane, Wolfgang, Jin et 
bien d’autres. De nou- 





7 rm | 
‘ov oP, 





Y” Admirez le rendu de la boule de feu ‘ 
de Tung Fu Rue. Magnifique, non ? ‘\ 


1&3) NEQGED 
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BASTON ? 

ee 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
| Controle : BON 

ee : Difficulté : VARIABLE 

: Niveaux de difficulte : 8 

Continues : 4 

Sauvegarde : MEMORY CARD 





JIN CHONRE lamer LOURENCE Ba 
x 






AVIS OUI! 
: PRESENTATION 
MATE’ \y, ee ' — 88% 
Vee | ANS L 2 Une courte intro genre DA, trés péchue, 
' PE {) : oi dans le plus pur style SNK. 
APs : ip A : : ae eee 
MeEGraa iii ) ogg Fc ; GRAPHISMES 
ye Bea ' a 90% 
o fF }) Le jeu est trés coloré, mais je préfere le 
RD style KOF. 
y) ANIMATION 





oe . ype 91% 
Bonne : Furies impressionnantes, jeu trés 
{ x luide et bien speed. 
(. . MUSIQUE 
rr “¢ Des musiques trés rock qui ryth t 85% 
3 B ust qui men 
—_* wo CHEU parfaitement les combats. 
= 


4 . « BRUITAGES 


pL eS FY be é Les écrans de présentation sont — . —_ , . 92% 
ears" \ ig trés soignés et bien péchus. Voix digits, bruitages réalistes, bien mis 
—.1, ‘ en avant par rapport a la bande-son. 


DUREE DE VIE 


Wr. " : 94% 
ee ~ <3 Des persos avec de nouveaux coups et 

ee) + plus de Furies, le jeu a deux est éclatant. 

Tr CHENG,S 







wit | JOUABILITE 

“ ee ee 
Une bonne jouabilité qui a un peu évolué 

Le jeu a subi quelques inno- Q 5 | % 

vations : nouveaux persos, 


coups spéciaux, etc. A retenir 
si votre dernier achat ne 







Quand Cheng éternue, 
mieux vaut ne pas étre 
dans le coin. 


remonte pas au volet précédent. 


Gnsoresri 
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SORTEZ LE 
















































] 
GRAND JEU ) 
Le mode le plus intéressant de ri 
cette simul’action est sans : x 2 
conteste le Grand Jeu. Vous 7 
aurez accés au magasin (pour my & aay ay } 
acheter de nouvelles motos) et il} ‘es # % 
— Sep visionner les . Comme d’habitude, il est possible de rouler sur \*- be a a 
différentes cinématiques. Ce les piétons, mais vous perdrez de la vitesse. - ba 
mode se divise en trois niveaux aS “ees, : 
disc Bnet: Pour neceder nt Si le concept de ce titre mythique reste le méme, la 
niveau 2, il faudra finirdansles_ —- ge > oS In SG A ° 
trois premiers les huit tracés du réalisation.est remise au-gout du jour et passe en a 
niveau 1. Les concurrents sont compete 3D. Les fansade Road Rash y trouveront-ils leur 
assez tranquilles, les tracés \ son pete l FN 4 
faciles et votre moto (choisie compte. P Resu tats. on . 

_ parmi quatre types différents) je sci ‘ 

n’est pas trés puissante mais gm oadRashaétéle | 
convient bien. Une fois au i=4 ) premier jeu a mélanger 
niveau 2, ce ne sera plus huit —— avec perfection la 
mais douze courses qu’il faudra baston et la moto. Aprés les de Entrainement, et d’un 
remporter, et la ca devient excellentes versions Megadrive - de Chrono, on retrouve 


_coton. Ca bastonne a tout-va, ca et 3D0, il revient en*totale 3D.s\ 
commence a aller trés vite et les Playstation. La libertéde 
tracés sont sinueux et beaucoup mouvement est un peu plus 


habituel Grand Jeu ou la quéte — 
de la moto ultime (comptez plus © » 
 detrente mille dollars) ménele 


fe) [VIM Celale om OM elt loMel-1ke(-M[-] grande, le rendu visuel bien joueur sur les tracés les plus 
surprise quand au niveau 3, mais meilleur, le champ de vision plus _—_—extrémes. Non... les fans ne 
sachez que vous aurez besoin étendu et on peut a présent seront pas décus. Road Rash e 
d’un maximum d’endurance. choisir ses vues. Can’al’airde _—_— toujours aussi dépaysant et 


rien, mais ga change pas malde _—_ devrait vous tenir en haleine 
choses, d’autant que la 


» Le pringige quant a lui, a peu =~ 
\ varié. Ree avoir acheté l'une 2, 
des quatre motos proposéesu# ny. 
vous allez sillonner des routes 
aux décors variés et tenter di 
gagner les courses Sauvages - 
pour vous faire un.max de 


brouz’. Pour l’emporter, face a 


(afnigsters: Courses Ode trols motts des adversaires sans foi ni loi, _ 


chacune. Les sportives sont les plus vous devrez assener un bon bi 
jouables. paquet de coups de pied, de 


poing, de chaine oude matraque 
(une dizaine d’armes différentes 
Yom of-1ae-(el-1a) a (-MlZ-Le(-18(-) Mel 0 TS 
aurez aussi le plaisir d’en rece- 
voir. Mais ne soyez pas trop 
violent non plus. Le tracé des 
routes demande de la concen- EA a pris son temps, mais le résultat en valait la 
tration, et mieux vaut user de-la.._.. - | peine. Le principe est toujours aussi efficace, la 

~ force aveg pargimonie pour ng “ps=- 3D apporte du neuf et les quatre types de motos 

\ pas péftire tropde temps = gy ont un comportement trés différent. II est vrai 
(d’autant qu’il faudra dépasser, = » ° que tout ¢a est un peu répétitif, et que , passé 
Keli iay4-) ¢éncurrents).:. Commé: ; le premier niveau, la difficulté devient 
l’'accoutumée, l’ambiance baig % \ subitement excessive. De plus, un 
dans une atmosphére bien trash , ix mode 2 joueurs aurait été le 
avec compte-rendu des ébats de ‘ bienvenu. Mais Road Rash 3D est 
gangs de motards’en mal de’ ~ quand méme un sacré jeu. Les parties sont 





i Il y a quatre catégories 


ht. 














Ilva falloir vous faire sensations fortes par le biais de — | endiablées, impression de vitesse assez 
respecter. Au fil du jeu, les Nite [-tersWo NaF Walle |) derock . 
concurrents vont devenir de plus en survitaminé. L’équipée sauvage 7 | 
plus hargneux, et les courses de plus est enlevée et les routes que | 


en plus speed. vous allez sillonner font partie 


(oMU lame ler-laiccx-yel0[-Ma-s-1-1- 0 Ae) are) 
CED Gnsorescis 























L’esprit Road Rash, avec plein de motards peu 
fréquentables écoutant de la musique bien trash, 
me plait !! Les précédents volets m’avaient 
ome, beaucoup amusée, et c’est avec un plaisir 
q PAL non dissimulé que j’ai repris ce Road Rash 
a ej 3D. Pas de doute, le style est resté 
le méme et en fait un jeu unique et 
attachant. Le seul petit reproche, ce 
sont les vidéos qui illustrent la victoire ou 
la défaite. Elles sont beaucoup plus fades, 
et I’humour des scénes a complétement 
ZL. disparu. ll ne reste plus que les 
(9) dialogues hilarants dans les menus 
pour rigoler. 


Fy 


OS 


Les chutes sont trés spectaculaires et ont nécessité l'emploi de 
cascadeurs “motion-capturé” pour parfaire le réalisme. 








ie, He fine at 
€ i ) 
ey ; 


Les décors sont assez variés, mais vous n’aurez 


JEST PLAY STATON 
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mY] |) 10) Does, | 
/ Wivwewyw Mae J. td 





moira | 
aie Aw Wo 


_Les différentes séquences vidéo 
varient selon que vous ayez 
perdu ou gagné, que la police 

vous ait arrété (la scene du 
“toucher rectal” devrait devenir 

_mythique...) ou que votre moto 
se soit scratchée. Il y en aura 
pour tous les goits. Les 
donzelles sont charmantes et 

les gangs convaincants. Bref, 

méme si la plupart de ces vidéos 
sont moins dréles que celles de 

la version 3DO, le résultat vous 
met complétement dans le trip. 
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Les gangs de flics rodent toujours. S’ils vous . ’ ih ap nhs = 
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arrétent, vous perdrez un bon paquet d’argent. 
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Dialogues : 
, FRANCAIS 
"Tipe a ; Textes: 
Fe Sige S FRANCAIS 
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if Sruiihs . Developpeur : E. ARTS 
| ed ' , Editeur : ELECTRONIC ARTS 


Ye Fo ae Disponibilitée : OUI 
7 ‘ Tie 3) Prix : D 
: te eg .00 
~ ~ By ae 
Ape : SIMUL’ACTION 
3 Sie = ee ~~ ff 1JOUEUR |. 
Tim) PD a Controle : DEPEND DE LA MOTO 
USL _ of Ala différence des autres Road Rash, aprés une chute, Difficulté : FAIBLE A TRES DURE 
. Bs. \ vous n’aurez plus a courir pour récupérter votre moto. 





Niveaux de aeaue :- 
— Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MEMORY CARD 


PRESENTATION 


Les nombreuses vidéos sont tres dyna- 


89% 







miques. L’ambiance est posée avec brio. 


” GRAPHISMES 





/ - ane , 91% 
So A fad Décors trés variés, quelques bugs d’af- 
vite, - 27 SE°= ue 1 4 ichage, graphismes réussis. 
> be ob , 
ie) ian = \ ss : ANIMATION ‘~ 
. WE 4 i y o 
Ne “i ILexiste plus d’une dizaine d’armes «9.00 Les premiéres motos sont un peu lentes, 2 
- P Z P P 
=< différentes. Pour les obtenir, volez-les ! celles du niveau 3 presque trop rapides. 
os: " MUSIQUE 
— 89% 
Faut aimer le rock trash, mais la zique , 
3 colle parfaitement. 
BRUITAGES 








. —_ . 89% 
Le bruit du moteur est irritant mais la : 
; : - s qualité des voix doublées est excellente. 
a “ ay = st oe — 4 dg 
‘ead Rg erry eee DUREE DE VIE 
Maa ie ie ea 87% 







Le jeu devient rapidement (trop 2) dur et 





ats ; ea re le principe est un peu répétitif. 
en ® te i ' JOUABILITE 
pees aa ae. i " — , 82% 
= —— * Méme en maitrisant les bolides, quelques 
ate ‘| Siti §- nail > imperfections demeurent. 
a iors et of Lop 


; { PES. '@ INTERET 
, os F si a, 
: \ : relate 0 
Os O a) Le mélange baston/simulation Bo %o 
’ est toujours aussi efficace et 


tous les types la réalisation est d’un trés bon 
0, yous chevauchere? faire [a main. niveau, mais il manque un mode 
en mode Chron® pratique Pour 2 joueurs. 


de motos existants. 
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COMMANDEZ ET RESERVEZ VOS JEUX PAR TELEPHONE 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AU O1 43 19 122 12 22 
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+ 2 MANETTES + MEMORY CARD 


* offre soumise a condition particuliere. voir en magasin. 
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AU CHOIX GARANTIE 3 MOIS. 
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a LUNAR SILVER STAR STORY US 399 F SUIKODEN 349 F 
CONSTRUCTOR 349 F STREET FIGHTER VS X MEN RAM 499 F 
MORTAL KOMBAT 4 US 399 F ) pe BURNING RANGERS VF 349 F 
AZEL : PANZER DRAGON RPG VF 349F BLACK MATRIX RPG 449 F 
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KOLONGA 299 F 
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NEED FOR SPEED 3 349 F 
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AS ‘ . 
RIVAL SCHOOL JAP * 





N64 OCCAZ GARANTIE 6 MOIS 


® 

% 

JEUX VERSION FRANCAISE \ ar © 
i ke 

a se 

@ 
















@©0002002000008 9+ 


= 


AEROGAUGE 399 F 
NBA COURTSIDE 399 F WAVE RACE 249 F 


MARIO KART 249 F 
MYSTICAL NINJA : GOEMON 499 F 
COUPE DU MONDE 98 499 F * F1 POLE POSITION 64 249 F 


CRUISING WORLD EXTREME 6 
SPACE CIRCUS DOOM 64 











NBA JAM EXTREME PROJECT X2 VANDAL HEARTS 19 
S39 F SPIDER 149 F FORMULA ONE 97 19 
ee 13 















TOTAL NBA 96 

SLAM AND JAM 96 BUST A MOVE 2 

STRIKER 96 SIDENT EVIL 14 

FIFA SOCCER 96 COLONY WARS 

TOTAL EGLYPSE 99 F CHEVALIER DE BAPHOMET 149 F tani FANTASY 7 

FORMULA ONE 96 99 F WING COMMANDER 4 14 DAS POWER SOCCER 2 19 

AIR COMBAT SSF JP2:LEMONDE PERDU 14 BOUCLIERS QUETZACOAL 19 
Scag 2 1 
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FORSAKEN 495 
SNOWBOARDING KIDS 369 
FORSAKEN 64 499 
GT 64 499 





NFL QUATERBACK 98 293 F 
LAMBORGHINI 64 299 F 
MULTI RACING CHAMPIONSCHIP 9 F 





VIEW POINT NBA LIVE 97 1 
SOVIET STRIKE SYNDICATE WARS 13 
PHILOSOMA MOK 

FADE TO BLACK FIGHTING FORCE 
FIFA SOCCER 97 S99 F ABE ODYSSEY 19 
COMMAND & CONQUER 93 F DYNASTY WARRIORS 19 
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SF 
99 F 
9 F 
199 F 
SF 
af 
LEGACY OF KAIN 99 F WARCRAFT 2 199 F EXTREME SNOWBREAK 19 
1SS PRO 93 F A4 EVOLUTIUON GLOBAL 199F ACE COMBAT 2 9 
FADE TO BLACK RAPID RACER 199 F TOCA TOURING CAR 
STREET RACER V RALLY 193 MOTO RACER 
COOLBOARDERS TOMB RAIDER 2 199 F CASTLEVANIA X 24 
NBA IN THE ZONE SSF EXHUMED 199 F NUCLEAR STRIKE 24 
JET RIDER 99F WARHAMMER 199 F DUKE NUQUEM 4 
RAYMAN 125 F SUIKODEN 195 F DEATHTRAP DUNGEON 24 
PORSCHE CHALLENGE 129 F PARAPPA THE RAPPER 199 F BUSHIDO BLADE 24 
CRASH BANDICOOT 129 F NIGHTMARE CREATURES 199 F SNOWRACER 98 24 
RELOADED 149 F ALERTE ROUGE 199 F DIABLO 24 
aoe = ADVENTURE 149 F — FIGHTER EX 199 F JET RIDER 2 
MMANDO 149 F CRASH BANDICOOT 2 199 F FIFA SOCCER 98 24 
149 F REBEL ASSAULT 2 199 F THEME HOSPITAL 24 
COURRIER CRISIS 199 F DARK OMEN 
HERCULE 199 F SPAWN 
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TC eater ta tite des persos ! - ngprecmrecapep = 
—_————_ Depuis Bloody Roar, les vrais jeux de baston ne se 


bousculent pas, c’est donc avec grand plaisir 
qu’on accueille Dead or Alive. Sur Saturn, Tecmo 
avait fait des ravages avec ce titre. L’équipe a 
donc tenté le pari de le convertir sur Playstation. 


| 
Sa 1 OLS | 
_—~ = -- | 
asm! 
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a ae q 
5 eee uste avant la sortie de 
at eel oe ry Tekken 3, Sony nous 
a be > =| sort cet autre bijou, 
“" er “7 S=*«\ histoire de faire patienter les 
ae BF 2 + 








— ‘, foules. En effet, apres Tekken 3, 
ysion Satur” } Dead or Alive serait peut-étre 
— __ passé inapercu. Dead or Alive 
ressemble beaucoup a Virtua 
Fighter, avec ses deux boutons 
pied et poing. On peut réaliser 
des Combos comme dans le hit 
de Sega, mais on se met en 
garde avec la direction arriére. 
L’innovation vient de la touche 
Hold. Elle sert a prendre un 
membre, a esquiver pour passer 
dans le dos de I’adversaire ou lui 
casser son enchainement pour le 
surprendre en contre-attaquant. 

= MW A part ca, Tecmo a mine 
Serez-vous assez perséverant pour \ = sadiquement l’'arene. Désormais, 
_ gagner Ayane, en obtenant tous les | en lieu et place du Ring Out, 


> j : 3 
costumes des autres persos? _/ toute la partie autour du ring 
explose a la moindre chute, 


AVIS OUI! 


Quelle claque ! Dead or Alive est bien foutu et, en 
plus, il est fun. La prise en main est immédiate. 
Les débutants s’amuseront autant que les pros qui 
pourront affiner leur technique. Les bombes a eau 
qui font office de poitrine m’ont bien fait rire, et 
lV'idée des costumes est géniale. 
# Les plus tarés finiront le jeu des 
dizaines de fois, rien que pour 
voir le prochain déguisement... 
= Tecmo a réalisé une fabuleuse con- 
version, malgré les pronostics peu 
v encourageants. Deux super jeux de 
baston qui se suivent,c’est 
Noél a la plage ! 
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EN VEUX ENCORE 







































EXele]e-\7-18) @ (-s-e [-1e [-1 tm Dow 0) [UL 
l’agresseur pourra renouveler 
son enchainement sur sa victime 
sans défense qui rebondit sur le 
sol. Ces deux caractéristiques 
donnent a Dead or Alive un 
aspect tres technique, que les 
Eliirelcclelecme (om oy-ts)Colame (VU eclicial' 
apprécier. Par rapport a la 
version Saturn, notons 
l’‘apparition de Bass, le 
gros catcheur, champion 
de la chope. La finition du 2 
jeu est tres soignée, avec 
plein de costumes C 
folksy ofe)alie) (com ole) Ul mevat-lo 0 l= 
perso. Enfin, les voyeurs seront 
aux anges, avec la garde-robe 
sexy des héroines et les 
releyitalarcxsmelU]m oelUle(-ya)ar- 10) 
rythme des combats. 

Dead or Alive est donc 

un jeu a ne pas manquer 

et, surtout, a voir !! 
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Vous gagnerez un costume supplémentaire 
a chaque fin de jeu. Pour les filles, il y a 
quatorze costumes différents, au lieu des 





| cing réglementaires. Les accoutrements OFFICIELLE 
Bewuaenecucacs plus blasés. : 
&. Dialogues : 
FRANCAIS 
Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : TECMO 
Editeur : SCEE 
Disponibilité : fo} 
Prix : D 


BASTON 3D 3 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Contréle : BON 

Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de er leetten vi 
Continues : NIS 
Sauvegarde : oul 


PRESENTATION 


L’intro est tres péchue. Bien sir, Tina, 


Lei-Fang et Kasumi sont mises en valeur. 


GRAPHISMES 


89% 
rn . 2 tv) 
Les décors sont un peu vides, mais les 

persos sont bien faits. 
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ANIMATION 

4 cy [boa : p 90% 
Tie Jae iii Trés rapide, elle permet des 
6? pa ‘ - . ee enchainements de folie. 
ss iiss Se ie eed, MUSIQUE 
Foren , , 88% 
- 5 Aucune prouesse, mais elle s’écoute. 
a AVIS, OUI! 
: BRUITAGES 


lien o's bs . : : 88% 
ny ; ; Les cris et les bruits des os qui craquent 
' > : reba la : glacent le sang. 


m= DUREE DE VIE 
: 90% 

Obtenir tous les persos et tous leurs 
costumes prendra du temps. 
JOUABILITE 

. a 93% 
Prise en main immédiate. Les pros s’en- 
traineront pour sortir des gros Combos. 


ur Bruce Lee, aw se ea ; sit ne INTERET 









2 wee Fe pe rr ee TR a rr rrr rr el el 


nd po ~ 
n-Lee se pren mme Jet =a 
ae il est garde 6) ‘rom Belin Pour vous mettre en bouche y | o% 
Li (dans Bodygua” SPY avant Tekken 3, Dead or Alive 


est un excellent choix. Il était 
sublime sur Saturn, il est encore 
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am oe MMM (3615: 2.23 F/MIN) 


meilleur sur Playstation. 
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Dans Crime Killer, vous jouez le 
réle d’un flic et il faudra souvent 
exécuter les ordres trés carrés 
de vos supérieurs. En voici —_— 
quelques exemples : détruire les 
véhicules mal garés (c’est plus 
efficace que les PV, et ca dégage 
tout de suite). Dans chaque 
mission, vous avez droit a un 
nombre limité de civils tués. 





| ~<a ‘ Se ; 


En vue interne, la vitesse est assez impressionnante, 
mais pour éviter les civils, c’est plus difficile. 


‘ 


\ 
b 











Les pervenches n’existent plus, Killer est Pp our Vous. 


\ alors il faut bien nettoyer les voitures ~~ 
mal garées. "me yo) 88, tel est votre nom, 
3) oui car vous étes un 

: numéro ! Nous sommes 
en 2015),.et vous venez d’étre 
recruté par.|’Elite Protectorate. 
Votre premiére mission 
consistera a patrouiller comme 
un bon petit flic débutant, sous 
(eke) col ¢ci-meMUlamerac1me [0] MZ0)0 3 
guidera a travers une CB. Votre 
radar ultraperfectionné détectera 
sur la carte de la ville tous! 
Criminels du coins Ad volan 
d’uné voiture, au guidon d’une 
moto ou commandes d’un 
miiavion ili serez étonné de 
votre rapi ntée en grade, 
due au manque chronique 
d’effectifs dans les rangs de la 








Aprés avoir pourchassé ce 
camion, on vous demande de le 
laisser filer, car, finalement, il est 
innocent... 





décés y est trés élevé, les 4 

survivants prennent du galon...°— 

Au fil des-niveaux, les criminels 
==s'eMhardissent devant tant de 
~~ laxisme et deviennent de plus en 


plus hargneux. Taxis fous, 
mauvais payeurs de PV, “A 
_rafguat termes équipés de 
e-roquettes se baladent en 
ville, sous les ordres du 
machiaveélique Uriel. En fonction 
de vos ordres de mission, il 
faudra choisir de les détruire 
(marqués par une pastille 
iceltle(-) Re] ¥ me (2 (-1) 
“neutraliser” (marqués par ( 
une pastille verte). Pour 





UVatteinte a la vie privée est 
passible de la peine de mort. Vous 
devez abattre le criminel. 





Détruisez ce véhicule mal 
gare... 


d’envoyer un rayon p 


GD Gnscuss = 


police. Et comme le Se vous lisez le 
¥ ceri 


Genre, 


*& 
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neutraliser un hors-la-loi, il suffit_. 





Si vous avez toujours révé de patrouiller \ 
dans les rue¢d’une ville du futur a la + | 
merci du crime, pour y combattre la “= ; | ‘ 
gangrene qui s’est propagée, Crime ree ot ' . 

| 


mode Poursuite 
met les sirénes et 
booste la vitesse. 
IETS o) gU[e [-lale-mmor= lg 
VolUlmame\icyalelce)) i 
(olU MU lam arelinle) (= 
limité de civils tués. 
Aprés un Auto 
Destruct assez 
moyen, et un 
superbe Vigilamié 8) 
genre “on-blaste- 


| 
| 
| 
-conduisant- Pees - ; } 
J 
| 
! 





— a a. fete 


Evitez de rentrer dans les civils autant que possible. 
Apres tout, ils sont innocents. 
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AVIS. OUI! 
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Dialogues : 
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Developpeur : PIXELOGIC 
Editeur : INTERPLAY 
Disponibilité : OUI 

Prix: D 


COURSE DESTROY ¥ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de Nae ahi ¢- 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 


Une intro trés longue et époustouflante. 
Plein de petites scénes entre les niveaux. 


GRAPHISMES 


Peu détaillés, mais l'ensemble est clair et 
les jeux de lumiére se mélangent bien. 


ANIMATION 


C’est super speed, surtout en mode 


93% 











85% 


94% 






Poursuite. Attention aux virages ! 


Wet} felt) = 


85% 


Trés techno futuriste. 


Mp 


BRUITAGES _ 


Les digits style CB de taxi sont tres 
réussies. On s’y croirait. 


93% 


DUREE DE VIE 





85% 






Quatorze missions a la difficulté progres- 
ive. Certaines sont franchement coton. 


En mode 2 joueurs, on peut a JOUABILITE 

choisir de se tirer dessus = 
ou de récuperer le 4" 
maximum d’objets. 









89% 


Il faudra assimiler les différences entre 
“neutralisateur” et arme principale. 






Dans le genre “Gros-Bourrin 88 % 
au volant”, Crime Killer s’en 


sort trés bien, avec des 
graphismes léchés et une 
animation au top. 







Il faut étre rapide et ne 
pas perdre de temps. 


Le jeu est assez soigné 
graphiquement. 


Il faudra rammasser le 
maximum de pastilles et la 
totalité des fruits. 


= 





AVIS OUI! 
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ula World est un jeu de 
réflexion en 3D, dans 
lequel vous incarnez un 
ballon qui se déplace sur des 
plates-formes. Vous roulez donc 
tranquillement dans un univers 
en 3D, la caméra changeant 
d’angle lorsque vous montez sur 
un pan de mur perpendiculaire a 
celui ou vous étes. Le principe 
est on ne peut plus simple, 

relUlEsxe [U(-MVLolUl-Mo(-\Vicya (ColU\ <1 mul a(c) 
ou deux clés avant de vous 
diriger vers la sortie. Mais tout 
nest pas si facile, car le temps 





i hk 


13826606 





Vous devrez faire sauter la boule de cube en cube. 


bremier du genre a tirer 
ide la3D! 


est limité ! Il faut donc réfléchir 
vite, et ne pas trainer. Un sablier 
vous indique le temps.qu’il vous 
reste. Sur certains parcours, il y 
ele (-\-we) 8) ((o)atsmme (eal Mela (eme le] 
retourne votre sablier. Si vous la 
jeycclatcyan (ce) oh (o)Me]| (Ma MalUlecW efets) 
l'effet escompte : au contraire, 
W7e]¥I-3 ol-lce|ccyae (UM (clin) OM elt le 
éviter certains obstacles ou 
changer de plate-forme, votre 
ballon pourra sauter. Mais il faut 
bien préparer son saut. On peut 
sauvegarder de temps en temps. 
La difficulté est tres progressive. 


Set 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 


Deéveloppeur : GAME D. 
Editeur, GAME DESIGN 


Prix: E 

1 JOUEUR 

CASSE-TETE 
PRESENTATION 
Rien de special. 83% 
GRAPHISMES 
Les graphismes sont simples, 85% 
mais c’est le genre qui veut ¢a. 
ANIMATION 
MUSIQUE 
BRUITAGES 
il n’y en a pas beaucoup, mais 82% 

a va. 

DUREE DE VIE 
Le jeu est long et coton. 92% 
JOUABILITE 


car la difficulté est progressive. 
INTERET 
85% 


Kula World est un bon 
jeu de réflexion, reste a 
savoir si vous étes 






amateur du genre. 
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Les éditeurs francais ont décidé de sortir des jeux 
d’aventure a la pelle. Mais peut-étre devraient-ils 


engager des conseillers en jeux... 


zure Dreams fait partie 
A Fame MUlamarelehicr-\0mel-\aleomo(=) 
RPG : les dungeons. 
Apres Puyo Puyo Dungeon et 
1@} sTofefe) ofom BU Tate |-Le)aPm (Me - 1a] co! 
l’air de plaire (malheureusement). 
Le but est simple : il faut aller le 
plus haut (ou le plus bas) possi- 
ble dans des donjons et trouver 
la sortie et l’accés au niveau sui- 
vant. Azure Dreams respecte ce 
principe. Koh, un jeune garcon 
qui vient de féter son quinziéme 
anniversaire, est enfin autorisé a 
entrer dans le donjon. Il devra 





SA 
KEW 


<= 

PANDA, 
it’s a KEWNE type 
nons 






A W 3 


HP 29/ 29 
100/100 
\ we 33 


Dans votre maison, vous pourrez élever 
un Panda... euh non, des animaux. 


aller au plus haut afin de venger 
son pere, qui lui aussi a tenté 
l’aventure. Les déplacements 
sont libres, mais a l’approche 
d’ennemis, les pas et les actions 
sont comptés a la maniére d’un 
wargame. Koh est aussi un char- 
meur d’animaux. Au cours de 
laventure, il pourra réecupérer 
plusieurs “familiers”, et les nour- 
rir au bon grain. Ces petites bé- 
tes sont indispensables, car elles 
protegent le héros et vous 
obéissent au doigt et a |’ceil. 
Vous pourrez méme élever toute 
une ménagerie dans 
votre maison. Autre 

“ originalité : le héros 
devra construire la ville 





| PANDA 









Je déteste les RPG-Dungeon. Aprés la déception 
de Chocobo Dungeon et de Puyo Puyo Dungeon, 
je ne comprends pas |’engouement pour ce genre. 
Azure Dreams, quoiqu’en francais, 
est répétitif et lassant. De plus, le 
‘ \ probleme des sauvegardes le 
rend encore plus rebutant. 
Aprés un Suikoden assez 
moyen (mais qui a eu le 
6B merite d’étre traduit), ce nou- 
veau RPG de Konami m’a décue. 
Azure Dreams est prise de téte, et peu 
prendront du plaisir a y jouer. Je m’attendais 


a un petit jeu sympa, il est infame... 


Quand des ennemis approchent, les 
déplacements se font au tour par tour. 


TEST PLAYSTATION) 





Les familiers peuvent combiner leurs 
pouvoirs avec vos coups d’épee. 


qu’il habite avec l’argent qu’il 
gagnera dans les combats. 
Comme dans Grandia, on peut 
faire tourner la caméra autour du 
héros. Attention, les sauvegar- 
des dans le jeu sont dangereu- 
ses. Si vous mourez dans un 
donjon, Koh reviendra dans sa 
maison, en ayant perdu tout son 
equipement et sa puissance sera 
revenue au point de départ. A 
chaque “renaissance”, le jeu 
devient plus dur, car vous vous 
retrouvez a poil. Les monstres 
les moins puissants vous enlé- 
vent a chaque assaut 4 points de 
vie ... Sur 16 au niveau 1. Le 
calcul est vite fait. 







Chez les marchands du 
village, on peut trouver un 
tas d’objets pittoresques. 














| Une petite intro sans pretention 
raconte l'histoire du héros. 


v PEE EEE EEEEEE=ET pEEEERTTEN Ee 
| Les persos sont grossiers, mais 
les décors sont assez variés. 


| Koh file ala vitesse de l’eclair. 
Bonnes rotations de caméra. 


| Sans étre grandiose, elles‘en 
sort plutot bien. 


| Pas grand-chose d’original, mais 
tout ce qu’il faut pour suivre. 


By Comme pour tout RPG-dungeon, \ 
le principe est trés répétitif. 


| orn were I Foon 
| Les menus ne sont pas clairs. Les 
familiers sont durs a maitriser. 


a ep 
| Azure Dreams est repe- ok 


titif, lassant et peu 
intéressant, malgré 
quelques bonnes idées. 












Vio 







s our commencer, 
LJ) choisissez votre 
bolide parmi les huit 
différents, plus deux cachés. 
Chacun propose un compromis 
différent entre accélération, 
vitesse de pointe, tenue de 
route... Il y a quatre courses, 
ayant fort heureusement 
plusieurs tracés venant s’ajouter 
a la course d'origine. Vous 
pouvez tirer sur les cotés pour 
neutraliser vos adversaires. En 
récupérant des étoiles 
» disséminées sur la piste, vous 
aurez acces a des armes plus 





Dans certains passages, on repasse en vue 
interne... c’est trés désagréable ! 


AVIS OUI, MAIS... 





DE ACSTATIOND 





puissantes mais limitées en 
munitions. Du reste, en shootant 
vos adversaires, vous pourrez 
piquer les leurs. Il est important 
d’en avoir un maximum, car cela 
joue aussi sur les performances 
de votre voiture. On peut bloquer 
les attaques spéciales d’un 
adversaire en mettant sa garde, 
je) (-Jame [0 (-Mex=1|(-orelMatome Ul come 0(<) 





4 | eh iis pees 







— a be ee 
peu de temps. Vous trouverez ' ff 
aussi des clés a mollette pour ‘ — > ‘ Ea ll 
réparer votre caisse, ainsi que Crest presque un embouteillage. eonial é ts S82 
des boucliers ou des Nitros trés a x — — a 


utiles permettant, pendant un 
court laps de temps, d’aller trés 
vite. Une clé est cachée 

dans chaque circuit . 


téléporteurs qui vous raménent 
en arriére ! On trouve 
énormément d’objets 3D sur la 


les quatre pour accéder aux 
courses cachées. Mais il y a 
aussi de mauvaises surprises 








Réunissez comme les mines, ou des piste, que vous purrez heurter, 
— comme les chaises d’un 
ani C'est pas évident de viser, la restaurant ou des voitures | 
ae 2 uy i vue externe est un peu nulle. garées ca et la, mais dans ce 
Sauk lea ys Cas vous perdrez du temps. | 


Ecrasez aussi les poulets ! 
Vous trouverez également des 
courses bonus en mode ~ 
_--—~_ Championnat. II faudra prendre } 
les cercles bleus le plus 4 


souvent possible, car ils ont le 
méme effet qu’une Nitro. 


2 
' 





<— On va encore ives que le Panda 
Lect 

s‘autocongratule... mais bon. 
fs 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


n> 4c 
FRANCAIS 







Developpeur : QUICLDRAW/TELSTAR 
Editeur : SCEE 


Vous avez un écran 





i 






- x rotecteur. 

| sai 00's33 : Disponibilité : OUI 
Lik, mor AVIS. NON ! Prik: E 
[2s semun st nee 
[ we oe: Lo. = 

BO” oe * COURSE-BASTON ; 
—a oe a 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
fics = Controle: BON | 
5, APD 00ST 53H a a Ja Difficulté : ELEVEE _ 
Le - fa 5 Niveaux de difficulté : 3 
. : 1 ema , Continues : - 
LP aso ) . Saksinw 7 Sauvegarde : OUI 
{ gel tl mag b> < 






Le Spy est encore a la a TEXAS : 
7 seabvas ib Duiebate = Ye PRESENTATION f~ 
Vattendre un peu. ae 3 j 
GRAPHISMES 








; ve 88% 
Le jeu est assez beau méme si la 3D 
aurait pu étre plus fine. 


ANIMATION 


89% 
C’est rapide et assez fluide, bref c’est 
bon. 


~ . ~~ = * MUSIQUE 


En plein saut dans 
le stage bonus. 





“ ' 70% 
= ces Mouais... on est loin du chef-d’ceuvre. , 
, =  / pruiaces - 
=o 
| ¢a casse assez rapidement les oreilles. } 
" DUREE DE VIE 
| : — 85% 
Le jeu est assez long avec pas mal 
—_ d’options cachées. 
I [ Il vous reste deux Nitros... F JOUABILITE 83% 
| 5 ¢ La prise en main demande un petit 


temps d’adaptation mais c’est pas mal. 


.. INTERET 
Se Se a 
t= 3 Sans étre le jeu du siécle, 7 8 % 
ee eed LES ac : = Wreckin Crew s’en tire pas 
‘ . a : ely trop mal dans un genre 
=e = cr ee surpeuplé. Dommage que la 






} 
"|. 
i 

| 


jouabilité ait été baclée. 





Ns Gare 


one 


4 D i 


; Alundra parle la France ! Voila 
une nouvelle qu’elle est bonne. ' 
Tu me fais rire, es 


wt See Nv) 


~ 


“undra possedeun,: 
pquvbir bien étrange ; ; 
celdi,de penétrer dans 
Path roves de ses Seinblables aig, 
de les’sauvérde Jeurs* 
*z cauchemars. || peut ainsi'tuer®, 
le Freddy qui hante le sommieil™ 
de chacun; Apres tn naufrage” 
catastrophique, Alundra séra> 
sauvé par Jéss; un habitant du 
village d'noa, qui veilléra sur lui 
commé un pére (pouM’instant, il 
rn pas de quoi en faire un, jeu 






> 
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7 
Se ee 


or» : 


7% Ae PE APR Ae WR oy 


ef. 

r os * 
: ive 

eae ©. 
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xe de faible ! 
P ne peut aarréter maintenant, 
a un SEraph E utc t . 


- Pour aller de l’autre coté, il faudra 
faire le tour... 


% 4 Pa) Ga y est, les éditeurs ont enfin compris que les 


Le meilleur action-RPG de ta Playstation/arrive exifin 
en France LUn an apres sa sorties au Japon, les petits 
Francais vont enfin découvrir les délices du es th 


NY 


_Nidéo). Heuréusement @t comme ; 


par hasardjui.grand.démon 
nommé Melzas décide de détrui- 
re |’humanite. Seijite Libérateur 
\ Pourra la sauverrEtdevinez_- 
quoi... te Libératetir, c'est, 
» Nundra. Vellaen gros lhistoire 
de Ce jeu sublime, dans lequel it 
taudta traverser lésmhiveaux afin 
d’arrivér au boss final, pour‘lui 


~ ‘mettre une bonne patée. Léejeui... ® 
Alundta a laparticuiarite Wetre” a: 
un action<RPG a laZelda, cOm= 


me onn’ena pas vu dépuis ta 
. moment. Cosiplétement,pompe 
‘surson modeéle prestigieux, 
«Alundra omprunte aussi des int 
‘gredients aLandstalker «Comme 
y ld sesSeniblanee frappante des 
deux heros. Off retrouve donc le 
charme du genre, avec des Com~ 
“x bats sans coupure et dés 


me 


CS 


hy 










Pour prendre le laisser-passer 
du casino, il faut passer par la 
cheminée de cette maison. 








™., 


Sauce oko: plates-formes 
ardues. La‘ttadiction.enfrancais |. 
est honorable. Les noms-sont ~~. 


._ respectés-par rapport’ ta Vver- 


sion americaine,-heureusement . LJ 


+t (sotiehe2.vous de-Clad/Clotid). 


Alundra est'assez simple, Mais 
certains passages nécessitent “ 


#,Une dose de perséverance au-... 44 


. dessus de la moyenne; Les 
énigmes des dorijons*peuvent 
étre completémeént inhu- 
maines. Danis ce Cas, pas” 
d’énervement, il fautjuste 
restér Calme.et recom- 
mencerlengmbre detois 
hécessaire. Efifin,mis.ant 
part ce petit probléme, 
Alundra est unvexcellent 
jeu-d’aventure, quisplaira « 
plus particuliérement aux 
nostalyiques de Zelda: 











jeux d’aventure pouvaient marcher en 


France. Depuis le carton de FF7, il en sort 


prévisions s’allonge chaque mois. 
Alundra est un trés bon cru, et j’ai 
completement craqué pour cet action- 
RPG a l’ancienne. Si seulement 
certains passages n’étaient pas aussi 


chauds et.. 


. Chiants ! Quoi qu’il en soit il 


faudra vous accrocher, car en ce qui me 
L) concerne, j’avais mis une bonne 
cinquantaine d’heures pour en voir la fin 
sur la version américaine. 


. 
de plus en plus en frangais, et la liste des | 
: 
: 





a 











= =" PASSAGES 
E = CHAUDS 


Alundra atteint des sommets en 
matiére de difficulté. Certaines 
taches ne sont pas compliquées a 
comprendre, il suffit d’un peu de 
réflexion, mais les réaliser est un 
autre probleme. Il faudra souvent 
recommencer de nombreuses de fois 
pour franchir l’obstacle. Voici un petit» 
échantillon de ce qui vous attend. 


NOOSA IBS WW 14818 


“ 





téléports qui ménent a ce carrefour. he, 


Fae 580s 7 Lf 





Entre les boules qui piquent et les 
buissons @ briler, il faut sauter sur les 
* plate-formes afin d’atteindre le bouton 
qui ouvre la porte suivante. 


=) 


“a 
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Quand vous serez assez puissant, a 
esprit que referme cette statue vous 
gratifiera d’une belle épée. 














ay ™ placez ces piliers sur tous les 
- interrupteurs de la salle. Attention, ils 


. -, j 
ee . 4 glissent et ne s’arrétent que devant un a 


Sf 
LoS obstacle... 
EY, 


oe 


an 


=: s _ © 
Lae at = eg bigs” Sod Wy mM bililird a 
SetatteSe"; x RCA ~ mi 
ee a ORS eas b 
eat es ie “a E 
a te "4 } 
P eases | PR OL Pe ; oo ‘ rd 6 


j=— * 9) Bim ! 
‘ Il semble que les éditeurs se soient enfin rendus 
compte de l’engouement pour les jeux 

d’aventure venus tout droit du a 3 


7s 


Les boss sont en général RP B 4 
assez laids. Ye Meee 









® votre quéte et des énigmes 
tarabiscotées vous 
attendent. Point noir : une ‘ : 
fois que vous avez résolu : ‘ Pes * 
une énigme, le game-play he a ss 
semble ne pas suivre. 
Dommage... 
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Version: 


OFFICIELLE 
Dialogues : 
FRANCAIS 
Textes : 
FRANCAIS 
J 
Développeur : WORKING 
Editeur : PSYGNOSIS 
Disponibilite : OUI 
Prix: D 
7 
ACTION-RPG 
1 JOUEUR 


Contréle : BON 

Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 
Sauvegarde : OUI 


* PRESENTATION 


93% 
J 





Un dessin animé a été rajouté par rap- 
port a la version japonaise. Du tout bon. 





* GRAPHISMES 


Les décors sont assez moyens et les 
couleurs restent dans des tons trés ternes. 


82% 
- 


* ANIMATION 


. are mame 83% 
Quand plein d’ennemis arrivent en proje- JS 
tant des boules de feu, ils clignotent. 
* MUSIQUE 
a ETAT THY: 85% 
Certains themes sont trés répétitifs, JS 


d’autres sont des bijoux. 


* BRUITAGES 


, ; _ 85% 
Rien de fantastique, mais ils ne sont pas JS 
médiocres. 


* DUREE DE VIE 


93% 
La difficulté est parfois tordue, comptez A 
une cinquantaine d’heures. 
* JOUABILITE 
. . 83% 
Le seul probleme concerne la mauvaise i 


perspective du décor. 


Si vous aimez l’aventure, 
sautez dessus ! Si vous n’avez 
pas froid aux yeux, finissez- 

le ! Malgré une réalisation assez 
moyenne, c’est un petit bijou. 





Il semblerait que Psygnosis se soit pris d’amour pour 
les shoot them up en 3D, puisque c’est le deuxiéme qui 
sort en assez peu de temps... Et d’autres suivront ! 


c 


Tech DEA CIELO 


e shoot 3D est un 
genre un peu a part 
dans le domaine des 
jeux vidéo. Aucun titre n’a 
réussi a s’imposer.comme 
hit. Seule la version PC de 
Wing Commander est par- 
venu a se faire un nom. 

Blast Radius opte résolu- 
ment pour l’arcade pure, et 
ne propose aucune scéne 
cinématique pour faire le lien 
entre les missions. Au départ, 
vous choisissez entre plusieurs 
vaisseaux proposant divers 










Blast Radius posséde de trés bons graphismes et 
on ne ressent pas trop le vide de l’espace, qui est 
bien rempli de vaisseaux superbement modélisés 
en 3D. L’animation est fluide et suffi- 
% samment rapide dans les déplace- 
ments latéraux du vaisseau. Mais 





Vous vous attaquez 
d un gros morceau. 

















Vimpression de vitesse n’est pas trés 


bien rendue. Enfin le plus ennuyeux, 
c’est le manque de lien entre les 
missions. On les enchaine et, il faut 
\ bien avouer qu’elles se ressemblent plus 
ou moins, ce qui se révéle vite assez 
., lassant. Bref un jeu d’arcade correct 
a réserver aux amateurs du genre. 








compromis entre vitesse et vieux 

protection. Le vaisseau est vude _ os. On peut régler la 

dos. Votre armement est vitesse du vaisseau grace 

constitué d’undaser et de aux boutons “L” et “R”, et Version : 

torpilles photons en nombre en les combinant, OFFICIELLE 

limite. En avangant dans le jeu, enclencher les Turbos. Dialogues : 

vous pourrez l’up-grader ainsi Malheureusement, cette 7 

que vos boucliers... ce qui se option est a utiliser en Textes : 
révélera absolument dernier recours si vous avez -idalabsnioes 





S132 


nécessaire si vous plusieurs chasseurs derriére 
voulez faire de vous, Car elle pompe 


Vos boucliers sont faibles. 







Développeur : PSYGNOSIS 
Editeur : PSYGNOSIS 
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La panne séche signifiant ply is EN LINK 
une mort immeédiate... SHOOT 3D 
















/ PRESENTATION 
Rien de bien impressionnant. 80% 


rd 





’ GRAPHISMES 

‘ibabiedent iia, 
vaisseaux sont beaux. 

* ANIMATION 
 rinpresion de vite moyene. Sl 

Vimpression de vitesse moyenne. : 

” MUSIQUE 

Leinowbtette 
d’inoubliable. : 

* BRUITAGES 


Dans espace, on entend pas 84% 
grand-chose sinon les explosions. 


* DUREE DE VIE 


’ ? 9, 
Le jeu est long, mais est-ce que i) % 
vous ne vous en lasserez pas ? 


; * JOUABILITE 
” La prise en main est rapide et le 88% 
4 jeu est maniable. 
f * f 
¢ INTERET 
= | La realisation est plu- 85 % 


























~s <4 | tot bonne, mais les 
Quelques éléments » > SS et | missions s’enchainent J 
: . 7” ww Say , : et se ressemblent. : 
graphiques viennent * oe ; 


combler le vide sideral. 





ae DT ah est gg he BS 
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ae, 






Les coups ont bien sar subi 
quelques modifications. 








Un bon enchainement. 


Malgré le paddle, les Furies 
sortent plutot bien. 


= SYA 









“A 


AVIS OUI, MAIS... 






Une nouvelle Furie pour le 
fabuleux Terry Bogard. 








Une Furie 
particulierement 
efficace. 
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Version : 
IMPORT 








Dialogues : 


Textes : 





Développeur : SNK 
Editeur : SNK 

Prix : D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON 2D 





PRESENTATION 
scéne cinématique de présentation. 
GRAPHISMES 
Liqueurs lecnorin. i 
quelques couleurs a la conversion. 
ANIMATION 
assez rapide. 
WU) felt) 
Meniesonerteceerte Nl 
bande-son est excellente. 
BRUITAGES 


De bonnes digits vocales accom- Wia 
pagnent les coups spéciaux. 
DUREE DE VIE 

5% 


A deux on ne s’en lasse pas... 
mais les temps de chargement... ! 


@ 






JOUABILITE 

Le pad Playstation n’est pas une 85% 
merveille pour ce genre de jeu. 

KOF 97, malgré une 87 o%, 


bonne conversion, reste 
un bon jeu, mais pas un 





excellent. 


Gti 133 | 


(50 DEACSTALION ; 


A poussiére, voici Tactics 


4S, Car, pour une fois, cette 
Les attaques a distance, que ce Ratio ni 
Yo}) @-\' tem Muit-(el(- Melt m-\-1e e- lgom 3 
sont moins puissantes que le 



























combat au corps a corps. Par gr ‘om idles golems ou deux en méme temps, chacun 
contre, sachant qu’un * mes-lézards... L’ennui, dirigeant son camp. On peut 
personnage agressé riposte 0 mencent au ; sauvegarder a n’importe quel 
automatiquement... ce genre |, Si bien qu’au premier moment du jeu, méme en pleine 
d’attaque reste beaucoup plus Se feront tuer. Pour bataille. 

sire. L’idéal étant de frapper un rc désagrément, vous 

adversaire dans le dos, il n’a Ivez vous entrainer dans d Suivant l'équipement qu’ils 
alors aucune chance de parer.. aque ville. Vous divisez al H © portent sur eux, vos personnages 


votre groupe en deux trour sneer plus ou moins vite. 
: Poet Pg \ 
use consiste a faire c ombat «eee Se 
entre eux les personnages de ~ é. 
haut niveau. Lo’ : Be 
quasi morts, un 







_ d’expérience. La 
nouvelle, et c'est { 





il est tres important de 


s‘entrainer réguliérement. : difficile, c’est que lo 
vos sgt m 


succombe, la partie est 
atendu terminée. L’autre 
age du mode Training, 
t qu’il permet de jouer a 


penne 


SS’. Canopus 
CFs 502 


TES) DEAYSEATION 





Version: 
IMPORT 


Dialogues : 





+e ee 

Carer et a 
+e eee 
+ + ee 
+ et ee! 
eee 
+ ee ee 
+e ee 
PoP oP oP ol 
eee 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : QUEST 

| Editeur ; ag 

” tg Disponibilite : OUI 

4 “a “5 Prix: E 
a oS 


i 


- Month of GodiDay, S29 
ens — 


= 5 
Sp 2 Vous vous déplacez de ville en ville, 

aa Amor ik’ Casticmiems a P : Fue 

; ak Contréle : BON 


a ween  -. Difficulté : ELEVEE 
Fe] 0200] 
pee ser: — 


Continues : - 


Niveaux de difficulté : - 
2 Sauvegarde : OUI 





L’ordre dans lequel vous placez vos personnages 
peut changer le cours d’une bataille. 


Sara Bg o>_ge PRESENTATION 
Archer Ss 


70% 










Rien de bien impressionnant. 


GRAPHISMES 


Le jeu est assez beau, méme s’il manque 
un peu de couleurs. 


ANIMATION 


Dans ce genre de jeu, l’animation n’est 


a ee wewewe - owes pe = 


Leather Cg @ Battle 


88% 


-% 


pas un facteur déterminant. 


MUSIQUE 


83% 


¢ava. 


BRUITAGES 


C’est pas terrible, pas de gros change- 
ments depuis la version Super Famicom... 


DUREE DE VIE 


Vous n’étes pas pres de le finir. 


70% 


89% 


JOUABILITE 


A moins de ne pas parler anglais... aucun 
probleme. 


4 my : = mt i _s¢ er 
4 aS, 
3 a» Il faudra bien protéger son héros. i nN T E R E T 
= fe 
rt, Tactics Ogre a un peu vieilli, 88 % 
; mais les graphismes sont 


toujours trés honnétes. 
Question intérét, ce jeu reste au 
top de la simulation-RPG ! 


90% 
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f 135 


OS; 





p™~ 
» « > | oy 
€ ~~ 
i : 7 
£ 48 étapes G travers 8 pays. Réglez et reparez les points 
_— ep 4 a hi | f * 
| a o& q ; > aS techniques de votre voiture, pour 


remporter le ¢ hampionnat 


du monde des Rallye . ' (Codernsaerv) 5 , 





» 4 : , el , a a toler 
| | | ; Ra cs AEE 


— 11 combattants, des gra- 
‘Analog Controller : Bae 
Compatible | WeMtutulelenc te Wit ke] . 
des attaques spéciales Enfourchez des cylindrés d’excep- 
ultra: rapides pour de tion avec Road Rash 3D. 
grosses sensations. 








Andy part a la recherche de son 

i chien, enlevé par les forces des ! 
ténébres. Il traversera 8 mondes 
maléfiques peuplés de créatures 
étranges dans ce jeu de plate- 
forme entiérement en 3D 





IFANE COMPO 04 72 72.06 11 















“GRAN TURISMO 


THE REAL DAIVIE LATOR 





Un mode de jeu révolutionnaire, proche du jeu 
d’aventures... On y achéte des voitures, on les 
prépare pour les courses et on les revend. Prés de 
300 voitures disponibles. De véritables sensations 
de pilotages grace 4 la «DUAL SHOCK». 





corZ = 










Jeu de combat en 3D 
o0 l'on peut créer son 
personnage et lui faire 
gagner des coups spé = sore \ a 


ciaux foudroyants 








de GAME BOY POCKET 


Le Game Boy est de retour, 
— plus petit, plus léger, plus net |” 
; et surtout... de toutes les 
couleurs 







ee ee 
|) GAME BOY CAMERA NS 


Filmez en temps 

réel puis 

Découvrez enfin les joies du basket sur ; 3 * 7 j Sauvegardez 

N64 avec ce fabuleux titre Px, ) : J oo vos images, 

| one” bee “i retouchez les 
4 . et créez 


Fendez les airs a bords de vaisseaux ’ hy a vos propres 


= armés jusqu’aux dents se déplagants animations 
4 360° et pillez la planéte avant les 


autres. Modes 4 joueurs ? ch personnalisées. 


Imprimez 

vos images 
sur vignettes 
autocollantes 





Des graphismes étonnants pour ce jeu 
en 3D dans la lignée de Marioé4. 





Notre cedaoka de parienadiak Seitaiirie aia 6 ans et est We iaaiii coheed th bak inte 100 magasins en France et en 
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| modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale , formation, exclusivité territoriale. 
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* Selon le stock des magasins état la vétsts, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 
"Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et I'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 














1ES51 PLAY SIAL 


Apres un 
excellent. 





: a 
"Int BP ation abeos =. 
Rally Championship, ~ 


voila que son gros 
concurrent arrive 

ce mots-ci, et il est 
parraine par le grand 
Colin McRae. 


Comme dans Gran Turismo, 
vous aurez droit a des petites 
lecons de conduite, avec a la 
clé, les commentaires de 

Mr McRae. Mais, ces épreuves 
ne sont la que pour s’instruire, 
car il n'y aura pas de nouveaux 
circuits qui s’ouvriront une fois 
que vous les aurez réussies. 





Avant chaque épreuve, une 
petite vidéo avec des commentaires 
vous indique ce qu’il faut faire. 


TEZ.-YOVS A} BAW TOVE PE Bon 





Apres chaque groupe 
d’épreuves, un certificat est délivre, 
signe par Colin. 
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rallye le plus en vue’actuel- 
lement, surtout aprés Sa victoire 
récente dans le rallye de Corsé. 
ll est donc normal qu’une 
simulation de rallye porte. un jour 
ou l’autre son:nom. 

La premiere chose qu’on 
remarque-avee-Golin McRae 
Rally, ce sont ses graphismes de 
folie. Ensuite, non content d’en 
mettre plein la vue, Codemasters 
a aussi soigné la jouabilité, bien 


..obligé,aprés le catastrophique™ 


Toca Touring Car. Ce nouveau 
jeu de course est donc trés 
maniable, malgré son penchant 
pour la simulation. Les déra- 


- pages se maitrisent avec un peu 
de volonté, on est loin de |’in- 


contrdlable’V-Rally. Les courses 


~ empruntent auxiplus grands 


rallyes du monde. Vous voyage- 


rez donc en Australie, en Corse, 
_€Monte-Carlo ouen Suéde. 
Entre la neige, les steppes, 


lasphalte et la boue, vous 


_conduirezies voitures officielles, 
| comme la Impreza Rally de Colin 

| himself, la Lancer Evolution, la 
~ Maxi Megane ou Ia Ford Escort. 


Pe Sor Ge a 
=303:39.55 as 


ase) 


SS est splitté horizontalement 
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ae 


Pro te wi 





out utd? apers un ra de 
) culture générale. Colin 
McRae est le pilotede" 


B Can RB 
5 








Avec cette vue, les trainées de poussiére derriére 
les roues sont impressionnantes. 







(MEZIES \ 1 


‘Weg jc} il 





En fonction du terrain, les ANG Oey li fy 
réglages doivent suivre. En a 
mode Championnat, les dégats 
subis doivent aussi étre réparés 
dans les temps donnés. Sinon, la 
Voiture finira comme un.tas de 
ferraille (et ¢a se voit !). Le seul 
défaut de Colin McRae Rally, 
tient a l’absence de concurrents 
physiques lors des courses. On 
ne voit sa position qu’avec le 
schéma en haut a gauche, et la 
place est déterminée’par le 
temps mis pour aller d’uncheck- 
point a un autre. Autrement dit, 
vous ne croiserez aucun 
adversaire sur la route, personne | 
a pousser dans les bas-cétés, 
personne a coincer dans les 
épingles. Ce jeu joue la’carte de 
la simulation jusqu’au bout. 


Be = routes enneigeées, les pneus 
~ 


cloutés a ania recommandés. 


. 
ool Pao} KB 
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En mode 2 joueurs, l’écran 





01:26.75 
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Version : 





OFFICIELLE 
C’était évident de comparer ces : 
deux simulations de rallye. Colin Dialogues : 
se démarque surtout par ses FRANCAIS 
graphismes somptueux, et Textes: 
préfére miser sur la simulation. FRANCAIS 


Toutefois, cela ne l’empéche 
pas d’étre super maniable. 
International Rally 
Championship est plutdt orienté 
arcade. L’impression de vitesse 
est hallucinante, et la maniabilité 





Developpeur : CODEMASTERS 
Editeur : CODEMASTERS 
Disponibilité : OUI 










suit. Méme s’il est moins réaliste Prix: D 
Ja : que son concurrent, IRC s’en 
‘ PANDA sort aussi trés bien, surtout avec 
=; son éditeur de circuit génial. En 
fait, la seule ombre a propos de RALLYE 


Colin McRae Rally, c’est 1-2 JOUEUR SIMULTANEMENT 
absence de vrais concurrents. Controle = BON 
Done, a vous de faire votre choix Difficulté : PROGRESSIVE 


suivant vos préférences. Niveaux de difficulteé : 3 


Continues : INFINIS 
vy 
a a a“ 






Si vous maitrisez mal votre caisse, voila ce 
qui vous attend : des tonneaux. 





i a ae 











Sauvegarde : OUI 





PRESENTATION 
De nuit, toutes les voitures sont équipées d’un gros 87% 
7d a projecteur a avant. Mais il n’est pas tres efficace... La Subaru Impreza dans toute sa splen- 
Lo ¥ = = — deur. Bien faite, mais pas trés originale. 
[5.38 GRAPHISMES 
7.90 © 2 , 94% 
— Les décors sont a tomber par terre. On ne 
al 4 ait plus ou regarder. 
- =) 
a a | ANIMATION 
a.% 9 
t ; e. : 4 - = : 90 %o 
“ ; Pas un ralentissement, mais la vitesse 
n’est pas supersonique. 
MUSIQUE 








-% 
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Sar 





En fait, il n’y en a pas pendant les cour- 
es. Alors, difficile de noter l’inexistant. 


BRUITAGES 


Rouler sur les bas-cotés ne I RETA PY 95% 
est impardonnable, tant la vitesse ' SEOPOGES SHY IA BEIRE, OTS Belg ae, 
est réduite. AVIS OUI! tous les bruits ressemblent aux vrais. 


DUREE DE VIE 
. , 93% 

Hyper longue : plein de championnats, 
JOUABILITE 

, , . 90% 
Bine que ce soit une simulation, la 
Orienté simulation, cet G 0 % 
excellent jeu de course de ral- 


lye aun seul défaut : l’absence 
de concurrents sur la piste. 


03:27.0% 
03:30.60 












4 part cela, il enterre V-Rally. 


le 139 ) 


TEST SATURN ) 


Les aversaires se 
laissent doubler. 


GT 24, ane pas ae, 
confondre avec 

GT 64, ces deux 

jeux n’ont rien 

a voir, est un 

nouveau jeu de 

course sur Saturn. 

Alors faites chauffez les 

pneus, car ¢a va secouer 


dans les courbes ! 


Version: 
IMPORT 


T 24 est un jeu de La se passer. Le Dialogues : 
course de voitures en conduite jeu propose de - 
=== 3D. Deux vues sont est relative- disputer l’équivalent des Textes : 
proposées, une interne plus ment réaliste par 24 heures du Mans, dans un . 
rapide et plus agréable, et une contre les voitures mode Enduro. II faudra surveiller 
externe. Vous avez le choix entre sont vraiment faciles a conduire. la consommation de votre voiture Développeur : JALECO 






trois courses ; elles sont assez Elles ont une trés ainsi que les dégats éventuels Editeur : JALECO 
longues et leur parcours bonne tenue de qu’elle aurait subis en, disons, pi oda 
est varie. ~¥ route, et on ne part frottant un mur... Dans ce cas-la, COURSE GT 
j wi pC rik pas en dérapage a le plus important est de rester 
1° Le LAP AY , la premiere constant dans ses performances. 
: 4 occasion. En — Trés 6tonnant : quand vous allez PRESENTATION 
pac . a freinant un petit doubler une voiture, elle s’écarte Rien du tout, pas de scenes ETL 


= peu avant les pour vous laisser passer et ne cinématiques... 
courbes serrées, cherche pas forcément a vous GRAPHISMES 

tout devrait bien — bloquer la route. Fair-play ! Les graphismes sont honnetes Weeder 
mais assez inegaux. 

ANIMATION 

L’animation est vraiment tres 93% 
rapide, surtout en vue interne. 
MUSIQUE 

Bon, faut pas réver... 75% 







a 
TT 














AVIS OUI, MAIS... 


t sans visibilite. FPS 


un virage Serr ¢ 
BRUITAGES 
Quelques crissements de pneus, 80% 


—— 
Vis £388 
icom < le bruit du moteur... basique. 


Vous allez bientét " Te , HAR : DUREE DE VIE 
le dépasser. 





Le jeu est assez long si on veut 5% 
le finir 4 100 %. 
JOUABILITE 


Pas de probleme, on rentre tout 0% 





de suite dans le jeu. 


INTERET 
La réalisation est assez 83 % 


eS : etre bonne, mais les missions 
ear eS . PRG s’enchainent et se res- 


& 3 Jhash ensues PAN oy semblent. Monotone ! 
aA ee 
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Ce niveau sous l’eau est superbe, donnant 
véritablement l’impression d’étre a 
“vingt mille lieux sous les mers”. 


a oa, Cie eS ir 


Les tracés des circuits sont riches 
en pieges. Ce type de saut doit étre 
pris a vive allure. 






Les modes 2, 3 ou 4 joueurs sont marrants 
comme tout... sauf quand vous avez un 
Niiico aux basques qui n’arréte pas de se 
jeter dans le vide (sans le faire expres)... Version : 








OFFICIELLE 
; Dialogues : 
—— _— 
: ay, Textes : 

= FRANCAIS 
F re 
i . | 
ToJA, : ~— y-pa5* gE ie . ‘ 

2/3g 3 feta}: te ve Developpeur : SUPERSONIC 


~ a Editeur : MINDSCAPE 
BETES i , + Prix : D 


1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Bye a" MICRO MACHINES-LIKE 
, : = \ 
) A , PRESENTATION 
. pee. Elle permet de deplacer son bo- 69% 
, Ks lide sur les options désirées. Bof... 
Les angles de caméra devraient pertuber les premiéres GRAPHISMES 
parties, mais comme il faut refaire de nombreuses Des decors changeants et des 84% 
Les armes a votre disposition sont utiles fois la méme course... on s’habitue. effets spéciaux visuels agréables. 
mais ne permettront pas de vous retrouver ANIMATION 
illico en premiére position. Le déplacement des caméras est ek 
AVIS POURQUOI PAS... un peu déroutant mais on s’y fait. 






MUSIQUE 

Les themes sont entrainants, et 87% 
se laissent écouter avec plaisir. 
BRUITAGES 


Vraiment tres peu de bruitages 55% 
a se mettre sous l’oreille ! 

DUREE DE VIE 

Plus 2 % par joueur sup. Passe le hema 


quatrieme groupe, le jeu se corse. 


JOUABILITE 


5 ry? 7 4? ° 9, 
Prise en main immediate et iner- 9% 
tie importante dans les virages. 


INTERET 


Rajoutez 2% par joueur Yo 
sup. Un titre qui aurait 
été encore meilleur avec 







Les chicanes sont monnaie courante. 
Heureusement qu’en tournant, votre voiture perd 
automatiquement de la vitesse. 


: GNcotesds 


des armes plus amusantes. 











. , a . is F oi 
pice HE $ wea “n en ai # ify Maintenant, il faut improviser les 
avant tout aux fans GU Immortels. En Tait, seu ; pas et construire sa chorégraphie. 
groupe de filles le du groupe trouveront un = ' os 






plus célébre du systéme solaire. ce “jeu”. Une bonngp 
Ce jeu vous propose de faire Spice World sera vendu moin : 

chanter et danser chacune des de deux cents francs. Les. eR iclecudinide télé, vous 
Spice Girls. Premiére étape, groupies vont se jeter dessus ! ERT iar gar eaes dice 
choisissez votre victime : : == 
Victoria la BCBG, Geri la ed y 
rousse, Mélanie B ne PS. Foe Ce 
l’extravertie, Mel C la . : . 

sportive ou Emma la 

petite blonde “4° @ /\ 

boulotte. Ensuite, Jae ' : . reNeX Taree x lpia 
allez faire un tour % ". a 
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dans le Mixing 2 Sf 5 i > P err ee T Version : \ 
Room. Cing titres ie — 2 =p =f aris OFFICIELLE | 
sont disponibles Sm b . on MEE Dislogues: 
“Wannabe”, 3 oi : ma : a : ANGLAIS | 
“Who do you think af -.. Textes:: 

, a ANGLAIS 


you are ?”, “Move 
over”, “Say you'll be there”, 

“Spice up your life”. Chaque titre 
est coupé en neuf extraits set 





—- eae 


Le Spice Network montre les moments les Développeur : SCEE 
i croustillants de la vie des Spice Girls, Dé velop) pli 
comme l’anecdote avec le prince Charles, Prix : D 










place 2 ala danse. Pou ! _ JOUER AVEC LES SPICE GIRLS j 
: a : 
, ‘3 
‘ J 
*. PRESENTATION j 
1 . 7 - Les cing Spice Girls se 70% } 
me / FI trémoussent, et c’est tout. 7 
¢ Y GRAPHISMES 1 
¢ Les persos sont trés bien carica- Wise ] 
; turés, mais les décors trés laids. 
j ANIMATION j 
: Impossible a rater dans un jeu 90% } 
de ce genre. 
MUSIQUE \ 
Sautez sur les touches pour Les chansons des Spice Girls. Il 56% , 
démarrer Vextrait. Il faut parait que les gamines aiment. } 
BRUITAGES \ 


enregistrer 18 plages pour 
passer a la suite. 


Les voix des filles sont appa- 86% 
remment les originales. 

DUREE DE VIE ’ 
Vous aurez vite marre de ce jeu 20% | 
nombriliste... sauf les fans. i 
JOUABILITE 

Ce n’est pas vraiment un jeu, 74% 
plutét un CD interactif... " 
-. et 90% pour les fans. 7 0 % 


Ce jeu mignon aurait 
pu étre excellent. 
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Manque un challenge. 





Gnsoresifs 


“= ee see 














meres | 
ne ea 
On fouine dans les papiers. 
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7 Les combats au corps a corps 


sont lamentables. : 
> — 
4> in 












réve def 
terrestres, @nfilez Yos Raybans et a 
bon courage ! , 





. - B Pp , 
en in Black est un jeu cotées... Mais comme — Ss e/ 
4 BoSx, 
3 


| d’action-aventure en3D __c’est un jeu d’action, 
qui nous vient du c’est cent fois plus prise : 
monde du PC. II ressemble, au de téte, car vous allez & 
niveau de la réalisation graphique, recommencer des Soumadiae dial fait prendre en 
a Resident Evil. Par contre la, il dizaines de fois les Hipcroise ahbhie: 
n’y a pas de mouvements de mémes passages. , 
camera... Elle est fixe et il ya un 
temps de chargement, a chaque d’eux, on peut sauvegarder. Les pe: 
1fe)i-MelU[-MelU[-meial-lale|-y Ao -le¢-10F scenes cinématiques sont laides < 
La maniabilité est un peu. et c'est vraiment dommage.quand f 
ty Y wv 
" 3 
~~ AVIS NON! 


é 


~ oe 


bizarre. Pour tirer avec le On eenndit le film. 
pistolet, il faut laisser un Si 
bouton enfoncé puis enfin 

appuyer sur une touche de 

direction.... Ce qui n’est pas 

précis, et comme les muni- 

tions sont comptées, on vous 

laisse imaginer la suite ! De 

méme, vous allez rire quand vous 

verrez votre personnage sauter. 

Les énigmes sont dignes des 

Chevaliers de Baphomet, ‘§ 
c’est-a-dire vraiment tarabis- 








Heureusement qu’apres chacun = a 4 te 


mr PEAYSTATION 


i 
Sapé comme ¢a, méme le 
Panda a la classe. 
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Développeur : GREMLIN 
Editeur : FUNSOFT 
Prix: D 

1 JOUEUR 

ACTION AVENTURE 3D 


PRESENTATION 
Des dessins animes style comics 70% 
des années 60 sont assez nuls. 
GRAPHISMES 
= Le jeu est beau, aucun doute la- 90% 
8 dessus. 
= © ANIMATION 
| Rien de spécial. 84% 
MUSIQUE 
L’ambiance sonore est pas mal. 85% 
BRUITAGES 
Bel effort pour les voix, repre- 91% 
nant celles des acteurs du film. 
' DUREE DE VIE 
Le jeu est long, dur et c.. 85% 





JOUABILITE 







La maniabilite du personnage 70% 
est plus que douteuse. 


INTERET 


Bizarre, les bons films 
donnent souvent des 
mauvais jeux. Bref, ce 


75% 


n’est pas un chef-d’ceuvre. 


Gnsotescis QED 


en parrainant un membre de ta famille ou 
un ami pour f'achat d'un abonnement 
Sur les réseaux Itinéris, SFR ou 
Bouygues Telecom. 


(wor Conditons en magesin 









°° a 


obj — sans facture, 
sans abonnement. 
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‘ NINTENDO“ | 
|) Ee mR 
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i 2 rs 7 a 


‘ c* 4 
N « x ~S 
eg % io. ‘2 a 
~. Signal b> wk : 
lumineux ~ xo. 
de S avant que Ee 
lg votre ‘ap ; 


“wagable 


Retrouve ton ma 


Ditintel-Vict Oo, 


prés de chez toi... 


... et demande 
ta nouvelle carte 
de fidélité ! 
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les toutes derniéres 


NOUVEAUTES 


dans notre Espace Club. a 


em SS ee ee 
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Coupe du 


Monde 98 , 
JOUR UN EE: 


ee tor! Gael oe en ee ee 


=> AU PROGRAMME : 
7 Viens tester tes performances 
Se EMGLD ce “piote" cher Di 


@ gagner : 
sen Dinteittcro.  porte-clefs, Tee-shirts .... 
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_— 4e sa diversi- 


Avec ¢ Soukaigi, Squat re S 
on ¢ Sobenr Qu 
aysc un nouveau gen xs 4 ment them 
all 3D. Jusqu’a présent, on avait e 
seul ratage avec Front Mission Al alte ons 
Alors suspense : qu’e st-il de Souka 
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oukaigi est un beat 0 Ss Pattaque, la défe 















them all en 3D, un peu qui donne un soupgon RP 1a ( 
_ dans le genre de Ninja jeu. Da is ct Naque niveau, ous 
. devrez é mi er des sortes de 
grosses pierres rouges qui So 
invulnére aux attaques a a\ 

















p Bi toulours fefel de distance. 
re visi et _—sinvoquent | etits” monstres — 
saires. Votre hé _ qui viendront vous ennuyer. Vous 
ncertainnombre de _n’étes pas obligé de tous les 
éciaux et de magies, _—éliminer. Au c ntraire, parfois 
aire) _ mieux vaut 6 r certains oS 
combats, mais vot Ss devrez liqui- j 
- der le traditionnel boss de fin de 
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contre sialon: tres ~ sinécure. Enfi "y a pas que de 
puissantes. Sinon, ilvous —_la baston, parfois il va falloir vous ; 
reste les bons vieux ___repérer dans un niveau pour 
Combos. En avangant dans _ trouver la sortie a travers unvrai = 
“ ' le jeu, vous récupérez \ labyrinthe. Mieu yaut sauve- } \ 3 
d’autres personnages, - garder assez so t.Lejeuest . 
chacun utilisant son propre type ——rbbourrré de scén smati ; 


d’armes : arc, baton, sabre... _ méme si elles ne sont pas 
AVIS oOuUl! Entre chaque niveau, et suivant le % - toujours excellentes. Disons que 

nombre d’ennemis abattus, vous le tres bon cétoie I'assez moyen. 

aurez des points d’expérience. 

Vous pourrez enfin répartir des ey 

points dans vos caractéristiques, ~ 
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BEAT THEM ALL 3D 

1 JOUEUR 

Contréle: BON | 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues: - 
Sauvegarde : OUI 












PRESENTATION 
ay rere, 90% 
Avec trois CD, le jeu est rempli de scénes 
cinématiques, mais pas toutes top. 
GRAPHISMES 92% 
2° 
Les éléments 3D sont de trés belle qualité 7 
et trés fins. 
ANIMATION ’ 
90° 
C’est fluide et c’est rapide, bref tout ce 7 
qu’il faut. 
MUSIQUE “ii 
Il n’y a pas a dire, du cété de la musique, 7 
Square Soft assure vraiment ! 
BRUITAGES 
87% 





Ils sont soignés et bien échantillonnés. 


DUREE DE VIE 






94% 






Le jeu est long et difficile, bref de longues 
heures de jeu devant vous... 


JOUABILITE 


nar $2) : 89% 
Soukaigi s’en tire bien malgré le pro- 
bléme des mouvements de caméra. 


Soukaigi réussit le tour de 

force d’étre un bon beat them 
all en 3D, ala fois beau, 

jouable et long. Bref, c’est ce qui 
se fait de mieux dans le genre. 


x 
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De nuit, la mocheté des 
circuits est effroyable. 


San Francisco Rush pouvait, ala rigueur, se permettre 
d’étre mauvats sur la Nintendo 64, une console démunie 
en jeux de course. Mais, sur Playstation, sa conversion 
fera partie des mauvaises blagues de l’eté. 





ouvenez-vous du 
) catastrophique San 

Francisco Rush sur 
Nintendo 64. Eh bien, Midway, 
un éditeur peu talentueux mais 
trés actif, s’est mis en téte de 
l’adapter sur la Playstation. 
Avec Gran Turismo, Need For 
Speed Ill et Rage Racer entre 
autres, la barre a été placée trés 
haut. De la part de Midway, on 
pouvait s’attendre au pire. Nous 
n’avons pas été décus, le pire 
est bien au rendez-vous ! 
Enfin, avant d’énoncer les 
défauts, présentons objective- 
ment SFR. Au départ, quatre 
voitures, toutes bleues, sont 
disponibles. La voiture de 
fol} ol0)€-ln) mo) ce) olek-\-MUla mere) a) (ge)(-) 
plus précis, mais une vitesse 
moindre ; et la voiture d’expert, 
le contraire. Les courses se 
déroulent uniquement dans les 


Décidément, ce mois-ci les daubes se suivent et 


rues de San Francisco, avec ses 
pentes monstrueuses, ses 
tramways historiques et ses 
quartiers pittoresques. 
L’originalité du jeu tient a la 
présence de bonus dans les 
circuits. On peut quitter le tracé 
de la route et trouver ces bonus 
sous forme de cubes. Trois vues 
sont disponibles. 

Passons maintenant a la longue 
TES) (ce [=X re [-) f= 10] «om DWe-oLe) co Mi (21s) 
temps de chargement sont 
abusifs. Pour une 
heure de jeu, 
vous atten- 
drez environ 
40 minutes. 
Ensuite, la 
maniabilité est 
beaucoup trop 
sensible. Un 
fel=1¢] mexel ee) 
dans une 


Les Vi 


se ressemblent. San Francisco Rush sur Nin- 



















oitures ressemblent a 
des boites a savon. 





direction et vous faites une em- 
bardée monstrueuse. Ce défaut 
est amoindri si on prend la 
voiture du débutant, mais la 
vitesse est alors bien trop faible 
pour gagner une course. Ensuite, 
les graphismes sont moches, et 
les circuits de nuit achévent la 
réalisation minable du jeu. Au 
final, San Francisco Rush ne 
réserve aucune surprise. II est 
comme on I’attendait : pourri. 


—————_——_— 


Aucune : chargement de quel- 


ques minutes entre chaque écran. 


ples voitures ressemblent a des 
boites a savon bleues !! 
| Assez rapide, quelques clippings, 
elle tient a peu pres la route. 





| BEURKK #1! Prenez le temps de 
la supprimer. 





tendo 64, ce n’était déja pas un chef-d’ceuvre ; sur 
Playstation, c’est du suicide. Avec tous les bons 
jeux de caisses a cété, seuls les moins 


cette catastrophe. Le jeu 
propose aussi un mode 2 joueurs 
en link, au cas ow un autre 
® » badaud l’aurait également 
acheté. GT est un dieu sur PC, 
mais sur console, ses jeux oscillent 
entre le mauvais et I’exécrable. Espérons 
que SFR sur PC sera bien meilleur... 





Certains bonus sont cachés 
hors des circuits. 






D) Du meme acabit que les 


musiques. 


longtemps... 


: La direction des voitures est 


bien trop sensible ! 


| Quelle honte 1 Quelle a 


| daube ! La maniabilité 
| est horrible et la réali- 
sation pue des pieds ! 





oi tu prétéres payer plus cher, 


~~ 


\ amealll 


___ cest ton probleme _ 













Myst 2 Riven 
Pour PSX 


eer 


Final Fantassy Vil 
Pour PSX 


NHL Hockey 98 
Pour PSX 





Pour PSX 
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PlavStanean é “é 4 
V-Rally 97 G Police Power Boat Racing Nagano 98 Fifa 98, En route pour la Coupe = Alerte Rouge Lucky Luke Rapid Racer Blam Machine Head Ace Combat 2 Colony Wars 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX 
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JEUX <a "ll 
pad ——e y= —_ c @ T'ttc “PlayStats 
3 Cool Boarders 
Jusqu’a es ; : ‘ g i a Pour PSX 
OMe , ena 





: = | | | Offre valable Piavetari 
Marvel Super Heroes _Resident Evil = PF a ww JUSQU aU Batman et Robi 
Director's Cut Pour PSX 1 K7 Vidéo 70 Une Te Un Cadeau 31/12/98  PouwrPsX Pour PSX 


Surprise 
Si tu réponds 
dans les 8 jours 


des meilleurs jeux superbe 
pour consoles Montre 


Chrono 





des nfants Perey 
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te © 


La Cité des Enfants Oddword 
perdus Pour PSX Pour PSX Pour PSX 










Pour PSX 






Gran Turismo 
Pour PSX 
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Machine Hunter Die Hard Trilogy Platinum Air Combat Platinum 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX 





Break Point Tennis 
Pour PSX 


Pour PSX 





Bloody Roar 
Pour PSX 





PlavStace. 


Jurassik Park 2 Lost World 
Pour PSX Pour PSX 





Wipe Out 2097 
Pour PSX 


Tom Raider Platinum 
Pour PSX 





Tunnel B1 Rayman 


Warcraft 2 Nuclear Strike Platinum incroyable Hulk 
Pour PSX 


Pour PSX Pour PSX 





Need For Speed 2 Magic the Gathering Tekken Platinum ; Formula One 95 Fade To black Galaxy Fight 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX +0798 PSa6 Pour PSX Pour PSX Pour PSX 
Profite de cette offre et .. A Retourner dés aujourd'hui 4 : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 


Envoyez-moi le(les) Jeu(x) dont j'ai noté le(les) numéro(s) cl-contre, ainsi que mon Cadeau Gratult. Si 
dans les 10 jours, je ne suis pas entiérement satisfait, je vous le(les) retourne et serai intégralement 
remboursé (hors frais de port). Si je décide de le(les) gander, je deviendrai membre du Club Européen du 


dal 2 
Multimédia sans droit d'entrée ni cotisation annuelle. J@ recevrai par la suite ma carte d'adhérent et 
In’ | Ine | mon premier Catalogue Magazine. Je m’engage 4 acheter seulement 3 Jeux Console; CD-ROM ou CD-4 
au moins par an, pendant deux ans, Chaque trimestre, il me sera présenté ta sélection du Club. Si je dé- 


sire la recevoir, je n'aurais rien & faire : elle me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu 
ou pas de Jeu du tout, je vous retourneral la carte-réponse jointe 4 mon Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquée. Je bénéficierai de tous les privileges du Club pendant 2 ans minimum. 
Ensuite mon adhésion sera renouvelée d'année en année par tacite reconduction. Et si je souhaite quit- 
ter le Club, je vous préviendral par simple lettre et mon adhésion sera résiliée immédiatement 
(1 Je choisis 1 JEU (hors compte double) : je joins mon réglement de 138,90 F (99 F + 39,90 F de frais d'envat 

CC Je choisis 2 JEUX (ou 1 JEU compte double} ; je joins mon réglement de 237,90 F {198 F +39,90F de {rats d'enwval) 

(C1 Je choisis 3 JEUX (ou 1 JEU + 1 JEU compte double) : je joins mon riglement de 336,90 F (297 F + 39.90 F de rats o’enval 
(1 Se choisis 4 JEUX (ou 2 JEUX compte doutte) je joins mon réglement de 435,99 F (395 F F de frais d'enw 


Pour mes jeux fe choisis une version 1 se choisis 5 JEUX (ou 3 JEUX + 1 JEU compte doxble): jos mon réglement de 534,90 F (405 F + 39.90 F de tras oem 


Voici le (les) JEUX que je choisis : 


bénéficie de tous les privileges du 
Club Européen du Multimedia 


Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 
Un Catalogue de 148 pages couleur chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés ... 
Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 
Un Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
notre Catalogue. 

Toute la production frangaise + tous les “Best 
Sellers” Américains ! 











si vous répondez dans les 8 jours 





. . P (J PSX (} Sat : ) Cheque* 8 © (+) Ubeiiés 4 ordre Gu Cub Eorepten ¢u Multimédia 
Une Garantie d’Economie ; chaque Jeu acheté rie Pane : - pesca ieee” | ‘ae Lettre rit 
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le ordinateur? CPG. COMAG 2 Late | | | tt | Expireielt 
prix non adhérent), donne droit a une Réduction {JENE SUIS PAS DEJA ADNERENT pu ciua  _SUPPlment frais de port : Belgique, Suisse, Luxembourg : 35 F.- Dom Tom : 60 F.- Autres pays : nous consulter. 
Supplémentaire sur un second Jeu EUROPEEN DU MULTIMEDIA NI DU CLUB Ci Je désire étre livré en express, j'ajoute 20 F ia 
: EUROPEEN DU CD-ROM eer 





Une livraison encore plus rapide 








(48 h par Colissimo) en commandant par en ees Sil ARE ac) Manet gt ey Aa ea 
Téléphone, par Internet ou par Minitel Nom Prénom — — 
24 h/ 24 h, 7 jours sur 7. Né(e) le oe3 Tél = = ees 





| Pourles mineur, cele des parents ou tuteur 


En échange de tous ces priviléges, tu as juste a 








; Adresse hd. 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de 
Club par an, pendant 2 ans, méme les moins chers Code Postal Ville ~ SONY Computer Entertainment Inc. Sega Saturn et le logo Sega Saturn 








Multimédia Concept Intemational - RCS Roubaix-Tourcoing B 413 579 129 - SNC au capital de 100.000 F 


245 Rue Jean Jaurts 59491 Villeneuve d'Ascq - Tél. 0.836.670.505 


sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Ltd. Toutes les 
autres marques sont déposées par leurs propriétaires respectits. 
Photos non contractuelles 





Conformément 2 Ia loi leformatique et Lderté, vous dispenser d'un droit Caccis et de rectification vous concesnart. Par notre intermician 


amends & recevowr d'astres propostions d'autres sockbtts. Si vous ne be souballer pas, 8 vi 2: radress 
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Thunder Force 5 sur Saturn était excellent et il le 
reste sur Playstation. Si vous avez un pad Dual 
Shock, vous aurez les vibrations lorsque vous 
étes touché. Le pad analogique peut s’utiliser 
méme s’il se révéle un peu moins précis. Le jeu 
A est trés maniable, et propose 
méme un armement assez 
original. Les boss sont 
gigantesques, bref ce 
jeu passionnera tous 
: les fans du genre. Il 
reste un petit peu moins bon 
que Darius-G, mais vous passerez 
~ de grands moments. 










































Un boss bien galere a 


hunder Force 5 est un : : 
transformations multiples. 


e; shoot them up a 

= scrolling horizontal, 
dont plusieurs éléments sont 
modélisés en 3D pour donner un 
effet de relief au jeu. Il comporte 
sept niveaux. Il faudra finir les 
trois premiers dans |l’ordre que 
vous désirez avant d’accéder 
enfin au quatriéme tableau. Vot 
vaisseau posséde deux tirs de _ 
base, un devant et un autre 
derriére. Il recupere des 
options permettant d’avoir des 
tirs plus puissants ansi que des 
petits droides qui orbitent 
autour de lui. Ils ont deux 
fonctions : tout d’abord ils 
arrétent les tirs ennemis, et ils 
servent aussi de réserve 
d’énergie permettant de larguer 
des superbombes. Du reste, ils 
se réduisent jusqu’a disparaitre 
si vous les utilisez trop souvent 
car ils se rechargent doucement. 
A noter qu’il y a un mode pour 
regarder plusieurs illustrations en 
haute-résolution, ainsi qu’un 
autre montrant tout plein 
d’informations sur les boss et 
permettant de les admirer sous 
tous les angles. II faut bien 
entendu avoir fini le jeu a fond 
pour bénéficier de tous ces plus. 













Un boss sort du coin de l’écran 
pour vous surprendre. 







Une belle scene cinematique en 
images de synthése. 


nm cADre 
- WO ALTLSA 


kk ,7 Tres speed, elle met tout de 


suite dans l’ambiance. 


Les decors sont beaux et les 
ennemis trés colorés. 












Le scrolling est rapide mais il y 
a quelques ralentissements. 


ge 

















Le bouclier est une option a 
ramasser d’urgence. 





Les bruitages sont reussis et 
bien échantillonnes. 


Le jeu vous tiendra en haleine 
quelques bonnes heures. 


| Le vaisseau répond au doigt et 


a Veil! 








Un peu moins bon sur 
Playstation que sur 
Saturn. Les fans adore- 

ront tout de méme. =P 
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Les temps de chargement sont trés nombreux et 
trés lents, mais ce défaut est compensé par la 
@ présence du Short Mode qui passe outre toutes 
@) les cinématiques. Le jeu est nouveau, mais 
pas son principe ! Quoi qu’il en soit, il est 
trés maniable avec de nombreux persos, les 
stages sont magnifiques et larges, les 
Furies et les coups spéciaux sont bien 
rendus, la maniabilité est bonne, l’am- 
biance musicale et les bruitages aussi. 
Bref, j'ai bien aimé, mais je le conseille en 
occasion pour les possesseurs d’une NG 
CD, et neuf pour ceux qui ont une NG CDZ. 


















Last Blade, enfin un titre original. Au premier 
coup d’cil, on lui trouve une étrange 
ressemblance avec Samurai Shodown. Mais 
Last Blade est-il aussi abouti 2 














our faireun bonjeude — doutez. Du petit pécheur de 














baston dans le plus tortues ou gros bourrin avec ses 

A, pur style samourai, il deux katanas, la gente humaine 
faut un scrolling en 2D, des est bien! Il ya deux fagons 
décors magnifiques dans un différentes de 
cadre médiéval, des musiques combattre : Speed Tl >) S } 
relaxantes et empreintes de ou Power. Donec, e 
nostalgie, un bon paquet de vitesse ou force, a Miele (elt -fea (eel eae | 
sang, des combats trépidants a vous de choisir. boss cachés, faites six fois C, quatre 
l’arme blanche, une maniabilité Les aires de com- BUSA acca owen gue rime 
sans faille et une pincée d’effets_ _ bat sont parfois présentation des persos, et en moins 
de zoom. On obtient alors trés larges et les de trois secondes. 





Samourai Shodown 2 qui reste décors de fond de 
une référence. Last Blade y toute beauté ; bien sir le 
ressemble beaucoup. On retrou- systéme dela barre de Power 
ve en tout une quinzaine de est repris et vous permet de 
combattants, qui ont tous une lancer une ultime Furie 
spécialité comme vous vous en ravageuse. Si vous avez une 

NG CD de base, nous vous 
conseillons d’utiliser le Short 
Mode. En effet, le Story Mode 
posséde des temps de loading 
affligeants et répétés ! Donc, a 
moins d’avoir une Neo Geo. CDZ 
ou d’étre trés patient, vous ne 
verrez jamais les scenes d’intro 
qui vous donnent des bribes de 
scénario, dommage... 






















Une intro qui nous plonge chez f a 


les ninjas. 


| Style Samurai Shodown avec des ‘ a 











stages vastes et colores. 












: Les persos, parfois tres gros, bou- 
gent de facon fluide et rapide. 


: D’un style 100 % nippon, vous f 
vous sentirez un samourai. 





| Des bruitages nombreux et 


réalistes. 


Shikvon ee i : : Moyenne. Mais les fans de 

ll sid « . 

“eu ‘Page ‘ baston y reviendront. 

, | Rien a redire : le pad est ‘ / 
t 


‘oujours ce qui se fait de mieux. 





Un trés bon jeu si on ne 
posséde pas le dernier 

ou le second volets de la 
série des SamSho. 
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Le jeu a deux est tres 
sympathique mais vous 
prendrez plus de plaisir avec 
Tetris ou le Docteur Mario. 


Les pieces vertes gomment les défauts 
de vos constructions. Pratique pour 
faire de beaux bassins. 









=> 





SWITCH 


Le mode Handicap vous propose des surfaces gelées 
ou trouées, a réserver aux tres bons joueurs. 


" _ 


Si vous ne vous en sortez pas trop mal, un arc-en- Ne 
ciel apparait. Le résultat est plutét beau non? Jaus 


Un mode Entrainement est 
disponible. Ici vous devez 
construire un mur d’enceinte. 


ty Hxgesalphetsies 
4 ? - bie de z } 
pS ah» Sitemaps 
— x 2 s lais 
a | eS a es 















Plus vous ferez de \ 
bassins, plus vous 
_aurez de points. 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
TETRIS HUMIDE 


~ PRESENTATION 


Rien d’extraordinaire, pas 
Vombre d’une intro. 






GRAPHISMES 
‘ofeeidinmniatanatte, 
au crane. | 
' ANIMATION 
Senne SRE 
eu. 
’ MUSIQUE 


Des musiques sympathiques, 75% 
sans plus. ; 


* BRUITAGES 


Bruits d’eau, explosions. Peu 80% 
nombreux mais de qualité. 





* DUREE DE VIE 
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| 
| 
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ny 
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Le jeu est assez stressant et le 65% : 
brincipe étrange. 


' JOUABILITE 
60% 


Les pieces sont difficiles a ajus- 





ter a cause du systéme d’ombres. 


INTERET 


Encore un dérivé de 
Tetris. Certains 
s’amuseront, d’autres 
pas du tout. 
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LuNDt 10-20 

MARDI AU VENDREDI 11H-22H 

SAMEDI 104-20 

POUR PASSER TA COMMANDE OU POUR TOUT RENSEIGNEMENT, ES PASE A aan 
UN TELEPHONE A RETENIR Luwor av JeuDi 104-208 

SAMEDI 9H-20H 


Fax.:° 03 20g 75 
NINTENDO 64 


CENTRE COMMERCIAL 


SATURN TEL. +: Ols 30 75 S5e2 


iS ee ee el 


PLAYSTATION 


Pour Super Nintendo et Megadrive, nombreux jeux 4 prix intéressant, nous contacter. 


\ GAME'S C’EST AUSSI : LES CARTES MAGICS, FORTERESSE, MIRAGE, ETC 
LES JEUX TRADITIONNELS, REFLEXIONS, D’ADRESSES, ETC 
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, NOUS CONTACTER. 
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Je vove sur: CO) SUPER NINTENDO OF MEGADRIVE OF NINTENDO 64 C PLAYSTATION (© SATURN 


MoDE DE PAIEMENT : CO) CHEQUE BANCAIRE  WANDAT LeTTRE P CARTE BLEUE N° 
LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE GAME’S YPC DATE DE VALIDITE : .. 
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. tachent l’écran. Préparez les chiffons.... = 


Sur certains coups, des gerbes de sang \ otha ‘ ! 
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* GRAP| ES 


Rouges, verts ou bleus. Le reste 20% | 
est trés fade. 
a 
{ 


“Avec leur armure, les \. 
combattants sont invulnérables | 
pendant un laps de temps. _/ 





© ANIMATION 





AVIS NON ! : pl . Honnéte, mais les combattants. 85% 
- ears . . sont un peu balourds. 
. Les décors sont vraiment ‘ * MUSIQUE 








a Ne 


5 
’ BRUITAGES 
i" Fe 50% 


rat 


Quand verrons-nous un bon jeu de baston sur 
N64 ? C’est triste a dire, mais aprés plus de deux 
ans d’existence, la Nintendo 64 peine a s’imposer 
au niveau de la baston et de Il’aventure. Sa ludo- 


ea 








théque s’étoffe, mais hélas ! souvent avec des 4 f DUREEDEVIE ’ 
F~. Mauvais jeux (signés Midway). Avec Huit persos, mais aurez-vous le Wunaind 


Bio Freaks, on a encore droit a une courage de découvrir les autres ? 


MAS GROSSE DAUBE, mais ¢a, on s’en 
q doutait. La maniabilité est 


pourrie et les décors sont a . es » 
gerber. Alors, économisez vos — > ~ 


sous, et si vous voulez de la bonne 





my 


- INTERET | 


Lapalme d'or du plus | 6% 





baston, achetez-vous une Playstation ou (Une deuxiéme | mauvais jeu baston sur 
une Saturn. vue subjective ‘ oe | N64, qui n’avait pas 4 
{ peut etre = 4. | - ee besoin de ¢a! Bravo GT! 
Ne ferlorts:: é » as | \ J 
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CRT 


CALENDRIER 
98 


Beneficiez de 2 mois 
de lecture GRATUITE 
__ Ii numeros pour, 
29.4" seulement au liew de 363! 
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Dans la série Léon-ressors-du-placard-le-cadavre-de-grand-mére voici le retou 
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Il 
oe 





"ancétre des 


jeux de foot, Kick Off. A l’époque, les possesseurs d’Amiga et d’Atari ST adoraient volr des petites 
fourmis jouer au foot... Mais qu’en est-il a V'-heure > bits ? 


IK _ ick Off World a 

K ) ’avantage de proposer 
Sue =dleux jeux en un, 
puisque la version originale, celle 
oli les joueurs sont minuscules 
et courent a toute berzingue, est 
disponible. Bien sir, elle a été ™ 
convertie en tenant compte des 
possibilités de la Playstation, 
mais le principe reste le méme. 
Vous avez également droit a un 
deuxieme jeu, plus dans I’air du 
temps, et dans lequel vous 
disputerez plusieurs champion- 


Un tacle dangereux dans la surface. 


t 








nats. Vous pourrez aussi inviter 
trois potes pour occuper vos 
soirées, pendant que les filles 
glousseront dans la salle de 
bains. Un mode Entrainement 
est disponible pour travailler 
certaines actions, comme les pé 
bP les centres... IIn’ya 
pas dé.menus d’options pour 
élaborer de savants réglages, 


Voptique du jeu étant clairement 


arcade. Les joueurs peuvent 
tacler, tirér-au-byt, centrer, 
lober... Bref, volis pouvez 


Ce n’est pas parce que les commentaires a la télé. 


~ sont nuls qu’ll faut faire pareil. Ma 


_dégu par ce Kick Off 


4 


ad de la premié fenraietceront 









i Vous retrouverez le vieux 
Kick Off amélioré... ee 


‘ * 


rm 
Eh oui, le Panda efface trois défenseurs 


certainement la version “originale” 
un peu retravaillée. De plus, pour 
un jeu qui se veut trés arcade, les 
temps de chargement sont trop 
longs, et la prise en main trop 
‘ _compliquée. Bref, j’ai pas accroché. 
y Dommage, car il y avait quelques 


~ bonnes idées. 


construire quelques Une bonne sortie du gardien 
belles actions apres un dans les pieds de l’attaquant. 
bon ertxainement. / i. 
Les commentaires / 

sont en francis, 

et vous aurez le ? == 
loisir de sauve-/ £ 
garder vos ; 
exploits sur la | 
Memory Card. } 
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Développeur : FUNSOFT 
Editeur : FUNSOFT 





Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Prix: D 
1 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
apngrereva FOOT 


PRESENTATION 


9G 
Ja I] Une intro bien nulle. >= % 
Un coup-franc bien place. 
(un coup franc in pact) RRs 
aa on Tres depouilles, vides meme, et 80% 










pas beaux. 

ANIMATION 

Pas aussi rapide qu’on aurait pu 83% 

le croire pour un Kick Off. 

% ~ MUSIQUE 4 
Disons qu’il n’y en a pas... ~% 


S 





BRUITAGES 


Les commentaires sont acote de WAU 
la plaque et les bruitages ratés. 


* DUREE DE VIE 


a Si vous accrochez, le jeu vous 84% 
=== Se) tiendra en haleine longtemps... 


JOUABILITE 


Impossible de reconfigurer les 70% 
boutons. 


INTERET 
80% 








Quelques idees, une 
maniabilité douteuse et 
des graphismes repous- 





sants. Trop moyen. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 





Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : MGM 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 


Prix : E 
1 JOUEUR 
ACTION 3D 
PRESENTATION 
C’est tres sobre, c’est le moins 80% 
GRAPHISMES 
na 
exceptionnels. 
ANIMATION 
Liens face 
bh SR ae OES rapide mais fluide. 
{ ues MUSIQUE 
r ; ; On passe encore loin du chef- 70% 
| sans plus. Il bénéficie d’une réalisation technique BRUITAGES 
| 5) | ae peacetime 
] T “1 Pe SY" de vie. Certes, le scénario es DUREE DE VIE 
| e EF, le as ily a pas mal de missions, de 89% 
f fa A, Seager es soe 3 ie : quoi vous occuper un bon moment. 
‘ ‘i SSG, JOUABILITE 


f y Alia : Lis - a5 ae ee ie La prise en main est tres rapide. ea 


} veut vraime 350 te 7 Bre : INTERET 


Wargames s’en tire pas 
>. est pa | able mal mais se perd un peu 
dans l’océan des jeux 


| A PS ; PANDA moyens sur Playstation. 


. Set | 
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CYBERSLEED LONE SOLDIER 
eee LOST VICKING 2 
orete MAGIC CARPET 
ond fe MICKEY WILD ADVENTURE 
COM atone MARVEL SUPER HEROES 
MORTAL KOMBAT 3 
CRASH BANDICOOT 1 MOTOR TOON 2 
CHRONICLE OF THE SWORD MDK 
DESTRUCTION DERBY 2 MIOTORACER 
DAVIS CUP WE 
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DISCWORLD 
DISRUPTOR 
DIE HARD TRILOGY DOOM 
WIPE OUT 2097 169F CASTLEVANIA 












spergeawercoor ese coun 
sole Playstation DUAL PACK MICROMACHINE V3 149F EXPLOSIVE RACING 
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PORSCHE CHALLENGE 149F EXCALIBUR 
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FIFA SOCCER 98 RESIDENT EVIL 


POWER BOAT 
FORMULA ONE 97 RAGING SKTES 
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KICK OFF 
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urd titres Nintendo 64. Il y aura aussi ] 
tous les mots de passe m agiques de Snow Racer 98, des codes 


~ pour Gex 3D, Ghost in the Shell, les secrets de Resident Evil 2, etc. Bref, le * 
plein d’astuces exclusives pour des jeux phares. | 


alut, les barjots du pad ! Au programme de ce mois, un bon 
paquet de codes po 


Nouveau : vous me retrouvez a l’animation du minitel, le mercredi 
aprés-midi (i4h-18h) ou je réponds a vos questions en moins d’une demi- 
heure. Avec ce nouveau service, vous aurez droit, tous les jours, ades _ a | | 
news exclusives sur l’univers du jeu vidéo. Une grosse banque de données — 
_ de tips, tests et infos diverses, sera réactualisée toutes les semaines. Il y aura { 
“aussi des concours tres marrants avec des lots incroyables. J’espére vous yh 
voir nombreux. 4 Inte * 
Vous trouverez a la fin de cette rubrique des codes Joker pour l’Action — | 
Replay, un accessoire qui permet de se balader dans les jeux en 


fournissant un effort minimum. ; Se es, 
Sur ce, je vous souhaite du soleil et de bonnes vacances d’été. m 


Attention aux abus d’UVB et de J&B! Je compte survous,onse = ‘ 






revoit ala rentrée. En attendant, vous pouvez me contacter le maw & 
mercredi aprés-midi sur le 3615 TCPLUS ou sur Internet : 
mswitchy@Hotmail.com. ) 
Je vous rappelle que mon me -sert en aucun cas de hot-line, 
_ je ne fournis aux tricheurs que des adresses internet de tips mais 
pas de tips. " « 
*  Aciao, bambini ! Switchy | 
s and . ; - i 4 a - 


| 
\ 


, 4 
——— a 


Tout comme dans la précédente la forme physique des joueurs ainsi toujours plus, quelques équipes 
version, il va étre possible de que l’allure de l’arbitre. suplémentaires en bonus . Et vive | 
changer la voix du commentateur, Et pour ceux qui en veulent le sport ! ™ 











POUR AVOIR LES ANCIENNES EQUIPES POUR UTILISER LE DEBUG-MODE 
Entrez dans les Options et maintenez le bouton L du pad puis DES OPTIONS | 
tapez avec les boutons C : Droite, Gauche, Gauche, Allez dans les Options et faites : C-Bas + R, C- \ 






Droite, Gauche, Gauche, Droite, Gauche, Gauche. Haut + R. Une ligne de 1 et de 0 apparaitra, voici 


a 
t faire. a | 
| EE OPTIONS peegaak ir 
; - C-Bas + R : change Ia taille de la téte des : 


PLAY MORE Sin ti m-BBili | e % i 
RINK SIZE PECIN ATION joueurs. . 


' 
TEAM SIZE s | 
~ 






DIFFICULTY Easy C-Gauche + R: change la taille des corps des 

PERIOD LENGTH Spo . 

FIGHTING ON. joueurs. 

Hey at A PA eS C-Haut + R : change la hauteur des joueurs. { 


LINE GHANCES AUTOMATIC 


PLAY SPEED NORMAL Quelques exemples. ; | 
eS eee mek 100000 : gros persos. 


PLAYER FATIGUE OFF 


DEFAULT CAMERA LOW SIDE CAMERA 010101 : persos larges, grosses tétes, grosse 


TOCCLE CAMERS HIGH SIDE CAMERA 








a voix du commentateur. } 
SPECIALS: ONNNNNNNN1 ONNNNN 
Beaucoup de combinaisons sont possibles, a 
Une ligne de o et de 1 comme celle-ci apparaitra. vous de jouer ! | 
» 
| 
i 


Grace ace 
code, toutes 
les fantaisies 
HORTHEAST = sont permises ! 


Hartford 
Minnesota 


Hinnipes 
! eee Et voila les 


anciennes 
équipes ! 






ra JE — i 
SB aay, © 





Entrez dans les Options. Une fois a 
lVintérieur, maintenez L pour tapez le code. 


> a (a a 


ee 








00% CONSOLES, 100% JEUX, 100 


NSOLESK@2 Abonne-toi et choisis ton jeu ! 


(11 n°) 





seulement au lieu de 732‘ 





© aa 
= | Playstation. 


€IPes 


= /PlayStation 





Retrouve la plus grande star 
des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures. Lara part a la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 

affronter la mafia italienne 

et chinoise... 


a 





Avec Fighting Force, 

prépare-toi pour le grand retour 
du beat them up. Un jeu 

de combat en 3D comme 

tu n’en as jamais vu. 





eeoeesoeeeen (@eeeeeeeeeeeeseeeeese ¢ peeeee veeoe 
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Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse i o1 oN A bole bol CYA 4. Ato O19) =, Gate) 


O OUI, je m'abonne & Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de 282 F soit 333 F d’économie. 
Je recevrai le jeu Tomb Raider Il pour PlayStation 


(dans un délai aines aprés enrec ement de mon réal 


OOUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de Z62 F soit 333 F d’économie. 
Je recevrai le jeu Fighting Force pour PlayStation 


(dans un délai de © semaines aprés enregistrement de mon ement). 


Prénom : 
Adresse : 
Code postal : Ville : 


€ dont voici le numéro : 


Date d'échéance : Signature o 


acauérir séparément. chacun des numén 








PLAYSTATION | 
[RESIDENT EVIL 2 (PAL), 


ll faut terminer le jeu en utilisant les moins grosses armes, en sauvegardant ll faut terminer les deux scénarios avec un bon Ranking. Lorsque vous 
le moins possible, en utilisant peu de Sprays et dans un temps restreint recommencez le jeu sur le premier scénario, il faut que vous arriviez devant le 
(2h30 au maximum). commissariat, en bas des marches, sans prendre aucun objet. Donc, en évitant 
les monstres et en ayant la meilleure condition physique. Vous rencontrerez 
CONGRATULATIONS!! FOURRERARD alors un zombie super résistant ex-membre des Stars. 


RANKING Pw f -" ol wit , | Approchez-vous de lui. 


, Wi ' a Mettez-lui suffisamment de 
' igi! me. balles pour a 
on IN pour q 
AGP Fe oe 
YOU WILL RECEIVE LESS POINTS y; iS = aw 
BY USING A SPECIAL WEAPON. if . : 


CHECK ITEM BOX!! 


Voila ce qu’il faut voir pour ~ 

terminer le jeu classé A. Ne Ace moment, vous 
prenez pas en compte le temps surla qurez droit d une arme 
photo, j’ai triché pour l’obtenir.. supplémentaire. 


Il faut terminer le deuxiéme scénario en A. ah — a Laissez-le vous mordre a la jambe 
: 2 et éclatez-lui la téte avec le pied ! 


j Vous aurez . 
A vous la cle. 


acces au 2 
A } (| ae cients By Si vous terminez le premier scenario en A, puis le second en A, 
i, 9 @. f ye “ales teeat vous aurez droit a trois armes bonus (une mitraillette, une 
Vout ga another ae i. z Gaitling et un lance-roquettes) plus les nouvelles tenues qui se 
Pee ae f trouvent dans la Dark Room et le Colt SAA pour Claire. 


7. 
Sy ee 
CONGRATULATIONS YOUR REWARD 
‘ides 
- _ hb 4x se 
DLAI 
‘GEAR GAME 


i. 
BYou can al i scenario i ; Be Pe Pit 
\ b ce lg YOU WILL RECEIVE LESS POINTS 


{ at a alnew/ save datas ( 
POU SUE : gag! v : BY USING A SPECIAL WEAPON 
ll faut terminer les deux scénarios trois / fe ‘ a ro CHECK ITEM BOX!! 


fois en Ranking A (exemple : Leon A, DN 


Claire B, Leon A, Claire B, Leon A, 
> 


f To-Fu signifie fromage de soja. Il change 
€ de couleur en perdant des points de vie. 
> 


Dans les mots de passe, 
entrez : 
lelelelezolelelevelelelenelelelen 
Vous accéderez a un Debug- 
Menu. 





OPTIONS 
RESTART LEVEL 
Galt Gan 
CHEATS 

~~ 


INVINCIBILITY OFF 
: a = 
mM 
MAIN MEN 


ACTION REPLAY. LE MOT 
DU MOIS : CODE JOKER 


Un Code Joker vous permet 
d’activer un code uniquement 
lorsque vous le désirez. Il en 
existe pour tous les jeux 
Playstation. 

Comme vous le savez, un code 
Action Replay comporte douze 
chiffres et/ou lettres. Dans le cas 
présent, ce sont les quatre 
derniers chiffres qui représentent 


les différents boutons de la 
manette.Vous les trouverez ci- 
dessous. Un Code Joker 
commence toujours par D et se 
place avec un code normal pour 
vous permettre de I’activer 
quand bon vous semble. 
Pratique puisque certains codes 
font bugger le jeu lorsqu’ils sont 
toujours activés. 





Vous, 
les vacances 
c’est parasol 
ou consoles ? 


BEST OF 


SPICE WORLD 


BOMBERMAN WORLD 
ALUNDRA 


COLIN MC RAE RALLY 
HEART OF DARKNESS 
BATMAN ET ROBIN 


XENOCRACY 

DEAD OR ALIVE 
CARDINAL SYN 
ROAD RASH 3D 







CUNO BEG wi edtnc avenues oasvensebnpyeaace<ssecunsnardhsevsbe 


WANN 9 ince ansvaniecmecanctushacncebaasestepspanndeshebanaent 
Code Postal 





FRAIS DE PO} 


PLAYSTATION 
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it6t sorti de V'hopital, Voncle Hourkh s’est mis en 
S téte de fabriquer une machine pour partir ala 
conquéte d’une nouvelle dimension ! Il n’est jamais a 
court d’imagination, le gaillard. Apres de longues semaines 
d’observation et d’étude consacrées au vol du Uronk (une 
sorte de ptérodactyle, en plus poilu), il a mis au point une 
machine a voler : ULM (Uronk léger motorisé). C’est un 
assemblage judicieux de peaux de bétes et de technologie de 
pointe. L’oncle m’a invité a participer a son premier vol... 
Espérons qu’il ne fonctionne pas avec un élastique ni avec des 
défenses de Halpin, car ces inventions m’ont laissé des 
souvenirs bien douloureux. 
Bomboy NTM (Nain Tres Motorisé) 


VAINQUEUR DU MOIS 


En cette période estivale, c’est Benoit Duval qui remporte l’abonnement 
a Consoles+. En fait, il avait déja gagné un abonnement il y a quelques 
mois, mais il avait oublié de signer son dessin. Ce mois-ci, Benoit a 
réalisé une couverture absolument géniale, l’une des meilleures jamais 
parue dans Consoles+. Son abonnement commencera a partir du 
prochain numéro. Ce petit gars a de l’avenir ! Continue a nous envoyer 
tes ceuvres, Benoit, on les publiera sans aucun probléme ! 





c’est toi qui décides ! Il aimerait 
savoir ce qu’est devenu le Killer, et 
si 1080 Snowboarding est plus fun 
que Snowboardkids sur 

Nintendo 64. 


ERNEST ON 
THE NET 


f Ernest (montar- 
; 1@etud.iutmontp.univ- 
montp2.fr) m’écrit pour 


dire qu’il va bien, que le magazine 
est génial et qu’il faut que je publie 
sa lettre électronique... OK Ernest, 


Salut Ernest. Tes désirs 

sont des ordres. Le Killer 

a disparu mystérieuse- 
ment de Consoles+ il y a quel- 
ques mois. Il ne nous a pas dit 
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ou il était, mais il nous a adressé 
un courrier il y a quelques jours. 
ll nous précise qu’il prépare son 
grand retour et qu’il sera plus 
terrible que jamais. En fait, il 
serait allé faire un stage de 
cassage de jeux pourris au Tibet 
pendant plusieurs mois. ll a 
encore quelques lecons a 
apprendre mais il a promis a tout 
le monde qu’il serait de retour 
aprés les grandes vacances. Il y 
en a qui tremblent déja ! Enfin, 
pour répondre a ta derniére 
question, de I’avis de tous ici, 
1080° Snowboarding est 
incontestablement la meilleure 
simulation de snowboard sur 
console : graphismes, animation, 
fluidité des mouvements... tout 
est réuni pour que tu t’amuses. 
La sortie en France est prévue 
pour I’hiver prochain. 


INCONNU PAS 

CONNU 

f Un inconnu, en un seul mot 
(mé4@hol.fr), est trés 
inquiet quant a la sortie de 

Zelda 64. Il me demande de lui 







confirmer si elle est vraiment 
repoussée. Autre question, le 
Docteur 64 est-il une machine 
illégale en France ? 


Salut l’inconnu. En effet, 
je te le confirme, la date 
de sortie de Zelda 64 au 


Japon a été un nouvelle fois 
repoussée. Les Japonais, Maitre 
Miyamoto en téte, pensent que 
le jeu ne doit sortir qu’en version 
DD64 afin de comporter un 
maximum de scénes cinéma- 
tiques et une durée de vie plus 
importante. Tu le sais certaine- 
ment, le DD64 n’est pas encore 
disponible au Japon. Zelda 64, 
en version DD64, n’est donc pas 
prét de sortir. Mais cette histoire 
reste trés floue, car les 
Américains sont bien décidés a 
éditer le jeu sur cartouche et il 
semblerait que cette version soit 
pratiquement terminée... Bref, 
c’est le souk chez Nintendo et 
Américains et Japonais n’ont pas 
fini de faire parler d’eux. Quant a 
nous, pauvres Francais, on n’ose 
méme plus imaginer une date de 
sortie en version officielle... Le 
Docteur 64, pour les lecteurs qui 
ne le savent pas, est un appareil 














de fabrication chinoise, vendu a 
Hong-Kong dans les boutiques 
d’électronique. II permet de lire 
des jeux Nintendo 64 copiés sur 
CD. A Hong-Kong, certaines 
boutiques vendent des CD a 
moins de 100 francs, comportant 
parfois plusieurs dizaines de jeu. 
ll est donc évident qu’une telle 
machine est totalement interdite 
de vente en France et qu’en 
posséder une n’est pas autorisé 
non plus. Gare a toi si tu te fais 
choper avec un tel copieur ! 


IMMOTER 
L’IMMORTEL 


Immoter (immoter 
@kerberos. alcyonis.fr) avu 


sur le Net une astuce trés 
bizarre pour jouer avec Kazuya 
dans Tekken 3. Il faudrait pour cela 
faire 1 000 parties. A l’écran de 
sélection des persos, l’ombre de 
Kazuya devrait alors apparaitre ! 
Immoter me demande si cette 
astuce fonctionne ou non. il en 
profite aussi pour me glisser 
Vadresse d’un site Internet d’un 
ami a lui qui parle, entre autres, de 





CONSOLES+ 
RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


jeux, d’Ounis et de “X-Files” : 
www.mygale.org/oo/smaug/ 


Salut mon ami ! Bon... 
soyons sérieux quelques 
secondes (mais est-ce 


vraiment possible ?). Je me 
demande qui a pu écrire ¢a. II 
faut dire que sur Internet on 
trouve de tout et beaucoup de 
n’importe quoi. Je n’ai pas verifié 
ton astuce (et ne je la vérifierai 
pas, j'ai autre chose a faire), 
mais si un lecteur a le courage 
d’essayer, je serais bien content 
de savoir si elle fonctionne ou 
non ! Je viens d’aller faire un tour 
sur le site de ton ami et je dois 
dire que, méme s'il est toujours 
en construction, il promet. 


BENJAMIN DANS 
LE SAC 


4 Benjamin 
(daniel. pillard@bluewin.ch) 


me demande si on a publé 
la solution de Resident Evil 1 (en 
version Pal) dans un de nos 
numeéros de Consoles+. Si oui, 
comment la commander ? 


Salut Benji. Oui, nous 
avons publié la solution 
de Resident Evil 1 dans 


les numéros de septembre et 
octobre 96 (respectivement les 
numeéros 57 et 58 de Consoles+). 
La solution était si copieuse que 
nous avions dd |’étaler sur deux 
numéros. Pour commander des 
anciens numéros, que ce soit 
des Consoles+ ou bien des 
Nintendo Magazine, il suffit de 
préciser le(s) numéro(s) que tu 
souhaites te procurer et 
d’envoyer un cheque (pas 
d’argent liquide !) du montant du 
numéro + 15 francs de frais 
d’envoi a l’ordre de Consoles+ 
(ou Nintendo Magazine) a 
l’'adresse suivante : 

Consoles+ (ou Nintendo 
Magazine) 

Service anciens numéros 

BP 53 77932 Perthes. 

En ce qui te concerne, il te 
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faudra donc envoyer un cheque 
de 80 francs (32 + 33 + 15). Les 
magazines te seront adressés 
dans un délai de 4 a 6 semaines. 


PROBLEME 
D’ INSTRUCTIONS 


Un inconnu, encore un ! 
(ambrox@france 
multimedia.fr) me demande 
combien de Mips ala Nintendo 64 
et si GT64 est un bon jeu ou non. 







Commence a y en avoir 
ras le bol des inconnus ! 
C’est pourtant simple un 
petit nom a la fin d’un E-mail, 
non ? Je suis pas content, mais 
ca ne dure pas longtemps. La 
Nintendo 64 est une console 
64 bits, disposant d’un pro- 
cesseur R4300 Risc cadencé a 
93,75 MHz. La Nintendo 64 est 
le de délivrer 125 Mips 

millions d’instructions par 
seconde), ce qui est consi- 
pour une console de jeu. 

nce qui concerne ta deuxiéme 
question, sache que GT64 n’est 
pas une daube, mais que ce 
n’est pas vraiment un bon jeu 

on plus. Disons que c’est un 
produit trés moyen. Aprés le 
superbe V-Rally sur Playstation, 
on attendait mieux de la part de 
Infogrames. Mais ne désespé- 
rons pas, Car une rumeur fait état 
du développement de V-Rally sur 
Nintendo 64. En voila une 
nouvelle qu’elle est bonne ! 
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TOURISTE ! 


Nico, un mec apparémment 
comme les autres, me de- 
mande si la manette Dual 
Shock va sortir en France avec Gran 
Turismo. Eh pan ! Une question 
courte comme on les aime a 
Consoles+. 






Salut Nico. La manette 
Dual Shock est enfin 
disponible officiellement 
en France. Bien évidemment, 
cette manette est compatible 
avec Gran Turismo ainsi qu’avec 
la plupart des titres a venir sur 
Playstation. Cette manette Dual 
Shock est plutdt réussie. Je suis 
certain que tu l’apprécieras. 
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C’EST BEAU 
L’AMOUR 


Meotifa, dont je ne suis 
\ pas certain du prénom, 
est une jeune fille qui sait 
parler aux nains comme moi. Elle 
posséde une Playstation et me 
demande si sa console avec un 
numero de série supérieur a 
5 000 000 est une console 
multistandard. Elle aurait lu dans 
un magazine concurrent que la 
Playstation 2 sortirait cet été. 
Info ou Intox 2 Cette adorable 
lectrice me demande aussi quel 
est le meilleur RPG du moment. 


Salut, belle inconnue. La 

prochaine fois que tu 

m’envoies une lettre 
d’amour, écris ton prénom 
plusieurs fois car, la, je dois 
avouer que j’ai du mal ale 
déchiffrer. Bon, pour répondre a 
tes questions, il faut savoir 
qu’aucune Playstation n’est 
multistandard a la base. Pour 
faire passer les jeux étrangers 
sur ta console, il n’existe qu’un 
seul moyen sir et efficace : 
implantation d’une puce 
électronique dans ta Playstation. 
Cette intervention coite environ 
200 francs et annule la garantie 
du constructeur. Je ne sais pas 
dans quel magazine tu as pu lire 
que la Playstation sortait cet été. 
C’est une absurdité totale. Aux 
derniéres nouvelles, la prochaine 
console de Sony n’est toujours 
pas terminée, mais des kits de 
développement ont déja été 
fournis a quelques équipes de 
programmeurs. Normalement, 
cette futur console est attendue 
pour la fin de l’année 99. Ona 
donc encore le temps d’en 
reparler. Quant aux RPG, je 
dois dire que seuls les jeux ala 
Zelda m’intéressent, et qui plus 
est en anglais ou bien en 
francais. J’aime comprendre 
ce que je fais dans un jeu et 
ou je dois aller. En japonais, 
je ne comprends rien aux 
instructions ni aux dialogues. 
Du coup, je tourne en rond et 
¢a m’agace... Pour moi, donc, 
le meilleur jeu du moment en 
anglais est Alundra. Non 
seulement il est trés agréable, 
mais sa durée de vie est trés 
impressionnante ! Je suis certain 
qu’il te plaira. Bises. 
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LE CAILLOU 
FAIT 
ENCORE 
PARLER DE 
LUI! 
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KEVIN MADKAUD, 91220 BRETIGNY. 





UN FAN DE 
MANGAS 
QUI LE FAIT 
SAVOIR ! 









N’OUBLIEZ 
PAS 


¢ De m’envoyer vos dessins sur 
disquette PC, ou Macintosh. Un 
enregistrement au format 
JPEG, TIFF ou PICT est 
impératif pour qu’on puisse 
regarder vos superbes, 
magnifiques, admirables et 
saisissantes productions sur 
nos ordinateurs. Les vain- 
queurs seront, bien entendu, 
récompensés au méme titre 
que les dessinateurs tradition- 
nels. Y a pas d’raison ! Vive le cyber dessin ! 

¢ De continuer a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, 
elle sera publiée avec vos ceuvres. Les plus affreux n’ont qu’a envoyer 
une photo de leurs pompes, d’un boulon de 25 ou de leur tondeuse. 

* Que Niiico (un nain capable) s’occupe de me passer les questions 
que vous voulez me poser par E-mail. Envoyez vos questions portant le 
titre “Courrier Bomboy” a l’adresse suivante : 

ngavet@emapalpha.fr 
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SALIM KAFIZ, 21800 QUETIGNY. 









“SALIM MALIKOUM”, MON AMI ! 




















Peut-on jouer a Ses jeux Playstation sur un PC? 
Comment fonctionnent les émulateurs? Quest 64 sera-t-il.sacré meilleur RPG 
de YaNintendo 64? n dnren, = 
Les venites américaines de Nintendo G4 sontelessicaastroniques? te-Disé) 
Ze killer enfin de retour? Comment vid vider ses cates: mémoites. Ninterido 64? Le project X va-t-i 
supplant les 32 bits? | impos Comment tricher sur tous 
les jeux . Comment Microsoft va-t-il vampiriser l'industrie dt» jeu video? Existe-t-il des 


tips sur le Oupe du Monde 98? Quels sont les projets de Nintendo pourMa—reléve de la N64? 
aper Le Panda est=t en 
voie d'extinction? L'industrie est-elle en train de vivre sa is grande crise ? 
Qui de Nintendo, Sega ou Sony va temporter la bataille de Noél? A quelle heure on mange? Pocket Fighter 
va-t-il mettre une claque a tous les jeux de baston existants? Quels seront les premiers jeux de la Dreamcast 


disponibles en France? 


TOUTES LES REPONSES... 
[E31 JUILLET EN KIOSQUE DANS 
sae? a 


ONSOLESKEH 
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Y A D’LA MEUF 
LES GARS ! 
s’annonce tres chaud ! Voici 


Q une deuxiéme lettre d’une de 


nos lectrices, la sage Sophia Alla. 
Fideéle lectrice, elle aimerait m’envoyer 
un collage. Un tel support peut-il étre 
diffusé dans Consoles+ ? 


Salut, Sophia. Si tu 
souhaites envoyer une 
ceuvre sous forme de 


collage, pas de probleme pour 
moi. J’en profite aussi pour 
demander aux lecteurs de ne 
pas envoyer de dessins d’un trop 
grand format (ils ne peuvent pas 
étre reproduits). L’idéal est de faire 
votre dessin sur une feuille A4 

(21 x 29,7 cm). Et puis un petit 
conseil d’lvan le Terrible : utilisez 
du papier a dessin, ¢a aura plus 
d’allure. Merci les amis ! Grosses 
bises aux filles. 


IL EST FOU, 
LUI ! 


Ce lecteur a de la chance de 

he pas m’avoir donné son 

nom ! Vendredi matin, 
je recois une lettre d’un inconnu, me 
demandant quel était le meilleur jeu 
entre Need for Speed 3 et Gran Turismo. 
“Aucun’”Y a de quoi étre énervé non ? 






Il semblerait que V’été 





La couverture la plus dréle aprés 


COURIER ) 


Salut crazy guy ! Non, 
mais je réve... Qui 
peut bien m’envoyer une 


telle question ? Au départ je 
pensais que c’était Switch et 
j'étais prét a l’avoiner. 

Mais c’est impossible, avec son 
poignet en miettes, il est 
incapable d’aligner plus de deux 
mots sur une feuille de papier. 
Passons. Il n’y a bien évidemment 
pas photo entre Need for Speed 3 
et Gran Turismo ! Gran Turismo 
est incontestablement le meilleur 
jeu du genre sur Playstation a 
l’heure actuelle. Non seulement, 
les graphismes sont d’une rare 
beauté, mais le nombre de 
voitures disponibles et le mode 
Replay justifient a eux seuls 
l’'achat de ce jeu. Quand on sait 
que les programmeurs sont déja 
en train de préparer Gran 
Turismo 2, ga nous laisse réveurs. 


LECTEUR A 
RETARDEMENT 


Un lecteur, Vincent Barbier, 
qui vient de débarquer de la 
planete Mars, me demande 

des précisions sur la Nomad (cons- 
tructeur, performances...). Il aime- 
rait également savoir quand elle 
sortira en France. Autre question, il 
possede une Game Boy et me 
demande pourquoi il est si difficile 
de trouver Mystic Quest. 


LE PRIX D’EDDY KAC 


celle de Benoit Duval est Il’ceuvre de 
Antonio Albuquerque. | 

Non seulement sa technique de 
dessin est évoluée, mais son 
humour est également redoutable. 
D’aprés ce que je vois, j’ai 
Vimpression qu’Antonio est un 
grand admirateur du 
Trombinoscope (on retrouve Switch 
et ses Twix, Spy et sa Kro et Niiico 
avec son Macintosh). 

Bien joué mon ami, tu recevras le 
prochain numéro dédicacé par 
toute l’équipe. 


POUR JOINURE 
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QMBOY TOU 


COURRIER ELECTRONIQUE 


(TA MERE) 


Surfeurs, surfeuses, n’hésitez pas 4 m’envoyer vos questions par E-mail. 
J’y répondrai au méme titre qu’au courrier traditionnel. 
C’est Niiico qui se chargera de récupérer vos questions 


ngavet@emapalpha.fr 


et de me les faire parvenir au plus vite. Stay tuned ! 


Salut, ami lecteur d’une 
planete lointaine. Je ne 
sais pas quand tu vas 


exploser, mais tu ne devrais plus 
tarder maintenant ! Qu’est-ce que 
vous avez fichus ces trois der- 
niéres années sur la planéte 

Mars ? Vous étiez privés de 
Consoles+ ? La Nomad est une 





bouffera six piles en un rien de 
temps. Il est aujourd’hui quasi- 
ment impossible de trouver cette 
console en France. Trés peu 
d’exemplaires ont été importés a 
l’époque des Megadrive et autres 
SNes. En ce qui concerne ton jeu 
Game Boy, il n’y a rien d’étonnant 
a ce que tu aies du mal a le trou- 
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D'SN (ONG VOYAGG JE ME 
DEMANDA'S Si LE JEU TEKKENZ 
CTAIT DIPONIRE Sok MA 
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console développée par Sega qui 
n’est jamais sortie et qui ne sor- 
tira jamais en France de maniére 
officielle. La Nomad est en fait 
une Megadrive portable avec un 
écran couleur incorporé. Ses 
caractéristiques sont les mémes 
que celles de sa grande sceur. 
Elle en a gardé les qualités 
(nombre de jeux impressionnant, 
transportable partout), mais elle 
en a hérité ses défauts (nombre 
de couleurs limité a 32). Sache 
aussi que c’est une console trés 
gourmande en énergie, et elle te 


SLES JOURS ! TAPE 3615 PLUS 


mC £3615 = 2.23 F/M) 


ver. Mystic Quest est un jeu que 
nous avons testé dans le 
Consoles+ 23 (septembre 1993 !). 
Tu imagines ? Voila un jeu qui a 
maintenant prés de cinq ans !!! 
Tu le trouveras peut-étre en 
occasion dans une boutique, 
mais tes chances sont maigres. 
Tu veux un conseil ? Il y a ence 
moment de nouvelles consoles 
géniales avec des jeux magni- 
fiques et nombreux : la 
Playstation et la Nintendo 64... 
N’attends pas cing ans avant 
d’en acheter une ! 
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le guide d’achat le plus fiable et le plus complet de son univers 


ABSOLUTE G.AMES 


PUCE Psx Passez tous vos CD sur votre PSX 50 fr 
PUCE SATURN Précisez Cén. : Boutons Ronds/Ovals 119 fr 
PAD Psx Chrome, Camouflage ou Phospho avec Tirs Auto, Slow, Diodes 79 fr 
CABLE RCB Psx 49 fr 
CABLE RGB Psx avec sorties Audio et Adaptateur Guncon 69 fr 
CABLE LINK Psx 79 fr 
ERAZER Gun 100% comp. Y compris TimeCrisis 249 fr 
MEMORY PACK X4N64 79 fr 


Port Forfait Commande : 20 Fr 


www. AbsoluteGames.Com 
6 Avenue de MARBOTTE 21000 DIJON 
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Tel : 01.2228 3G 
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16 BIS, RUE CAULAINCOURT - 75018 PARIS 
TEL: O1 42 52 22 33 





36, ave Gabriel Péni 22, ave du Mancelin Berthelot 
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95600 Eaubonne Achar Vente x Echange 95210 SAINT CRATIEN 

01 34 06 00 70 01 34 27 5476 
SATURN Resident evil 2 369 F . 1 
World League Soccer 98 339 F | Coupe du monde 98 369 F 16 bis, rue d’Odessa 
Winter heat 339 F | Adidas Power soccer 98 329 F 75014 PARIS 
Atlantis 339F | Fifa 98 349 F 
The house of the dead + gun 359F | Theme Hospital 339 F Métro : Montparnasse ou 
Croc 319 F | Kart duel 2 319 F . 
Resident evil 329 F | Tomb raider 2 339 F Edgar Quinet 
Sega tourning car champ 329 F | Final Fantasy 7 339 F 
Duke nuken 329F | Newman haas 319 F . . 
Quake 329F | Diablo 329 F tous les jeux import 
Carte mémoire 8 Mo 229 F | Snow racer 98 339 F direct du Japon 
Action replay 279 F | Pandemonium 2 319 F an 
PLAYSTATION Versailles 329 F Nous expédions dans toute 
Int Rally Champ TEL | Explosive racing 319 F 
Alundra TEL | Formula one 97 319 F la France en 48H. 
Gran turismo 369F | Volant + Pédalier 419 F 


Pour d‘autres titres, nous contacter en Neufs ou Occasions 
frais de port 30 F 


an a 
On Oh fo a4 
votre PlayStation 
VOUS MEME. 

_ KIT facile a poser. 

Livré avec plan et notice. 


~W « 
ot 4 F 
KIT + Cable RGB 
ek 


VOUS POSSEDEZ UN LOCAL. UN CAPITAL OU 
VOUS AVEZ DEJA UN MAGASIN DE JOUETS OU AUTRES ET 
VOUS VOULEZ EN PLUS VENDRE DES JEUX VIDEO. 


JE VOUS CONSEILLE ET JE VOUS FOURNI TOUS LES JEUX VIDEO. 
SANS FRANCHISE. PRIX TRES COMPETITIFS. 
ViIBEO+ GAMES 


117, rue Aristide Briand - 16100 COGNAC 
Tel : 05 45 82 47 36 - Fax : 05 45 36 00 76 


TRYAGAME AUTEUIL 


uu, rue Chanez «= 75016 PARIS 


TEL O1.40.71.60.61 


< 





FANTAISY GAME 


52 Rue de l'Université 


(oh 0109 Ms RYo)4) 
Tél. : 04 72 71 34 44 








Place du Calvaire 


76500 Elbeuf 


FX FF7, Tomb Raider 2, Street EX A+, Crash 2, 
Marie G4, Turek 64, Mace 64, ete, ete 





Tél : 02 35 78 63 26 


= 199 Frs 
Son service technique reste également a votre disposition pour tous problemes sur toutes consoles, PL AYST, ‘ATION 
SATURN 


NINTENDO 64 


ACHAT - VENTE - REPARATION 


BONNES VACANCES A TOUS 











GRAN TL 


yRISMO 





playstation 


GAMES 


LE SPECIALISTE DU JEUX VIDEO 


RACHAT - VENTE - ECHANGE 
SUR 3 

PLAYSTATION - SATURN - MEGA DRIVE - 

SUPER NINTENDO - GAME BOY - GAME 





Chaque jour 
dizaines de jeux a 


gagner 


VPC A L’ECHELLE 
NATIONALE fff 


Contactez-nous rapidement 
aux adresses sSuivantes : 


106, rue de Reuilly 
75012 PARIS 


© : 01.43.45.45.25 


371, rue de Vaugirard 
75015 PARIS 


© : 01.45.39.24.80 


*2,23 F la minute 
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Jeux sur Nintendo 64 
Playstation, Saturn, 
Super Nintendo, 

les meilleurs jeux sur PC, etc. 


CARTE DE FIDELITE - ECHANGE - RACHAT 
2 aMrzestes / 


51, rue Victor Hugo 
(métro Ampére) 

LYON-2éme 
Tel. O04 78 42 77 94 












103, rue Anatole France 
(angle av. Henri Barbusse - Métro Gratte-Ciel) 
VILLEURBANNE 
Tel. O4 78 85 O8 46 


db 1,5 Plus pres 


164 des Cctoiles 





Tapez 3615 U64 
Yel am colts tt Ss 


© Actualités °} Truc 


y... 399 F 
. Sage 469 F 


OO (Se 
[ Nea count sipe ..... 499 F 


fc” 


MARIO 64 
MARIO KART 64 ... ISS 64 ‘ ‘ 290 F 


Consoles d'occasion + 1 manctte 690 F 
GOLDEN EYES 


DIDY KONG RACING 

F 1 POLE POSITION 64 
TUROK : 
WAWE RACE . 
BOMBERMAN 64 i 
DUKE NUKEM 64. ..... 


LAMBORGHINI 64 .. wave a ROLF 
LYLAT WARS + vibreur 290 F 
NAGANO 64 290 F 
TOP GEAR RALLY ; .. 290F 
YOSHI'S STORY ; .. 290 F 
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G-DARIUS jp - 429 F 
SOUKAIGI jp - 549 F 
COWBOY BEEBOP jp - 479 F 
BREATH OF FIRE 3 us - 399 F 
POINT BLANK + GUN NAMCO us - 499 F 
POCKET FIGHTER jp - 489 F 
X-MEN VS STREET FIGHTER jp - 399 F 

CRIME KILLER us - 399 F | 
LUNAR SILVER STAR STORY jp - 549 F 
GUILTY GEAR jp - 499 F 
ROAD RASH 3D us- 399 F 

GRANDSTREAM SAGA us- 399 F 
KONAMI WORLD CUP 98 jp - 489 F 
| SILHOUETTE MIRAGE jp - 489 F 
CRISIS BEAT jp - 499 F 
REAL BOUT SPECIAL jp - 499 F 
+ VERSION DELUXE - Tel 
SLAYERS ROYAL jp - 499 F 
SOL DIVIDE jp - 489 F 
BLUE LEGEND OF WATER jp-499F | 
BRAVE FENCER MUSASHIDEN jp - 499 F 
PRIVATE SCHOOL JUSTICE jp - 489 F 
STAR OCEAN 2 jp - 549 F 
MORTAL KOMBAT 4 us - 399 F 
ELEMENTAL GEARBOLT us - 399 F 


SET AR 125 ae 


_*PRIX REVISABLES SANS PRE \ 


GRANDIA DIGITAL MUSEUM jo - 300 F 
| KNGOFRHTERST 887 
| SUPERROBOT TAISEN F FINAL jo -449 F 
VAMPIRE SAVIOR + RAM jo -449 F | 

| 


(PLAYSTATION =» (sSATURDs 

KING OF FIGHTER 97jp-489F | anwe Fin 4900 € | 

THUNDERFORCEVjp-479F | aoa Eh 
| 


SHINING FORCE 3 SCEN.2 jp - 269 F 
SEGA WORLD CUP 98 jp - 299 F 
MACROSS jp - 449 F 
REAL BOUT SPECIAL + RAM jo-379 F 
LANGRISSER V jp -429 F 
SUPER ADVENTURE ROCKMAN jp - 299 F 
DRACULA Xjo-349 F | 
| SOLDIVIDE jo -399 F 
SEGA AGES : GALAXY FORCE Io - 349 F 
POCKET FIGHTER jp - 399 F 
DEEP FEAR jp - 299 F 
LUNAR 2 jo «449 F 
RADIANT SILVER GUN jp- 399 F 
KONAMI MSX COLLECTION j= 399 F 
SHINING FORCE 3 us - 349 F 
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14, rue des Messageries - 15010 Paris | 


IMPORT DIRECT r JAPON ; / ETATS-UNIS | 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 










; -PHORAIFES : Du lundi au vendredi io H/ 14H 


- CABLE LINK SS - 129 F 
| DUAL SHOCK NOIRET BLANC JP-300F ~ [i spar 110/220V - 99 F 
4M SS -149 F 
~CABLE RGB PS - 79 F TABAPUMTEUR SHNEY 88 «tho 
| -CABLE RGB SS -99 F __ BLOC LENTILLE PS- 349 F 


ER a 













VPC DANS TOUTE LA FRANCE 24/48 H 
NEO-GEO e 


LAST BLADE,CART - 1690 F 
LAST BLADE.CD - 399 F 
BLAZING STAR.CART - 1690 F 
METAL SLUG 2.CART - 1690 F 
METAL SLUG 2 .CD - 399 F 
RB2.CART - 1690 F 
RB2.CD - 399 F 
JOYSTICK D'ARCADE - 349 F 
REAL BOUT 2 MVS - 2400 F 
KOF'98 MVS - TEL 
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NINTENDO 


Jx N64: Fifa 98, px: 370 F et Goldeneye : 350 F. 
Lionel KTORZA, 74, le Colombier, 13190 
Allauch. Tél. : 04.91.21.93.72. 


Vds jx N64: ISS64 : 350 F et 007 : 300 F ou éch. 
ctre Goemon. Garcia José-Luis, 164, av. du Pdt 
Wilson, 94210 La  Plaine-Saint-Denis. 
Tél. : 01.48.09.17.24. 


Vds N64 + 2 man. + 2 card mem + Kit Vibra + 8 jx, 
px: 2 800 F. Florian DUFIEF, 1, avenue du Pré- 
sident Kennedy, 02200 Soissons. 
Tél. : 03.23.73.26.78. 


Vds N64 + 2 man. + 3 jx NF (gar. 6 mois), px : 
1 500 F. Gabriel GHIRANDELLI, Les Gays, 69790 
Saint-Igny-de-Vers. Tél. : 04.74.04.51.64. 


Vds N64 (Gar. 6 mois) + Mario 64, px: 800F a 
déb. Mourad ENNACERI, 29 A rue Paul-Claudel, 
91000 Evry. Tél. : 01.60.78.67.90. 


Vds jx N64 Extreme G, px: 270 F a déb. Jx SNIN 
90 F (Obélix). Jéréme SENCEY, 20, Jardins de 
Sam-Michéle, 33700 Mérignac. 
Tél. : 05.56,.12.02.81. 


Vds N64 + man. + wave race 64 + Mario 64, px : 
1 400 F a débattre. André CERDEIRA, 74, rue des 
Chanteraine, 93100 Montreuil. 
Tél. : 01.48.59.47.97. 


Vds Yoshi's Story, Diddy Kong Raci N6, Extreme 
G : 300 F, Chac. N 64. Pierre CHAUTY, 68, av. de 
la Bouvardiére, 44800 Saint Herblain. 
Tél. ; 02.40.76.50.29. 


Vds jx N64 MRC et extreme G, px : 200 F. Julien 
CHOPPE, Le Bourg, 72600 Roullée. 
Tél. : 02.43.97.82.97. 


Vds jx N64 (ISS 64, Top Gear Rally, Goemon de 
220F a 320F. Jéréme AMON, 10, rue André- 
Guérin, 33130 Begles. Tél. : 05.56.85.23.28. 


Vds N64 + 2 man. + Mémory Card + ISS64 + 
Mkart + Mario 64. Thierry TANCHE, 43, square 
duU Nord, 95500 Gonesse. 
Tél. : 01.39.85.47.32. 


Vds N64 + 5 jx + 3 man. + mémory Card + 1 joy, 
pad: 2500F. Karim OUAGUENI, 1, rue Saint- 
Didier, 69009 Lyon. Tél. : 04.78.83.37.86. 


Vds nbx jx N64: GOldeney et Yoshi's, Island... 
px: 250F. Jérémy ZERBIB, 7 chemin des 
Suisses, 92500 Rueil-Malmaison. 
Tél. : 01.47.14.90.50. 


Vds Nintendo 64 + 2 man. + vibreur + carte + 
Yoshi, px: 1 200F. Vincent BALESTRIERE, 38, 
rue Eugéne-Duthoit, $9170 Croix. 
Tél. : 03.20.70.51.50. 


Vds Wave Race 64 + man. Superpad 64, le lot: 
500 F. Julien CANTIE, 12 rue Gérard-Philippe, 
30130 Pont-Saint-Esprit. Tél. : 04.66.90.75.01. 


PLAYSTATION 


Vds Toca Odd World. Espn Diablo Micro, Machine 
V3 Tennis Arena. Marcel DELPIERRE, 1615, 
route de Berck, 62180 Rang-du-Fliers. 
Tél. : 03.21.84.29.12. 


Vds Alundra, Resident Evil 2, parasite Eve, Tekken 
3: 100F a 200F. Tristan IMBERT, 37, bd 
Ambroise-Croizat, 69200 Venissieux. 
Tél. : 04.72.50.85.95. 


Ech., vds., jx Psx Recents FR/SA P/US. Vds Gun + 
man. neufs. Jean-Marc GOTTAR-BERNARD, 11, 
av. de la Zibeline, 77240 Cesson. 
Tél. : 01.64.41.67.34. 


Vds 10 jx + PSX de 100 F a 250 F + jx MD de 50 F 
4 150F. Arnaud BOUSEZ, 18, rue de Ponsay, 
75013 Paris. Tél. : 06.60.14.77.15. 


Vds jx PSX Pal de 70 a 120 F, port compris. Jean- 
Charles PAUL, 39, rue de la Joanna, 69126 
Brindas. Tél. : 04.78.45.00.29. 


Bushido Blade, Starwars Master of Teras Kasis, 
px: 125F. Valery DUFOUR, 416, rue Arthur- 
Brunet, 59220 Denain. Tél. : 03.27.44.31.33. 


Vds sur Playstation NEE, Fdr SPE GD 3, px: 
300 F. Benjamin SIKLI, 5, allée du Jura, 94550 
Chevilly-Larue. Tél. : 01.49.79.09.81. 


Vds 8 jx PSX, px : 130 F 4 250 F, carte mémoire, 
px: 100 F. Jonathan NARDELLI, La Viveraie, Bt 
Bi, rue Edmond-Jaloux, 13090 Aix-en-Pro- 
vence. Tél. : 04.42.20.43.54. 


Vds jx PSX: Crash Bandicoot 2, px: 200F + jx 
bas px T. Rder 2. Jonathan MAQUAIRE, 1, allée 
Marcel Carne, 91860 Epinay-sous-Sénart. 
Tél. : 01.60.47.34.95. 


SUPERNINTENDO 


Vds SN + 18 jx + Multitap + 4 man. px: 1500F a 
déb. Mathieu VERMEERSCH, 130, rue du Saul- 
2oir, 59310 Beuvry-la-Forét. 
Tél. : 03.20.64.81.54. 


Vds SNIN 2 man. + 7 jx, px: 400 F ou Game Boy 
+ 2 jx, px: 150 F. Kamel SAIDI, 4, rue Moliére, 
78200 Mantes-la-Jolie. Tél. : 01.30.94.50.10. 


Vds SNIN + 2 man. + 2 jx SF2, Turbo et Probotec- 
tor, px : 600 F. Pierre DEUST, Le Buisson, 61150 
Goulet. Tél. : 02.33.35.71.93. 


Vds SNES + 2 man. + 23 jx, px: 1 700F a déb. 
Thomas LEAL, 7 impasse de Grasse, 06150 
Cannes-la-Bocca. Tél. : 04.93.90.30.25. 


Vds SNES + 2 pads + 1 jeu (Punching Ball) + 
SPGB : 670 F. Pierre CAUDRELIER, 1, rue de la 
Chenaie, 37420 Savigny-en-Veron. 
Tél. : 02.47.58.94.84. 


Vds ou éch. SN + 5 jx ou Mega D + 12 jx contre 
Saturn, Jonathan MAQUAIRE, 1, allée Marcel- 
Carné, 91860 Epinay-sous-Sénart. 
Tél. : 01.60.47.34.95. 


Vds jx SNES : SPAWN, Sairou, Mario Kart, Nos- 
feratu, Wicked 18, Prince Persia 2, DKC 3. Adine 
ARNAUD, 7, rue Saint-Joseph, 38000 Grenoble. 
Tél. : 04.76.46.78.58. 


SATURN 


Vds Saturn + 2 man. + carte mémoire, px : 500 F. 
Philippe MEURET, 52, rue de Pfastatt, 68260 
Kingersheim. Tél. : 03.89.50.03.20. 


Vds Saturn 1 jx + 13 + 2 man. + Gun, px : 1 600 F. 
Mathias THOMAS, K3 Valbanrelle, Heckel av. 
Clean, 13011 Marseille. Tél. : 04.91.89.66.03. 


Vds Sat tbe + 2 man. + 15 jx + volant + Red + Pis- 
tolet + CD Démo, px : 2 000 F. Fabrice RABAULT, 
2 bis, rue du Bel-Air, 91480 Varennes-Jarcy. 
Tél. : 01.69.00.57.97. 


Vds Saturn + 8 jx (Resident. E. Sega. R, Starfight 
+ 2 CD démo, px: 1 000 F.). David CAILLET, 40, 


rue le Parc, 08410 Boulzicourt. 
Tél. : 03.24.32.75.13. 
ACHATS 


Ach. jx PS multistandard a bas px. Pierre GRI- 
MALDI, Milissieux, 42800 Saint-Joseph. 
Tél. : 04.77.83.89.52. 


Ach. jx GB Jap. US (DBZ, Final Fantasy Legend 2 
et 3). David YOU, 12, rue Saint-Jean, 79000 
Niort. Tél. : 05.49.28.03.48. 


Ach. sur Saturn Jap jeu, Tokimeki Memorial. 
Arnaud GOULVESTRE, 15, av. du Général-de- 
Gaulle, 95310 Saint-Ouen-L’Auméne. 
Tél. : 01.30.37.37.11. 


Ach. Rés. Evil 2, px: 200F ou Tomb Raider : 
100 F. Thomas QUESNE, 14, rue Fenelon, 59350 
Saint-André-les-Lille. Tél. : 03.20.06.69.98. 


Ach. neo CD + jeux pas cher tbe. Nicolas PHARI- 
SIER, Lycée René Cassin, 42800 Rive-de-Gier. 
Tél. : 04.77.75.06.12. 


Ach. Sim City sur n'importe qu'elle console, px : 
100 F a 299 F. Pierre FONGARO, Pierre Fonearo, 
la Charriére, 38500 La Buisse. 
Tél. : 04.76.55.04.57. 


Ach. Pro Action Replay pour PSX : 100 F. Anthony 
VINCENT, 60, rue Professeur Roux, 69200 
Venissieu. Tél. : 06.14.39.74.06. 


Ach. Resident 2, Gran Turismo, N45 P3, One, 
Road Rash 13 D. Ludovic PAPON, 28, rue Fran- 
ois Perrin, 87000 Limoges. 


Ach. Mangas DB1, 15 jap., DB Couleur, l'armée du 
Ruban Rdv. Eric CAPTON, 13, rue Albert- 
Noreau, 93240 Stains. Tél. : 01.48.22.18.56. 


Ach. Ux SFC Rare : 50F, Vds Pro Fighter + SFC. 
Ach. PSX. Karim YAMNAINE, 12, lot. Pech Tau- 
lier, 11290 Lavalette. Tél. : 04.68.26.84.91. 


Ach. Snin ou PSX et jx. Jean OZIOL, 59 cours Vit- 
ton, 69006 Lyon. Tél. : 04.78.89.55.29. 


Ach. PSX + 2 man. + 1 mem. Card a prix raison- 
nable. Benjamin COUTELLIER, 81, av. Secretan, 
75019 Paris. Tél. : 01.42.45.59.75. 


Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront |’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


a retourner 4 Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 


ACHATS 
VENTES 
ECHANGES 


CLUBS 


Me sad Fed ds de les be bale Pose et] 
(ta als) CTS Ei TY WL 
10 Ai el Ll a al Eh a Ba 
PRENOM: LLL III IIIT Litt it tii 
ge) Stig ce 7 dL dB) EF 
Ue 2102 tO a EE ae 
TER SETTAB 


Ach. Guide Stratégique de Wild Arms, px du neuf. 
Eric CIVIOC, 2 D, rue de Pommard, 21800 Che- 
vigny-Saint-Sauveur. Tél. : 03.80.46.09.91. 


Ach. sur Neo Geo CD Fatal Fury, Metal Slug Sen- 
kolu Eight man. Philippe MARAY. 
Tél. : 03.44.24.45.04. 


Ach. jx SAT, PS : Samurai 4, B. Gar Ega, Langris- 
ser 1, 2, 3; Suikoden... Jéréme LE FLOCH, 24 
bis, bd des Fréres Maillet, 29000 Quimper. 
Tél. : 02.98.95.51.78. 


Ach. Jx Pix et cherche correspondance. Valérie 
JUNG, 1 A, rue du Docteur Woehrlin, 67000 


Strasbourg. Fax. : 03.88.31.43.53. 


Ech. Cool Boarders 2 ctre Sim City 2000 ou 
Theme Park. Rudy JULIEN, 12, rue Phileas 
Reant, 62100 Calais. 


ACE Combat |! ou Alerte Rouge, ctre Tenchu ou 
Gerant. Vivien MERMET-GUYENET. 


Tél. : 01.42.28.85.40. 


Ech. jx Psx Last Report, px : 249 F ctre Abe Odys- f 
see. Jérémy SALIGOT, La Saudrais, 35590 
Saint-Gilles. Tél. : 02.99.64.61.43. 


Ech. Gran Turismo ou Resident Evil 2 ctre Tekken 
2. Marie WEBER, 11, rue Gambas, 67100 Stras- 
bourg. Tél. : 03.88.79.40.97. 


Ech. Vds jx et consoles (PS N64). Mikael SEBAS- 
TIAO, 10, clos Perault, 91200 Athis-Mons. 
Tél. : 01.69.38.16.60. 


Ech. V.-Rally ctre Street Fighter Collection ou 
Alundra. Gary STRASS, 10, rue Francois-Villon, 
33310 Lormont. Tél. : 05.56.31.60.41. 


Ech. N64 + 2 man. + DKR ctre PSX + 2 man. + 1 ’ 
jeu. Romain PIQUET, 51, bd de Bellechasse, 
94100 Saint Maur. Tél. : 01.43.97.23.79. 


Ech. N64 ctre PSX + jx + Man. Nils MAZA, 31, 
allée du Moulin du Bois, 95470 Yehars. 
Tél. : 01.34.68.53.51. ; 


Recherche Fan SNK, neo geo CD. Philippe 
MARAY, 12, rue Aristide-Briand, 60100 Creil. 
Tél. : 03.44.24.49.04. 4 


Ech. 10 CD Démo ctre 1 jeux, PSX. Faire offre 
ap. 19h. Gérard CHOCHOY, Les Ambaysses, 
46200 Souillac. Tél. : 05.65.37.06.28. 


DIVERS 


Tournoi Amical de Goldeneye Fin Juin, configura- 
tion 4 joueurs, Pistols, Licence Tokill, Paint Ball, 
No Radar, Facility uniquement. 20 joueurs maxi. 
Inscriptions rapides. Machines: Nintendo 64. 
Yannick MALARD, 24, allée des Brulis, 93340 
Le Raincy. Tél. : 01.43.81.81.92. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions préyues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 


mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 


l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre - 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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MACHINES : Ps 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo | 
@ Megadrive + 
@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de telephone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n/est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 





















GROS - SOFTWARE = DY¥} 


Ergonomique 


Inviolabilité : 
blindée. 


Accessibillité : accés enfants et handicapés. 


couverture thermoformée 


Double écran, anti-reflets. 
Robustesse : moteur unique a air comprimé. 


Achats aux clients : paiements des produits 
par virement et/ou montant débité sur la 
carte nominative. 


Réseau : Interrogation a distance des 
machines pour connaitre leurs CA. 


Paiement Sécurisé : CB ou carte nominative 
(membre). 


Nombreuses options : guichet de réservation, 
double pupitre, lecteur de billets, écran tactile... 


Easy Distri Soft : 


PRESENTE 





7 


CINE GAME 2412 LE 7 DISTR 


S CASSETTES VIDEO - JEUK VIDEO - CARTOUCHES 


BUTEUR UNIVER- 
| 


DVD - CD-ROM 


CINE GAME 
(* a partir de 2990 FRF) 





Effectue la gestion, 
vente, l’achat et l’échange : 


Location — Ventes - Achats - Echange 24H/24 


Haute rentabilite 


Pas de charge de personnel 


Loyer réduit (1m/) 


Gestion autonome 


Calcul automatique 
de la cote des produits 
neufs et occasions. 


100 % compatible 
avec toutes 
les franchises. 


la location, la 





Démo des produits . 
Contréle des comptes clients, rappel 


— 






Dos, Delphi. 


Easy Distri 


e * montant minimum de remboursement du prét, conditions et T.E.G a définir. 
a a 
mf 1 
CINE GAME 24H/24 & Easy Distri 1 Je souhaite recevoir Nom, Prénom ou Société 
Mie oe) faeces ies sans engagement de ma part _ a“ 
, 67000 Strasbourg ; une documentation sur : Adresse : aes 
Py! France : (33) 03 88 23 23 88 : (_] CINE GAME ar ates. ane 
N FAX (33) 03 88 23 28 28 1 me; — : Sea 
4 En construction : : L] EASY DISTRI Tél. Fax 
3 Internet : axedvd.com E-Mail : 


E-mail : sales@axedvd.com 





(* a partir de 499 FRF) 


Le Logiciel de Gestion 
Approprié (+ 4 partir de 199 FrF) 


Plus de dix ans d’expérience en 
vidéo et huit ans en software. 


Entiérement compatible avec 
CINE GAME 24/24H, Win95 & NT, 


REY 


¥ [_] TOUS LES PRODUITS AXE 


Calcul automatiquement la céte de 
vos produits, a partir des nombreux 
paramétres que vous insérez. 


Historique des clients et des produits, 
calcul de la TVA, CA distinctif des vendeurs. 


Statistique interne et externe. 


Lecture et édition de code barre, 
contréle du tiroir caisse. 


e La gamme de meubles spécialisée : 
simplicité, inviolabilité, concept, design 
et look. 

¢ Conception sur mesure. 


ENDEURS, 


de chaque paiement échelonné. 


Réseau : interrogation de vos maga- 
sins et/ou machines, afin de connaitre 
leurs statistiques. 


EDS : de nombreuses autres fonction- 


nalités (facturation des jeux en 
réseau, privileges clients...) 


¢ Différentes couleurs disponibles, 
possibilité d'insérer votre Logo. 


e Déja élue chez les plus grands éditeurs. 


CONTACTE2Z-NOUS ? 


Nous distribuons aussi des Jeux Vidéo (PSX, N64, PC “ et DVD. 
Constitution d’un stock de départ : - Jeux vidéo a 


4 partir de 15 000 FRF 


- DVD a partir de 13 000 FRF 


Pour un premier contact, appelez sans plus attendre notre service technico-commercial 


: 03 88 23 23 88 


























© 1997 AXE DVD, MULTIV!Dt 


t EASY DISTRI. Tous droits réservés. Les marques commerciales sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Photos non contractuelles. 
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df Oo 
IJV 
un must, tant pour les fans que pour ceux qui 


voudraient débuter dans le genre. 
Consoles + 





O 
“eyo 
Apres Final Fantasy 7, voici un nouveau must 


pour les aventuriers “‘ 32 bitiens ”. 
digne des plus grands jeux du genre, 


Ne passez surtout pas a cote ! 
Playmag 
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| > Cg Biel far: tion” sont des marques vate re de Son iny Comput seb - ~ inmet nab © 1997 Sony Computer Entertainment. Edité par Psygnosis Limited si lal efi: os aa Us uuter pices tertainment Inc. 
. Psygnosis et le logo Psygnosis sont ™ ou ® de Psygnosis Limited Tou 5. Les tests ont éte effectués sur les versions americaine et japonaise c pis ai a ment traduite 


Qu’EST-CE QUE 
NYC @) UKs 27-0 K oxo XO) UI “a 
LES VAGANGES @ ~ 


ce n'est pas souvent qu'on en voit ! 
Le j bea est excellent. Un tres bon produit. 


Joypad ai 


cet “action-RPG a I'ancienne ” est une perle rare. 





\ Une copie de Zelda qui tient bien la route , 
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152, rue Gallieni - 92514 Boulogne Cedex 
Tél. : 01 41 86 16 00 
Directeur déléqué 
Gorune Aprikian 
Directeur du marketing 
Roland Claverie 
Responsable administratif et financier 
Christel Marjotte Beylerian 


152, rue Gallieni - 92514 Boulogne Cedex 
Tél. : 01 41 86 16 72 
Fax rédaction : 41 86 16 96 
Fax pub : 41 86 17 67 
Pour obtenir directement votre correspondant, remplacez les 
4 derniers chiffres du standard par le numéro de poste entre 


parentheses. ry sis 


REDACTION 
Directeur d’édition 
Vincent Cousin 
Rédacteur en chef 
Alain Huyghues-Lacour (AHL) 
Secrétariat 
Juliette Van Paaschen (16 72) 










la totale’ a. 





Réilacteurs Le jeu de baston le plus abba de la Plo olligeM oy (sles a 
Douglas Alves (Doug), Sébastien Le Charpentier (Cheub) plus fa (= y=10 a=) 6 pour vous. Doug’ ‘vous a concocté iBa-ell-)ime(-) 
Secretariat de rédaction 
Jean-Loup Bota et Lionel Barcilon coups spéciaux le plus dingue qu’un journal ait jamais édité : 
aquette 
Pack Lvéque 1" meget), AzatelVieme les coups de tous les personnages, avec leur portée et les dégaits 
eager eee qui s’ensuivent, les Combos ultimes de chacun des combattants, 
Directrice commerciale les modes et les personnages cachés, lestenues _ 
Lara Wytochinsky (16 24) supplémentaires... La totale, on vous dit ! 


Directrice de publicité 
Carine Barrel, Héléne Juin (16 31) 


Chef de publicité 
Caroline Saint-Blancat (16 32) f 7 i ; j 
Maquette publicité ee ee . ,, g y . » @ | 





ge oops 
wreau de Lyon = 
Catherine Laurent. Tél. : 04 78 62 65 10 di Eve: n ay u ii gra 7 ri | 
: WAINETIG ; 
lesponsable marketing 
Anne-Sophie Bouvattier (16 45) x Si al BL ii | +4 ur 
Assistante marketing : 
Annie Perbal (17 5) 1 De tous les jeux de baston 3D du support, Cardinal Syn est 
RESPONSABLE TELEMATIQUE 2 sans conteste l’un des plus originaux. Pour célébrer sa sortie, 
Laurence Vie Cheub s’est arraché les cheveux pour vous offrir tous les coups 
FABRICATION hors notice, les “fatalités”, la méthode pour récupérer les 
MBs AUR) EE personnages cachés... Bref, tous les moyens de tirer le maximum 
sere te nena de ce jeu de saigneur. Vos adversaires n’auront plus 


qu’a se recommander a Dieu. 
Editeur-locataire gérant : EMAP ALPHA. Siege social : 41-43, rue du Colonel-Avia, 


75015 Paris. Principal actionnaire : EMAP FRANCE. Propriétaire : EM-IMAGES. 

PCA et directeur de la publication : Keith Marriott. N° de commission paritaire : 

73201. Dépat légal ; juin 1997. Photogravure : PPDL. Imprimeries ; BY Roto, SE TC PET ee ol 
Tremblay-en-France (93) ; Imaye, Laval (53). Distribution : Transport Presse. 


Département diffusion : Directeur délégué : Pierre Christophe. Directeur des ventes 
France/Export : Annie Baron. Trade Marketing : Marlane Reux. Ventes (réservé aux 
dépositaires de presse) : Synergie Presse : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 
Téléphone vert (réservé aux dépositaires de presse) : 08 00 01 46 23. 

Terminal ordinateur E76. 

La reproduction, méme partielle, de tous les articles parus dans la 

publication (© Consoles+) est interdite, les informations rédactionnelles 

publiées dans Consoles+ sont libres de toute publicité. Les anciens 

numéros de Consoles+ sont disponibles 4 Consoles+/Service 

Abonnements, BP 53, 77932 Perthes Cedex. ISSN 1162-8669. 


@ Ce supplément gratuit 4 Consoles + n° 78 
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Tekken est sans conteste la série phare de Namco. Aussi n’est-ce pas sans 
un émoi certain que les joueurs des salles d’arcade on vu débarquer la 
version Playstation japonaise. Les autres, joueurs occasionnels, pas mal 
excités par le deuxiéme épisode, attendent encore davantage de la 
version francaise du troisiéme... Ceux-la seront peut-étre un peu décus 
par le dernier opus du “Poing de fer” : ils ne pourront que le trouver 
trés bon mais regretteront probablement un manque d'innovation 

par rapport au second. Quant aux vrais amateurs, qu’ils se réjouissent 
— s‘ils n'ont pas déja la version nippone ! -, ils vont passer des heures 

a maitriser les nombreux personnages. Un jeu a deux faces, juste bien 
realisé pour les uns, tout simplement prodigieux pour les autres, les fous 
du pad, dont je suis : voila le pari réussi de Namco avec Tekken 3. 





DOUG’ 


SCDCONNACESE CACHE: 
PERSONNAGES CACH 


Tiger Jackson 


Vous disposez a la base d'une sélection de dix personnages. 
Pour doubler ce capital, il est inutile, comme dans la version arcade, 


d’attendre des dizaines d’heures de jeu. Finissez le mode arcade avec 
_ chacun des personnages et, a chaque nouvelle fin, un adversaire tout 
neuf pourra étre sélectionné. 7 


Pour jouer avec Gon (du manga du méme nom), il suffit de finir 
les trois niveaux du mode Tekken Ball. Pour le sélectionner, allez 
a gauche sur I’écran de sélection quand vous étes sur Xiaoyu. 


Le célébre professeur créateur de la 
série des “Jack” et de la technique 
de cryogenisation utilisée sur Nina 
apparait apres avoir fini quatre fois 
au minimum le mode Tekken Force. 
C’est un personnage extrémement 
difficile 4 manier puisque son 
exosquelette de combat I’oblige 

a se concentrer pour rester debout... 
C’est aussi le seul personnage 
capable de franchir la mythique 
barre des 10 Hits Combos ! 


C’est la copie conforme de Eddy Gordo en version disco. Il apparait 
aprés avoir joué au minimum 16 fois avec Eddy. Il suffit alors de se 
placer sur Eddy dans la sélection des personnages et d’appuyer sur Start 
ou Poing droit. 


La sceur ennemie de Nina apparait quand vous aurez terminé quatre 
fois le jeu. Il suffit alors de se placer sur Nina dans la sélection des 
personnages et d’appuyer sur Start ou Poing droit. 











3 TEKKEN 3 


TENUES 
SUPPLEMENTAIRES 


En plus des deux tenues différentes accessibles par 

la pression des poings ou pieds, certains personnages 
posseédent une troisieme tenue. 

Jin : tenue d’étudiant japonais accessible aprés l’avoir 
sélectionné au moins 50 fois. 

Ling Xiaoyu : tenue d’étudiante japonaise aprés l’avoir 
sélectionnée au moins 50 fois. 

Forest Law : survétement jaune de combat tiré tout droit 
d’un film de Bruce Lee. 


Gunjack : nouvelle tenue au bout de 10 sélections. 


Anna Williams : survétement zébré au bout 
de 25 sélections. 


Tous quatre sont sélectionnables par la pression 
du bouton Start ou Poing droit. 


* TEKKEN 3 & TEKKEN 5 


MODES DE JEUX 


Practice 


Ce mode posséde un tip qui permet de vous entrainer plus efficacement. II 
s‘agit en fait d’enregistrer la sequence de d'enchainements que vous voulez 
apprendre a contrer. Mettez en mode Free, sélectionnez le Training Dummy 
en “controller”, le Counter en “on” et appuyez sur les quatre boutons L& R 
plus Rond simultanément. Vous aurez alors le droit d’effectuer 
l'enregistrement en faisant Bas + Select. Le bouton Select vous permet alors 
de commencer la séquence enregistrée. Prenez alors la seconde manette et 
entrainez-vous contre la sequence ! A noter que seul un enchainement de 
25 coups (plus les délais qu'il y a entre les coups) sont enregistrables. 


Team Battle 


Pour sélectionner une équipe au hasard, appuyez sur le bouton Start. Pour 
la sélection du troisieme costume, utilisez le bouton Poing droit. 


Tekken Force 


C’est un véritable beat’em up a l’ancienne que nous propose Tekken Team 
de Namco, Composé de quatre niveaux, vous vous retrouvez face a face 
avec les forces armée d’Heihachi pour en finir avec le Dr Boskonovitch. 


Time Attack & Survival 


Ces deux modes ne permettent pas l'utilisation de la pause. 


C'est un personnage qui ne posséde pas de coups propres puisque, 
a chaque partie, il utilise la panoplie d’un autre personnage. 
Suivant le punch choisi, vous aurez la version feminine ou masculine 
de Mokujin ("homme de bois” en francais). 


THEATER MODE 


C’est le mode qui vous permet de revisionner toutes les fins que vous 

avez sauvegardées. Il apparait aprés que vous avez sauvegarde les fins 

des personnages principaux. Il permet aussi de regarder les fins et 
d’écouter les musiques des précédents Tekken (si vous les possédez : il faut 
charger le CD correspondant) par le biais du menu CD et BGM. 


TEKKEN BALL MODE 


ll apparait apres que vous avez sauvegarde les fins des personnages 
principaux. Trois niveaux peuvent étre sélectionnés. 





GLOSSAIRE DU SYSTEME DE JEU 


grand saut arriére if 88 attaquer un adversaire au sol 
grand saut Qe 


presser puis relacher 
presser et maintenir 
coup de poing gauche grand saut avant 

coups de poing droit flip arriére (Nina, Anna, 
coups de pied gauche Yoshimitsu, Xiaoyu) 
coups de pied droit décalage vers le fond et 
appuyer plusieurs fois vers avant 68 $8 Charriage 
attaque haute petit saut avant 


attaque milieu Step out 
attaque basse recul garde haute et moyenne 


casse-garde auto-garde haute et moyenne 
garde impossible avance 

attaque au sol Step in devant 

déplacement décalage vers l’avant 

recul garde basse 

auto garde basse 

avance accroupi 





contrer la claque de Nina ou de 
Anna ( 88s) (A effectuer trés rapidement, 


seulement pour les personnages féminins du jeu.) 


x $83 8898 ¥ O 
> Awteae 
lea 


ia 


charriage 
contrdle-esquive 
position neutre 


X 
H 
M 
B 
G 
I 
S 
D 
Sc 
E 
* 


@escoocerta/e ts 
* QO 


> La course (-») ae £ | 
; Apres 3 pas tackle l’adversaire au sol Pour eviter un Tackle ou un Ultimate Tackle 


Aprés 3 pas e'e' saut mains devant 

Apres 3 pas 88 glissade 88 (faire 883838) 
Aprés 3 pas eS saut pied gauche en avant 

Aprés 4 pas (et plus) Pdt tackle (faire $8) Pendant 888888 (faire £8) = Pdt 8888 (faire 88) 


Si l’adversaire est debout : coup d’épaule imparable 


Si l’adversaire est au sol : piétinement Pdt ultimate tackle Pendant £88888 (faire 88) 7 Padt 8888 faire 8&8 
(King, Jin) (faire $8) 
ae Pendant @ 


| 


| (Nina, King) — : 
(faire 888885 Xn) a 
Personnage au sol a * 


88 roulade arriere 
OB 8&8 roulade devant 
D 8 (88) coups de pied de bloc 
roulade arriére 
roulade avant 
pour un balayage 
pour un coup de pied au torse (M) 
roulade arriére et saut mains devant 


saut pied en avant (sauf Paul) 





Contrer un contre Le Ki Ai Da Me (ou Charge-Up) 


Si le contre effectué est $8, faire © $8 trés rapidement Faire $3 
Si le contre effectué est 88, faire > 8 trés rapidement Si le personnage touche lorsqu’il est en Ki Ai, le coup 
Exception pour Paul : quel que soit le contre compte pour un Counter, infligeant donc des dégats 
; plus importants. Attention ! Un personnage en Ki Ai 
(O88 ou 88), faire #93 n’a plus de garde ! Utilisez de préférence les coups 
rapides et n’utilisez pas les prises. 


Se relever immédiatement Conseil : pour tout coup nécessitant plusieurs boutons 
simultanément il est possible d’en maintenir deux et 

Aprés avoir été soulevé, lorsque vous allez retoucher le d’appuyer sur le troisiéme. 

sol, pressez rapidement: 

88 (ou 88) pour faire une roulade derriére 

$8 (ou 88) pour faire une roulade devant 


Vous pouvez vous dégagez des prises en 
effectuant les manipulations suivantes. 
Chaque dégagement est indiqué par une 
étoile “ * ” et un chiffre apres la prise 
dans la liste des coups. 


5 = seuls Paul, Lei, Jin, Kuma et 


Yoshimitsu peuvent l’annuler avec eve} 





Nationalité : chinoise 
Art de combat : kung fu 


/ COUPS 

Kasuisho 
Jyakurenshu 
Jyakurenhou 
Hidari Sabaki 
Migi Sabaki 
Jyo Hoshouken 

Y Jyo Hoshouken (reste de dos) 

Hihaishou 

Hihaishou (reste de face) 

. Zenheki 

Zenheki Kao 

Zenheki Kao Kasuisho 
Hihaish6ho 
Uryubanda 
Uryubanda — Ho-oh no kamae 
Jyakuyokuhaisho 
Jyakuyokuhaisho inversé 
Token (se levant) 
Token inverse (se levant) 
Chodakaran 

8 Senpotoken (se baisser) 


| Senpotoken 
an | (Ippatsume inversé - se baisser) 


| Katsumen Kyaku 

Rigoutai 

Soutaihai shingeki (se baissant) 
Zensen sOtai (se baisser) 
Double Zensen s6tai (se baisser) 
Sku ho (se levant) 

Kogetsu Sen 

Sokuten Yoko Ido 

Zenten Yoko Ido 

Kaishin Yoko Ido 

Kaishin Yoko Ido 

Haiho #1 

Haiho Moko Sho pendant #1 
Haiho Saiheki pendant #1 
Souheki Shou 

Fujin Kyaku 

Chéhatsu 

Chéhatsu 

Ki Ai Da Me 

Tenshou Jyujiho 

Shagami Furimukii (se baisser) 
Ankyaku 

Phoenix Stance 

Turn Back 

Jyo — Chiadan sabaki 

Gedan Sabaki 

Youshin Touha 

Rydsuiraku 

Tsumuji 

Ura Tsumuji 

Hainen Tairaku 

Prise 

Kujyaku Chotai 

Hiki Nage 














LING XIAGYU 

























Age: 16 ans 
Profession: lycéenne 
; 

COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
O88 M 25 
8398 H, H 4,7 mm 
88 088 H,M 4,10 \ 
agg M 10 
agg M 10 ¥ 
Chere} M 10 BS 
988 M 10 
O88 M 5 
£88 M 5 za 
8s M 5,8 
TESES M 5.8, 12 
TESLERS M 5,8, 12, 25 
OESSS M 5,8 
O88 M PS Sey f 
g88 M, D PAM fh Tf - 
Q& wes H, M 8, 10 
State's) H, M 8, 10 | 
o> M 12 
Ses M 12 
S88 M 15 
S ietetetet M 10, 15 
WEE & M 10 
Oss H 25 
> ZB M 13 
'stevofe'sie’ B, H, H, M 8, 6, 6, 12 
re B 6 
NESSES B,B 6, 10 
& M 14 
ARs M 25 
ORs D 
Oss D 
es D 
OSS D 
Rs D 
Se) M 25, 30, 35 
hove) I 40, 50, 80 
> m SS AE M, M 12, 27 
O88 B 10 
$8 c 
3 Cc 
$3 D 
> mse M 25 
ese D 
288 G 
O88 ou ¥8% D post. “Phoenix” 
Ags D tourner le dos 
ogy E Contre aux niveaux (H et M) 
OSs ou Os E Contre aux niveaux (B) 
de prés $8 P 10, 20*1 
de prés 8&8 P 30*2 
de prés (gauche) tia) ou 83 P 45*1 
de prés (droite) $3 ou SYP 38*2 
de prés (dos) $8 ou &Y P 50 
de prés dos toume $8 ou S$ P selon la prise 
de prés 8888 P 4°*3 
de pres DO@8S P 35*2 





(TEKKEN 3 x TEKKEN 3 x TEKKEN 3 x TEKKEN 3 


PHOENIX STANCE COMMANDES PUISSANCES 

Hidari toryé 88 

Migi téry6 

Kyuhobanchu rapide SU tetato'e! 

Kyuhobanchu lent 

Kyuhobanchu trés lent O88 

Kaso 88 

H6-oh renso Sou fou ABvgs 

Ho-oh Rentai Sou Dou ABVey 

S6 tai Sou fou & 
atterrissage $8 

H6-oh Senkyaku Sou Dou Axgs 

Chudangeri 

Chudangeri inverse 

Ohgigeri 

Ohgigeri - Oten 

Ohgigeri - Oten 

Zensensotai 

Double Zensensotai 

Double Tékihaikyaku 

T6kthaikyaku 

Ho-oh yokutai Sou fou Oxy 

Tourner le dos Oss 

Décalage oss 

Prise Os ou O88 


: 


BEOPTTTE 
090 =x 


VOUS ST HMWOMBMWBSssswn 
2° 


TURN BACK COMMANDES 
Kobikyaku Se 
Haishingedan kyaku 038 
Chokyukyaku OSes 
Chokeiseki 
H6-oh no kamae (Phoenix S) 

K6éten 

Kaishin yoko ido 

Kaishin yoko ido 

Jyo — Chadan sabaki E contre aux niveaux (H, M) 

Gedan Sabaki : E contre aux niveaux (B) 

Prise de prés $8 ou &3 P Selon la prise 
Prise de pres > $8 ou > OSSP Selon la prise 
Hienrydbu mss P 17, 30 


DU0UUTzTAS 


10 HITS COMBOS 


COMMANDES 
NIVEAUX 
PUISSANCES 








Nationalitée : inconnue Age: inconnu 
Art de combat : arts martiaux Manji Profession : leader du clan Manji 


COUPS 

PK Combo 

PDK Combo 

Ninpo kagero 
Ninpo Kusanagi 
Kusanagi H6 
Hyuga H6 

Ninpo Manjikazura 
Ninpo Manjigiku 
Ninpo Manjiso 
Tobokushu 
Sazanka 

Fubuki 

Zankoku ken 
Inazuma 
Tsuyubarai 

Manji agura 
Sengaku 

Sengaku Manjigiku 
Sengaku Hyuga Ho 
Sengaku Mukibu 
Jiraiba 

Jirai Bashiri 

Hané Jirai 

Jirai hé 
Kyokuushuken 
Karin 

Renkokuken 
Kegon 

Hajiki Wari 

Oni Azami 

Manji Ura ken 1 
Manji Ura ken 2 
Shinden 

Shiden 

Shiden Giku 

Manji Ura tobigeri 
Musou 

Tensei 

Ninpo kagerou Ura 
Mitama Kezuri 
Mitama Gaeshi 
Ohoro Guruma 
Doku tame 

Doku Giri 
Yoshimitsu Blade 
Yomi Gake 

Ninpo Manjikuruma 


COMMANDES 
8888 

88 888 

OOey 

pendant #1 betes 
OO 
8888 

88x6 

@23x6 

@88x5 

pendant #2 Oe 
888888 
DOR’ 

288 

ste} 

se baisser S 8 
See 

pendant #3 * 
pendant #3 £8 (xn) 
pendant #3 
pendant #3 # 

@ 8% (pour annuler 3) 


pendant #4 2 ou C@ 
pendant #4 Sou frou 2 


pendant #4 ot 

t betel 

@Sex6 

OR* @ 

se baisser 2 G88 
POs 
DBBEVEES 
O88 

dos tourné £8 
OS8 o88 
S8888 

S8888 288 

D (S ou AY 

se décalant $8 
pendant #5 © 
88 

pendant #5 ou #6 &% 
pendant #5 ou #6 8% 
BdO8 

«$8 


NIVEAUX 


H, H 


H, B 


M 
M 
H 


Grass 


DSPs 


pos z00MxT-z: 


9 


. 
_ 


< 


zo 


z= OO So 
3 
= 


oo 


= 


U-DV0T0UZ 


pendant #7 bouton d’attaque | 


ass 
> mes 
8s 


I 
M 
M (S) 


a 


Pe Foal Fl Pe 


PUISSANCES 
12, 21 

12,8 

40 

40, 40 

40, 40, 40 

30 

10x6 


,M, M, M10, 10,12,12,14,15 


|W Re fat sere a) 


10).127 127 14715 
30 


30 
15, 15, 15 


30 

35 

-8 
15,23,27,43,64,107 
20 

20, 18 
15212716 

12 


12,10 

15,12 
15,12,10,10,12,12... 
25 


10 
22 
+ 26, — 35 (pour adv) 
— 35, + 26 (pour adv) 





COUPS 
Dousenka 
Kousenka 
Gensenka 
Kinsenka 
Zetsumei-Ken 
Senpiken 
Madoi Nashi 
Goku Madoi Nashi 
Madoi 
Urei Nashi 
Manji Chi-Zakura 
Ki Ai De Nu 
Futaba 
Shizuku 
Jigoku Guruma 
KugutuMai 
Ninpou Fdjin 
Prise 
Ninpo Yagura Otoshi 

Contre bas 


10 HITS COMBOS) 


COMMANDES 
pendant #8a 88 
pendant #8b or} 
pendant #8b 8 
pendant #8b @&8 


de prés $8 
de prés 8$ 
de prés (gauche) $8 ou 88 P 
de prés (droite) $8 ou &$ P 
de prés (dos) $8 ou 88 P 
de prés dos tourné $8 ou 88P 
de prés 0 2 #88 P 
de prés 2(2)§$8 ou 2(2)88 E (B) 


PUISSANCES 


60 (et — 60) 
60, 3, 3,3 ( 60, - 3...) 


30*1 

30*2 

15;25*1 
15,25°2 

70 

selon la prise 
50*3 



























Nationalité : irlandaise 





COUPS 
One-two Punches 

Uppercut Straight 

Triple Smash 

Jail Crush 

Semetary Crush 

Spark Combo 

Double Explosion 

Double Explosion 

PK Combo 

Double Smash 

PDK Combo 

PDK Combo & R Uppercut 
PDK Combo & R High Kick 

L Middle & R High Kick 

Creak Attack Combo 

Creak Attack & L High Kick 
Creak Attack & L Low Kick 
Creak Attack & R High Kick 
Rapid Kick Combo 

Rapid Kick Combo &L Low Kick 
Flash Combo 

Assault Combo 

Rapid Kick & Double Explosion 
Spike Combo & R High Kick 
Spike Combo & R Uppercut 
Spike Combo & R Low Kick 

L High & R High Kick 

R High & L Spin Low Kick 
Jaming Combo & R High Kick 
Jaming Combo & R Uppercut 
Jaming Combo & R Low Kick 
Sit Spin & R high Kick 

L Spin Low & R Uppercut 

Leg Break Combo 

Landing & R High Kick 
Landing & R Uppercut 
Landing & L Middle Kick 
Hunting Kick Combo 

R Low & Back Spin Chop 
Rave Kick 

Frozen Kick 

Divine Cannon 

Slicer 

Divine Cannon Combo 

Help Hand 
Killing Blade 
Kuhika 

Side Step Stap 
Binta 

Reverse Binta 
Agitozuki 
Agitosokuzuki 
Agitogiri 
Soushouha 
Fault Kick 
Bone Cutter 
Knell Kick 
Leg Sweep 
Impress Heel 
Hunting Swang 


Art de combat : aikido et autres arts martiaux 








NINA WILLIAMS 





COMMANDES 

888s 

Sre'sfe‘e} 

88 ou S88E8SS 

88 ou S88ES ¥S8SS 
88 ou S8888 ¥S8E8 
88 ou S88E8ESES 
EELS w 8S 
OEVSESSES w 88 


SSSCSRSSS 
SBSEBSE 

S888 $8 
SESEB Se 

NSS SVS 
ST''st ‘of “st 
BSR 

DSVRLS SB 
SSVSSSVSCEZ SE 
ist tele) 

ist ‘elete 

B88 BL8 

Piste 

8888 

eT sien) 

ert tole'e) 

S880 $88 

Bou 188 * &S 

Bou OB8ee 

Bou OSB SEB 

O(S ou A) * BEQRY 
O(S ou 2) x SEVP 
D(S ou )* SEVBE 
ARS S88s 


> oOgs 
a2 0 es 
mS% ou OO88 
Om ou OO8B 
POO 

0 Om8s ou O98 
se baisser O8@ 
de prés (sol) & ou Sse 
288%( 0 2 annuler) 








Age: 


NIVEAUX 
HH 

MH 

H ou MHH 
H ou MHBH 
H ou MHBM 
H ou MHHH 
H ou MHM 
H ou MHHHM 
HH 

HH 

HB 

HBM 

HBH 

MH 

MHHB 
MHH 

MHB 

MHH 
MHHH 
MHHB 

MHH 


BH 
BM 
BM 
HBH 
BH 
BM 
BM 
M 

B 
BM 


M 
H 
H 
M 
H 
H 


H 


H 
H 
M 
M 
M 
M 
M 
B 
S 
I 


Profession : 





22 
assassin 


PUISSANCES 
4,10 

10, 15 

4, 10 (15), 15 


4, 10 (15), 10, 15 
4, 10 (15), 10, 10 
4, 10, (15), 6, 8 
4,10 (15), 20 | 
4, 10 (15), 6, 6, 
10, 20 

10, 15 

10, 10 

10, 10, 10 
10, 10, 15 
10, 15 

10, 12, 6, 8 
10, 12, 20 
10, 12, 10 
10, 12, 15 
10, 6, 8, 15 
10, 6, 8, 10 
10, 10, 6 

10, 10, 6, 20 
10, 6, 8, 10, 6, 20 
25, 10, 15 
25, 10, 10 
25, 10, 7 
25, 15 
15, 15 

15, 15, 15 
15, 15, 10 
15, 15,7 
12, 15 

10 (7), 10 
12,7 
24,15 
25, 10 
25, 15 
20, 10, 14 
10 (7), 10 
8 (10), 15 
5, 10 

25 

10 

10, 25 

10 

15 

20 

20 

15 

15,8 

21 

15 

24 

20 (30) 








































































* 


| 
| 
| 





‘TEKKEN 3 & TEKKEN 3 & TEKKEN 3 


COMMANDES 





COUPS 





NIVEAUX 





PUISSANCES 































Jerk Shoot se décalant 88 M 15 

Rift Shoot se décalant 88 M 15 
Razensouha se décalant &8% M 20 
Suinungari se décalant &% B 10 

Ki Ai Da Me D 

Shihounage de prés $8 P 30*1 

izori de prés &$ P 30*2 
Izorihijiotoshi #1 de prés 83888388 P 35 
Izorihijiotoshiakigatanu pendant #1 888888 P 10 
Kakaetemihijiuchi de prés © #88 P 50*3 
Kubikarinage de prés #88 P 40*3 
Giyakusankakujinu de prés (gauche) $8 ou 8&8 P 40*1 
Hikimareshi de prés (droite) $8 ou 88 P 38°*2 
Tobizuki de prés (dos) $8 ou 8&8 P 60 

Prise de prés dos tourne $8 ou 88 P Selon la prise 
Contre de prés ags ou agg GE Selon I’attaque adv. 
Contre bas de pres O( G)$8 ou 2( 2)88 E (B) vers la gauche 


NINA SAVE MISSION SPECIAL #1 








de prés DOORS [oogeee 
{ 
seaccett & ) : 


J h 
; ona 20 (18) ee DOO 20,20,18 9&8 
F i 1 ; 
& 185859888 Chel eto betel ‘ele’ 1? fete 45 &8 


ae ? 


OR <5} | 
SE ee ee CEG 3) Serpe t } i : 





35 (18) 




























NINA SAVE MISSION SPECIAL #2 
de pres DOO88 15 oe de prés 0 2 #8 15 
1 
SS S808 20 (5) 8&8 30 (5) 


a islet vele's! 
Psfetshe. terehe'es 25 (20) & SBS8S88888 


BSS EB ES a 1515 ek S8S8888 ; — 
SOROS SCEE 45 88 SOBER 35 (5) $i 


25 (20) 


a . i ~w - 
1 2 3 4 
COMMANDES 88 88 * 88 x88 
NIVEAUX H H H H 
PUISSANCES 10 10 6 6 a 
1 2 9 10 
COMMANDES S88 8&8 S&B sc ie 
NIVEAUX M H B M ZE 
PUISSANCES 10 15 5 25 Me 
se a 
2 5 6 7 8 9 10 es 
COMMANDES #1 88 Qs «2B * 38 28 Qe x 9° | ia 
NIVEAUX M H H B B M B M Se 
PUISSANCES 10 15 9 9 5 6 5 25 K 
"| 
2 Se 
COMMANDES #2 88 98 er 
NIVEAUX H H So 


PUISSANCES #1 : se levant 














FOREST LAW 


Nationalité : américaine 
Art de combat : jeet kun do 


COUPS 

One-two Punches 

Left Straight Combo 
Dragon Knuckle Combo 
Dragon Knuckle Combo 
Dragon Storm 

Dragon Back Brow 
Suikei 

Dragon Rush 

Elbow Dragon Weep 
Over-head Kick 

Step-in Middle Kick 
Sliding 

Dragon Slash 

Dragon Tail 

Spin Kick Combo 
Dragon Somer 

Dragon Low 

Triple Kick Combo 

Feint Middle Kick 
Dragon Press 

High Kick R Somer 
Jump Side Kick R Somer 
Side Kick R Somer 

Front Kick L Somer 
Dragon Low L Somer 
Low Kick L Somer 

Sit Straight L Somer 

Sit Spin Kick R Somer 
Quick Somer-sault Kick 
Double Somer-sault Kick 
Somer-sault Kick 
Somer-sault Kick 
Somer-sault Kick (petit) 
Fake 

Somer-sault Fake 

Fake Step 

Fake Step Brow 

Trap L Brow 

Trap R Brow 


PUSH Pi START 
i el — 


LAW. ihn 


Age : 25 ans 


Profession : professeur d’arts martiaux 


COMMANDES 
8888 
8888888888 
8888 


»C8E8c8 

A888 88 

dos tourné 88 ou 88% 
6888 

cetevel sie, 

PREBLE (# rester par terre) 
OSS (¥ rester par terre) 
988 

se baisser © 0 @98 
POE’ 

288 

C8eSSe 

Ss 188 

se baissant $8 
eoeses 

pendant #1 » 


se baissant S8S8S8e82% 
Piste 


O(S ou AVS 
se levant $888 
se levant 8688 
se baissant 88 
se baisser S888 
se baisser 8888 
se baisser @8Se 


S885 ou BOS88 
$2(S ou AY 
¥R(S ou ASB 
f (Sou AS 
¥2(S ou 2) 

8 2(S ou ALY 
agg 

pendant #2 88 
aprés #2 88 
aprés #2 &8% 


TEKKEN BALL 
——S 


NIVEAUX 


a oo 


= 
oo 
25 


Err x 
a 


z 
=r 


= 


y 


2so 
G 


iS SSS SS ls 


VST 
= © == 
= ae 


= 
= 
= 


x 


=z 2BsFz2z22 


< 


< 


= 


< 


ages cele oMele << rain an aide aI are 
= 


PUISSANCES 
5,12 

105 57'5;5;5 
12, 10 

12, 6,6 

12, 12, 15 

15 

40 

12, 8, 22 

15, 25 

25, 27 

21 

17 

30 

25 

16, 12, 12 
16, 30 

8 

18, 10, 10 

15 

8, 10, 10, 10, 21 
18, 21 

25, 25 

28, 25 

12, 21 

7A 

7,21 

8 (10), 21 

12, 21 

25 

25, 21 (25) 
28 (25 ou 35) 
30 

22 (15 ou 25) 


25 
43 


12 
12 


_GON. 








COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
Trap R Low Kick aprés #2 &@ 
Trap L Side Kick aprés #2 oe 
Double Dragon se décalant 
Dragon Fang - (0 pour annuter) 
Ki Ai 
Mesaki aprés #3a 88 
Slash throw pendant #3b @8 
Rage Dragon de prés t +a) 
rosa Tas 1X) eae Jacky Up de pres 98 


ase 
= 


Face Basher de prés #28 

Dragon Fall de prés @&8S8E888 
Dragon Dive de pres »8 

Dragon Knee de prés > me 
Sekkan kick de prés (gauche) $8 ou & 
Dragon Stamp de prés (droite) $8 ou 8 
Dragon Bait de prés (dos) $8 ou &$ P 

Prise de prés dos tourné $8 ou 88 P Selon la prise 
Contre de prés ©$8 ou ©8$  E (H, M) 

Contre bas de prés 2(2)$8 ou 2( 2)8$ E (B) 


«eas «Milas «fil» Fite « Mie» His = fs « Ho Meher ol > [lard ol 


TEKKEN BALL 


potbhekhoWenbhet ihe!” ON 


10 HITS COMBOS 


COMMANDES 
NIVEAUX 
PUISSANCES 





Age 
Profession 


: 19 ans 
: chef de bande 


Nationalité : coréenne 
Art de combat : taekwondo 


COUPS 

Stance Switch 

Stance Switch & Turn Back 
Stance Switch 

Left Flamingo 

Double Jab 

Double Jab Low Kick 
Double Jab Low & High Kick 
One-two Punches 
One-two Side Kick 
One-two Round Kick 
Middle Back Brow & RS 
Middle Back Brow & LS 
Body Brow 

R Kick Combo 

R Kick Combo & LS 

R Kick Combo & RS 

R Kick Combo & LS 

R Kick Combo & RS 

R Kick Combo & R Flamingo 
R Kick Combo Low 

RL Kick & LS 

RL Kick & RS 

Doggie Lift 

Grand Theft 

Firer Clucker 

Half Moon Kick & RS 
Crippler 

Feint Heel Drop 

Heel Drop 

Bazooka Kick 

Rising Blade 

L Kick Combo 

L Kick Combo 

L Kick Combo 

L Kick Combo 

L Kick Combo 

L Kick Combo Low 

L Kick Combo Low 

L Kick Combo Low 
Side Kick Combo 
Hunting Hawk 

Air Fang 

Spining Heel Drop 
Heel Explosion 

Step-in Side Kick 
Jumping Side Kick 
Charge Up (ou Kiai Da Me) 
Hawk Wild 

Hawk Breaker 

Demon Heel 

Sword Fish Throw 
Cobra Bite Throw 
Storm Bringer 

Death Predger 

Pain Killer 

Prise 

Contre 


COMMANDES 
ee 

8 

dos tourné 88 
> SSO 
8888 
S88888 
S888 8888 
88e8 
888888 
888888 
O88 

08 

O88 


oo 958 


se levant steed 
> moe 
Oe DORs 
SOS8S888 


2 $8 (© pour annuler) 
OS8S8 ou O&O BBB 
Ls 

$3 

de pres b sg} 

de prés 

de pres U 2 @Q8 

de pres 0 @$8 

de prés 9 @os 

de prés (gauche) $8 ou 83 
de prés (droite) $8 ou 83 
de prés (dos) % ou 83 

de prés dos tourne $8 ou 83 
de pres 0 ($8 0u Diy BY 


NIVEAUX PUISSANCES 


pfs i fe ole off o 
nw 
x 


irtrarrro00g9 


ae 


. 
- 


oe 


oe 
= 


14, 10, 10, 20 
14, 10 

14, 20 

14, 10, 10 
14, 10, 25 
14, 10, 10 
14, 10, 10, 10 
14, 17 

14, 20 

20 

20, 15 

Ihe ip) 


s 


ogg os epee ope fe = 


s 


. 
~ 


Feo “he p= 
wo 


s 


. 


oe Ble ofl effets off ls oll of 
a oe 


s 


rEETTOIH 
= 


s 


157-127.10,:25 
15, 12, 20 
152-2015 
15712-10720 
15, 12, 10, 20, 15 
Ie LLP Fat 
L234, 13 
[Spel2, 7713715 
7, 21 

15, 14, 25 

15, 28 

30 

40 

Pip) 

20 


< 
. 


. 
< 


s 


s353 3333 


. 


y 


z 


a 


zzxrxz 
ras = 


: 


. 
a 


now 
ee 


- 


ittririist 


ES 


=z 


y 


=x 


. 


iirc n< 


20, 10*1 

ISA 02"2 
40*1 

30*3 

30*2 

38*1 

PD ed Me) 

55 

Selon la prise 


mVIVIVIVVVVVVOLN 













COUPS 
Stance Switch 


Stance Switch 


Jab Straight 


Spin Kick 
Plasma Blade 
Cut Back 
Double Screw 


Heel Knife 








COUPS COMMANDES 
Left Punch to's} H 
Right Backhand 88 M 
Jump Kick Se H 
Right Cutter rane" B 
| Left Cutter 288 B 
= Left Snap Kick Og M 
"Snap Spin Kick gs M 
- Rocket Launcher B8S888 M, M, 
» Cannon Kicks Pict toter 4 M, M, 
i CKick Combo Pst sete tery M, M, 
Killing Hawk I 
Flamingo Steppin’ =) D 
Flamingo Back Dash a D 
Flamingo Sidestep derriere 0 D 
Flamingo Sidestep devant go D 


COUPS 

Right Punch 
Left Backhand 
Jump Kick 
Right Cutter 
Left Cutter 
Right Snap Kick 
Snap Spin Kick 
Super Right 


SESHWOARANG. , | 5 ha 





GARDE DROITE 


Right Flamingo 


Lightning Brow 
Right Reverse Kick 
Chain Saw Heel 


Rolling Right Kick 

Left Half Moon Kick 
Set Up & Left Flamingo 
Set Up & Turn Back 


Hunting Savat 


NIVEAUX 


Poe ote = 
= 


RIGHT FLAMINGO 


Flamingo Steppin’ 
Flamingo Back Dash 
Flamingo Sidestep 
Flamingo Sidestep 


Stance Switch & Turn Back 


PUISSANCES 


12 
12 
28 
15 
12 
18 
32 
20 
20 
20 
80 


COMMANDES 
oo 
88 


dos tourné &8% 







, 10, 25 
, 10, 20 
) 10, 20315 


COMMANDES 


OV00STSVPATSIT 


NIVEAUX 


D 
D 
D 
D 
H, 
H, 
H, 
H, 
H 
M 
M, 
B, 
H 
H 
H 
H 
H, 
H 


SITs 
= 


iz 


12 
12 


PUISSANCES 


PUISSANCES 























PAUL PHOENIX 


Nationalité : américaine 
Art de combat : arts martiaux combinés 


Age : 46 ans 
Profession : aucune 


COUPS 

One-two Punches 
PK Combo 

Quick PK Combo 
PDK Combo 
Reverse PDK Combo 
Shredder 

Flash Elbow 
Thruster 

Death Fist 

Bone Breaker 
Hammer Strike 
Stone Smasher 
Hang Over 

Jaw Breaker 

Gut Buster 

Stone Breaker 
Neutron Bomb 
Triple Kick Combo 


Triple Kick Combo middle RK 
Triple Kick Combo low RK 


Masakaryuchi 
Shoulder Attack 
Down Strike 

Sway 

Sway-God Hammer 
Sway-Power Fist 
Sway-Phoenix Rush 


Sway-Stone Break Rush 


Burning Fist 
Sommersault NG 
Ki Ai Da Me 
Arm Cross lock 
Arm Clutch Slam 
Foot Launch 


COMMANDES 


BdDORB 

BIOs 

se baissant B88 

se baissant 8&8 

se baissant ages 

se baissant RBEVRK 

se baisser @#&% 

se baisser @#&823 

se baisser #8828 
OOS 

2 Oe 8Be8 
POV ou SB 
DOVES F ou OY 
ose 


O88 

se baissant && 
0UCe« 
BOa*ks 
BLAKE 

DO Ok BSBss 
D2 Ak VVERLe 
=88 


ter] 

88 

de pres + +3) 
de pres is 
de prés ge 


5 
Cc 
>< 


. 


ZEEE 


a 


zewerIT 


= 


GH 
= 


. 


. 


<2 ots eseos TS = 
a] = 


s 


333505 
wer 


a 


=z 
ws 


. 


ADNAN anh HG TE ar athe Made <hr ae <i 
o 


PUISSANCES 
5715 

12, 21 

12, 20 

12,8 

L2SN7 


157-15,,21 
21 

21, 25 
21, 21 


20715, 15 
32 
20 
16 


15 
18 

12, 21, 25 
12-21, 21 
100 

25 (- 15) 


30* (méme prise) 
30* (méme prise) 
Saiz 











COUPS 
Death Push Away 
Windstorm 
Phoenix Screw 
Trip Push Down 
Reverse Neck Trow 
Prise 
Ultimate Tackle 
Ultimate punches 
Ultimate Choke 
Arm Bar 

Combo punch Arm Bar 





COMMANDES 

de pres > 88 

de pres ass 

de prés (gauche) $8 ou 83 
de prés (droite) + 33 ou 83 
de prés (dos) $8 ou > 4 

de prés dos tourné $8 ou & 
de pres @2% 

pendant #1  oteteteveteteteres 
pendant #1 88 88388 * QB kBee 
pendant #1 betes 


pendant #1 Sratetstorete’s 


VTvuVVvVVvVVVVV 


La hJlda la A. 
he | ay K iz ch i , 


Sanmmieait oJ 


PUISSANCES 

3523 

40°*3 

45*1 

40*2 

50 

Selon la prise 

5* a 8&8 

S207DPo, or LLOurZ 

SPs eta at ts ne] 

25°3, 2, 2,2, 2 
Bp ae 74s hse 55 ta a) 



























mexicaine 


Nationalitée : 
Art de combat : catch 


COUPS 

One-two Punches 

One-two Uppercut 

Drop Kick 

Satellite Drop Kick 

Jail Kick 

Knuckle Bomb 

Ali Kick #la 


Ali Kick (counter) #1b 
Spining Smash 


Elbow Drop 

Smash Uppercut 
Dynamite Uppercut 
Flying Cross Chop 

R Straight L Uppercut 
Moon-sault Body Press 
Jaguar Impact 

Elbow Sting 
Fankensteiner 

893 Kick 

Brutal Cyclone 

Guard Breaker 

Leg Breaker 

Shoulder Attack 

Black Bomb 

Turn Lariat 

Leg Lariat 

Arrow Straight 

L Straight R Uppercut 
Ki Ai Da Me 

Ground Smash #2 
Jaguar Back Breaker 
Jumping Power Bomb 
Brain Buster 

Swing DDT 

Argentine Back Breaker 
Knee Crusher 

Half Boston Crab 
Cobra Twist 

Stretch Buster 

prise 

DDT 

Tombstone Pile Driver 
Giant Swing 
Fankensteiner 

Figure 4 Leg Lock 
Coconut Crush 
Maxiler Buster 
Jumping Power Bomb 


Contre 


Dragon Screw 
Spinning Achiles Lock 
Ultimate Tackle #3a 
Tackle Punches 
Udehishigijujigatame #3b 
Rage Wind #3c 
Hisajujigatame 








Age: 28 ans 
catcheur 


Profession : 
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se baisser @88x3 
ou OSsSece 
se baisser @8@x5 
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Sou fou ag 
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hey 
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w 
wo 
o 


o We Wy 


oo a 
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> mse 

se baisser S88 
oes 

Oe 0% 88 

dos tourné && 

se décalant $8 

se décalant 8% 

se baissant 88 * && 


88 
8&8 

pit Nal dF a lanl 
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e 


OO Qs 

pendant #2 en counter hove) 
p #2 en counter 2% 0 OS 
de prés $8 

de prés 8&8 

de prés (gauche) $8 ou 88 P 
de prés (droite) $8 ou 88 P 
de prés (dos) $8 P 
de prés (dos) &$ P 
de prés (dos) Gm8% P 
de prés dos toumée $8 ou &$ P 
de prés se baisser 2 0 @ 8% P 
de prés O88 

depres DOOD DmkY 
de prés Se 

de prés #88 

de prés S¢8 

de prés 00 88 

de ae (baissé) O$8 


ic fia Wine [lo Me fia etre OMe & 


vcTvVvTVvVVvVVIVVvV 


ou U 

de prés a 2/8 
ou U(x) 

de prés @#$8 ou #28 C 
de prés #88 ou #83 C 
se baisser 88 ou © U @8&% P 
pendant #3a Sotetstetetetste'e P 
pendant #3a Steterstotote’s 
pendant #3a 88 
pendant #3a $@ 


vv 


NIVEAUX 





PUISSANCES 
8,15 

8, 15, 10 

25 

40 

30 

25 














































Selon la prise 
5503 

5522 

70*1 

45 

32°35 

30*2 

50°*3 

45*3 


Selon le coup 
Selon le coup 
Sez 

57-575; 5,5" howz 
25 

1O* Sled lal 

20 
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ere COUPS COMMANDES 
+ Kaze Special pendant #3b 









NIVEAUX PUISSANCES 



















ou #3c ou #3d 88 P 20, 20 
Giant Swing de prés (sol) 2$8 P (S) 15, 15*1 
Golden Head Bad de prés (sol) 2&3 P (S) 33*2 
Figure 4 Leg Lock de prés (sol) #93 P (S) 333 
Strangle hold de prés (sol) 2$8 - 

ou Ogg P (S) Retourne I’adversaire 
Gyakutakabajime de prés (sol/dos) 2$8 

ou 28g P (S) 32*3 
Half Boston Crab de prés (sol/face) 2$8 

ou 28g P (S) 30*4 
Camel Crash de prés (sol-gauch) $8 

ou 2g P (S) 35*1 
Yumiyagatame de prés (sol-droite) 2$8 

ou 2g P (S) S722 
Rope Throw de prés #88 P 
Rope Throw de pres #2838 P “1 
Rope Throw de prés @#&8&3 P 8*1 
Rope Throw de prés #883 P 10*4 
Rope Throw de pres @8888 P *3 
Jaguar Driver #4 de prés 0 Om88 P 25*1 
Boston Crab pendant #4 S8g88888 P 30 
Arch Lock Face Buster pendant #4 88 P 









Arm Breaker Triple Arm Breakerde 









= prés © 0 @&Q 20 & betete’ss 10,15 &8 
aie { 

GN Back Drop a Chicken Wing Face Lock 

eae gee eee 20 & oaecgs 25 $8 
; Pe, a ts SLES SS x rs 4 t : 
‘> Strangle Hold Dragon Sleeper 
ROMERO SPECIAL COMBO i CEES 25 siefetet ‘ole’ fe" 307-85 
a ~ = B w 
Standing Achiles Hold S.1.F. ; Rolling Cradle 

35. & SS ss0S8888 88 






de prés © 0 @@& 30 & P ancegoes 
: ;, 





£ kr # iF a 


Indian Death LockScorpion Death Lock 


88838588 30 & S8S88S88 
\ 






40 






Romero Special 


eet ssle. feet 


1 2 3 4 5 6 7 8 
COMMANDES $s & 8&8 *8% & + &B & 
NIVEAUX H H M MH B B B 
PUISSANCES BC ABS IOS 6 5 5 5 

1 f 5 6 7 8 - 

os S *es BS & 

H H B B B 

15 8 10 5 5 






WONDERFULL MEXICAN COMBO 































Reverse Arm Clutch Slam Reverse Gory Special ec 
de pres © @$8 25 & de prés > #88 28 8&8 ae es 
de prés & #83 25 8&8 de prés © #3 28 & poy 
; So se décalant £3 18 88 woe 
Back Drop A» Cannon Ball Buster So 
geaces 18 #9 oacess 138 8 
ous se décalant £3 18 &8 = ze 
: 1 cas a S 
German Suplex Manathan Bomb ee 
aes 18 % Sae888 78 oo ; 
oe 
Power Bomb Doctor Bomb Ser 
SSE8Ss 22 & 88888888 20 P 
1 i 
Giant Swing a Maxiler Buster 





B888S8S8 Pslesieel tf *] 

















Nationalité : 
Art de combat : kung fu 


COUPS 
Iron Head 
Failling Tree 

Dead Saw & Spin High Punch 
Dead Saw & Spin Uppercut 
Spinning Double Kick 
Tornado Kick 

Tornado Kick 

Clean Sweep 

Spiral Kick 

Cyclone Attack 

Thunder Slash 

Thunder Combo 

Thunder Combo 

Razor Rush 

Razor Rush 

Rush Combo 

Rush Combo 

Play Dead 

Spring Kick 

Spring Up 

Spiral Sweep 

Turn Back 

Back Spin High Punch 
Back Spin Low Punch 

Back Spin Uppercut 

Back Spin Middle Kick 
Flit-Flip-Flop 

Back Spiral Kick 

Back Spiral Kick 

One-two Kick 

One-two Kick & Low 

No Hit Combo 

Phoenix Stance 

Flying Phoenix 

Hunting Phoenix 
Fukujinkoryutai 
Fukujinsootai 
Fukujinsootai, Koosooenbu 
Face Down 

Roulade 

Roulade 

Roulade 
Reverse Failling Tree 
Drunk Stance 

Suihotai 

suikogeki 

Charge Up 

Razor Rush & Snake Stance 
Razor Rush & Dragon Stance 
Razor Rush & Panther Stance 
Razor Rush & Tiger Stance 
Razor Rush & Stork Stance 
Thunder Combo 

Snake Stance 

Panther Stance 

Stork Stance 

Dragon Stance 

Tiger Stance 


#1 


#2 


chinoise (Hong Kong) 


LE] WULONG 


Age : 


Profession : policier 


COMMANDES 

«88 

Sou 2ge 

8888 

888 

ees 

ister 

® ou OB8&y 

889s 

OSes 

S8Seesss 

POO 

ade’ felsteioterste. 

de fovste’sisiel oil 

 & SES8ESE8ES 

D> & BCSSSEBEE 

> SBSSEBSSRS 

> * BBSSE8S5 BLS 

# ou OS 

se coucher (téte) $& 
se coucher (pieds) 
se coucher (téte) $888 
@ ou Oy 

dos tourne 88 

dos tourneé ¥ ou O88 
dos tourné Ses 

dos tourne 88 

dos tourné SSSSSs 

dos tourne ¥ ou OSQ&%y 
dos tourne ¥# ou O88 ou GO 
> * B88s 

Ox 88 ELS 

> & C888 E88E 

=%3 

pendant #1 & 
pendant #1 S8$88888 
a plat ventre (pieds) 89888 B 
a plat ventre (pieds) S888 B 


Wie Sse edie} lec alas rer << 
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47 ans 


9 


== 


< 
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BeSnwszr7s 
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z 
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a plat ventre (pieds) $8888 B, H 


gee D 

sur le dos #88 D 

a plat ventre 88 D 

sur le dos 88 D 

dos tourné S$ ou 288 M (S) 

» ou O88 D ou E (HM) 
pendant #2 $8 B 

pendant #2 88 M 

33 D 

O*88 0 ou 0 MD “serpent” 
O* 8888 0 ou O MMD “dragon” 
> * 882882 9 ou O 


> k SBS88888 0 ou G 

O* SESSSE8Ss 2 ou G 
SS O8SSEBSS A ou 0 

se décalant & ou $8 D 
pendant post. “serpent” 0 D 
pendant post. “panthére” 0D 
pendant post. “serpent” 7 D 
pendant post. “dragon” ? D 





), M(S), M(S) 


D “serpent” 


M, M, MD "panthére” 10,8,8 
MMMMD “tigre” 
MMMMWD "cigogne” 
HMMMMD “cigogne” 


















35,12,12,6,15 
35,12,12,6,15 
10,8,8,8,15 
10,8,8,8,15 
15,12,5,17,20 
15,12,5,17,10 
Se coucher 
20 

20 

Peake 

tourne le dos 
12 

8 

20 

15 

15,15,15 
10,35 

10 

35,20 

35,10 
3,25,4,30 
posture “phoenix” 
90 
15,15,15,15 
18 

10 

10,25 


se met a plat ventre 
























se met sur le ventre 
se met sur le dos 

se met a plat ventre 
15 

post. “homme saoul” 
15 

25 


10 
10,8 


10,8,8,8 

10, 8, 8, 8, 15 
S512 256 o 
posture “serpent” 
posture “panthére” 
posture “cigogne” 
posture “dragon” 
posture “tigre” 











COUPS 


Spiral Kick & Snake Stance 


Hikookyaku 

Erijime 

Kaishintoo 
Senkooranbukyaku 
Oshitaoshi 

Prise 

Haraitaoshi 
Torakucho 

Suiho 

Contre bas 








COMMANDES 
C88 ou G 

de prés $8 

de pres &$ 


de prés (gauche) $8 ou £3 


de prés (droite) $8 ou £3 
de prés (dos) $8 ou &$ 


de prés dos tourné $8 ou &Y 


de pres > @ 88 
de prés #88 


pendant post. “tigre” >&% E (H, M) 


2( B)$8 ou 2( 0/83 


ea) 
ss 
Is 


35 NOMS 


NIVEAUX 
BD “serpent” 15 


 TvVvVvV 


P 
P 


E (B) 


Dragon Stance 


Jab 


traight 


Low kick 
Heisui 


NOMS 


Hyooshu 


NOMS 


Kosootai 


NOMS 


Ryuuhoo 
Heisui 
Ryuuga 
Ryuubi 


NOMS 


Saikooso 


Kosoutai 


Double jab 
Kensankyaku 


Hyosoosoo 
Hyosootai 
Flash combo 
Flash down combo 


Tookooso 


Panther Stance 


Jatotsurengeki 


Snake Stance 
Stork Stance 


Panther Stance 
Snake Stance 
Kakutotsu 
Kakuyoku 


Chookakurengeki 


Tiger Stance 
Snake Stance 


Ryuugarengeki 
Flash combo 
Flash down combo 


Snake Stance 
Tiger Stance 


Kosenkyaku 
Flash combo 
Flash down combo 





































PUISSANCES 


30*1 
30*2 
40*1 
5,10,25*2 

50*2 

P_ selon la prise 
Soe3 
35: S 


wit 











COMMANDES  NIVEAUX PUISSANCES 
ia D posture “dragon” 
0 D posture “ ere” 
S88S88888888(o) H,H,H,H,H,H,D “serpent” 13, 10, 8, 6, 5,5 - 
S88888( o>) M, M, B, D “panthére” 15, 10, 15 
B8o M, D” dragon” 15 
Sretorol= M, B, D” dragon” 15, 10 
8 B i 23 
rs) M 21 
% P 33 
COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
t D posture “serpent” 
9g D posture “cigogne” 
revel M 25 
S88 BH 16, 20 
Bla B, D “phoenix” 18 
Is Istofeteterets’ H, M, M, M, M 26, 12, 12, 8, 15 
SSEBSSERSE H, M, M, M, B 26, 12, 12, 8, 15 
COMMANDES  NIVEAUX PUISSANCES 
a D posture “panthere” 
0B D posture “serpent” 
88 M 27 
8 H 30 
os B 20 
ste. fevel “ol H, B, M,M 21,10,10,15 
COMMANDES  NIVEAUX PUISSANCES 
ia D posture “tigre” 
g D posture “serpent” 
B8(>) M, D “tigre” 20 
P 33 
88(>) M(D" tigre”) 25 
8 H 28 
SSSBESSE H, M, M, H 15, 12, 5, 17 
re tersteret “ets } H, M, M, H, M 15, 12, 5, 17, 20 
BSSSE8Ss FSS H, M, M, H, B 15, 12, 5, 17, 10 
COMMANDES  NIVEAUX PUISSANCES 
t D posture “serpent” 
0 D posture “tigre” 
88 M 25 
88 M 26 
Rs B 20 
2 H 32 
SSSLBSSESLS H, M, M, M, M, M 32, 10, 8, 8, 8, 15 fs 
SOSSESSSE888 =H, M, M, M, M, B 32, 10, 8, 8, 8, 15 — 





japonaise 


: Ishima Karate & Kazama Juujutsu 
employé de Heihachi 


19 ans 


Age: 


Nationalite : 
Art de combat 
Profession : 


COUPS 

One-two Punches 
Kikoku Renken 
Senkou Rekken 
Nimon Soukyaku 
Nimon Soukyaku Kai 
Kihuumon 

Oni Hachimon 
Soukyaku 

Oizuki 

Hakuro Yuubu 
Hakuro Gedankyaku 
Huujinken 

Raijinken 

Raijinken Chuudankyaku 
Raijinken Gedankyaku 
Majinken 
Rasetsumon Ichi 
Rasetsumon Ni 
Onigoroshi 
Haganewari 
Dounuki 

Kasumigeri 
Hizahagane 
Onikubiotoshi 
Kuuzan Kyaku 
Hidari Kakato Otoshi 
Kakato Otoshi 
Kakatogiri 
Narakubarai 

Rasen Gennmakyaku 
Hasai Shuu 

Shiun Nidangeri 
Finish 


COMMANDES 


se levant 8888 
se levant && 
SSS8S8 

S08 BSS 
O* 0 ws 
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O* DO w883s 
O* 0 w88ee 
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PUISSANCES 
6, 10 

6, 10, 18 

6, 8, 18 

6, 10, 25, 30 
6, 10, 25, 10 
6, 10, 12 

10, 16 

10, 15 

18 

5, 10, 10, 21 
5, 10, 10, 14 
25 

35 

35, 20 
S542 

18 

18, 14, 24 
18, 14, 15 


































































COUPS N PUISSANCES 
Kijin Metsuretsu ogy I 40 
Shin Kijin Metsuretsu Cte I 80 
Kongoutai cea hates E Selon coup adverse 
Ki Ai De Na $3 D 
Tsumujigeri de prés $8 P 10, 20*1 
Ikazutchi de prés 8&3 P 5, 8, 17*2 
Choupachiki de pres > 88 P 33°*3 
Hakuzan de prés S¢8 P 38*2 
Yagurakuzuri de prés 0 2 #38 P 35*1 
Tenbinnage de prés (gauche) $8 ou &8 =P 12, 1971 
Ryoukatahineri de prés (droite) $8 ou &$ P 40*2 
Dougaeshi de prés (dos) $8 ou S$ P 60*2*1 
Prise de prés dos toumée $88 ou SBP Selon la prise ; 
Ultimate Tackle #1 de prés 0 ou @8% P 5*3 > ak Ps 
Udehishigi Juujigatame pendant #1 8% P 25*3 SS 
Udehishigi Juujigatame pendant #1 S888E888 P 5,5, 5, 25*3 <2 aS > 
Kaeshiwaza de pres ©$8 ou GLB E Selon I’attaque adverse ae << my 
ye ~ ae - 
: SAY 
2 3 4 5 6 7 8 9 10 
88 * 88 os * 88 8&8 8 88 * 88 #& 
H H B M M B,H H M M “ 
10 10 8 8 6 S35 5 21 20 —$ 
3 4 5 10 
88 & 8&8 Se 
M M M B 
10 15 30 12 
9 
x OF 
B, H 
21, 21 
4 5 6 7 8 9 
* & &8 8&8 & 88 
H B,H H M M M 
10 7,5 7 10 15 30 
7 8 
* &8 & 
M M 
21 20 
8 
Se 
= B 
12 
2 3 4 5 6 7 8 9 10 
& & & * $8 os * 88 & 88 & 
H H H M M B H M M 
8 8 7 6 11 5 5 8 30 
8 9 10 eS 
STAGE 2 oo ir 4 = 0 CREDIT @ . = ate: = * 
a ; J 5 25 30 
. pees 9 
tn” a! . y * 
mm fe a 3 
. 2 30 


x ; 
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wf 


ee 
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EDDY GORDO/TIGER JACKSON 


Nationalitée : brésilienne Age: 27 ans 
Art de combat : capoera Profession : néant 


COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
One-two Punches 8, 15 
Rapido combinaison 8, 10, 20 
Decopaso 15 
Decopaso puis renversement 15, 12 
Torokka e piao puis sitdown 10, 10 
Torroka e piao puis renversement 10, 10 
Torokka e piao baia 10, 10, 15, 15 
Tor. e piao baia puis sabesabas 10, 10, 15, 15 
Capeilisonia 16 
Reversao 25 
Reversao jiratoria 16, 28 
reversao torokka 

Au bachudo 

Au bachudo puis renversement 

Au bac. puis tor. piao puis sitdown 

Hastira e shibata 

Hastiba puis renversement 

Baia 

Baia puis renversement 

Combinaso baia 

Comb. baia puis renversement 

Baia sabasedas 

Baia makako enpe 

Baisha torokka Tou ARs 

Makako enpe ARB 

Makako enpe puis puis baia ALS S888 
Combinaso makako enpe ARS Sess 
Renversement oe 

Fumersa 298(© pour annuler) 
Shaba shiratoria 9 

Makako de lado es 

Mak.de lado puis renversement se 

Sui shishu #1 S ou Dou ABs 
Sui shishu puis renversement apres #1 © ou U 
Benrin Ags 

Benrin poladoa > mss 

Benrin poladoa puis sitdown mess 

Be. poladoa puis renversement > mes e 

Soto jombo 

Soto jombo puis sitdown 

Gafaon yoto 

Gafaon yoto puis sitdown 

Cotoerada ‘ 

Sabesabas se baisser 88 

Baia puis makako enpe QES x BS 

Espada puis renversement Oe 

Jirar > mee 

Jirar puis sitdown Ome s 

Jirar versashout puis sitdown > msgs 

Jirar outshout puis sitdown > mRSES 
Mainshout se levant 8¢ 

Lado shout se levant $8 

Baissé puis renversement se baisser “88 
Drop se baisser ou se levant ee 
Drop puis renversement se baisser ou se levant §@ @ 
Drop puis sitdown se baisser ou se levant §@ ¥ 
Jinga 

Jinga O88 

Back Flip O88 

Ki Ai Da Me 33 
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IVEAUX PUISSANCES 





COUPS COMMANDES N 

Melodia de prés $8 P 30*1 
Pesukosso achiralu. de prés 88 P 30*2 

Vilar de prés GO 0 Om88 P 5523 

Aouma achralu de prés (gauche) $8 ou &3 P 40*1 

Chiguli spin de prés (droite) $8 ou &$ P 42*2 
Pesukoso gros de prés (dos) $8 ou &$ P 60 

Prise de prés dos tourné $8 ou & P Selon la prise 




























COUPS COMMANDES' NIVEAUX PUISSANCES |@= 





















Armada poladoa 038 M 25 I = = es 
Armada poladoa puis sitdown tess M, D Z5 
Armada poladoa puis beleave OSes M, M 25,20 
Ar. poladoa versa puis sitdown TSS SSB M, B 25,15 COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
Arma poladoa puis sangoshout DS OSB M, B 25,25 Sitdown puis rouladoe avant 8 M 20 
Lateral torokka s M 15 Sitdown puis rouladoe arriére sce M 20 
Lat. torokka puis reversement exe M, D 15 Sitdown puis jiratoria Soe SS B,M 7, 28 
Lat. tor. feinte puis renvers. Se D Sitdown puis meoshout ee M 10 
Lat torokka feinte puis sitdown 98% D Tofaos S88 B 12 
Baisha toroka Se B 15 Sitdown Seenes B,B 12, 10, 10 
Bai. torokka puis renversement %@@ B, D 15 Combinaison avalanche Sess M,M 10, 25 
Bai. torokka feinte puis reny Re * SS a M, D 15 Avalanche et M 25 
Baisha torakka e espialio Sex eS B,B 15,15 Aval. cancel kick puis renv. Sees M 15 
Baisha torokka anbashout Bes B,H 15, 20 Avalanche feinte puis renv. Se D 
Combinaison ounia 88 H 12,15 
Combinason ransal beta ‘oH H, M 12, 20 = 
Comb. rans. kalshout puis renv. &8%*§8 H, H, M 12, 15, 13 
Faishuka Ss H,M 6,6 
Faishuka puis renversement sss H, M, D 6,6 - 
Spec. combinaison yotori Se sess OSS H,M,M,M,M__ 6, 6, 30, 18, 20 3 
Spec. combi yotori puis sitdown Sess 07883 HMMMM,D 6,6,30,18,20 |p F £5) Been : 
Spec. co. yotori puis renv. Sssses a H, M, M 6, 6, 30 oer oF et ae ; 
Toroban Sees H 50 Pees _ ‘ 
Toroban puis renversement Ress & H,D 50 
Akatal kuisho 88 M 18 ; i 
COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
Renv. puis rouladoe arriere e D 
Reny. puis rouladoe avant 7 D 
Renversement = D 
Renversement wee D 
Reny. puis couche 3 D 
Reny. decalage derriere ia D 
Renvy. decalage devant 0g D 
Parafuzo puis renversement BS M 12,12 
Renv. toroka e piao puis assis ster4 B, B 10, 13 
Reny. tehashout puis assis Soke a B, B, D 10, 13 
Vakaon puis renversement Foe) M 25 
Renversement renversé ose D 
Renversement S betes M 15 
Renversement Kick Low f ou OSB B 25 
Renv. tearshout puis assis B 15 
Renversement Sa D 
Renversement puis left punch & M 10 
Renv. Ip hastira e shibata plus heist vote’ tor 4 M,B,B,B 10, 15, 15, 15 
Reny. Ip hastira e shibata beet tote M, B, B 10, 15, 25 
Renversement puis right punch = && M 10 
Renv. rp baisha torokka REOS M, B 10, 12 
Renv. rp baisha torokka plus istoler t's M, B, B 10, 12, 25 
Renv. Ip baisha torokka BRLSSR M, B 10, 12 
Renv. hiratanio OSE ou 088 M 10 
Renv. hiratanio puis assis TSBs ou 1888 M,D 10 
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JULIA CHANG 


Art de combat : arts martiaux chinois 


Nationalité : ameéricaine 


COUPS 

Double Punch Combo 
Double Punch Kick 
Double Punch Kick 
G-Clef Cannon 
Cannon Combo 
Razor's Edge 

Razor’s Edge 

Double Saw Edge 
Double Saw Edge 
Snake Blade 

Snake Blade 

Spinning Sweep 
Skyscraper Kick 

Twin Arrow 

Tequila Sunrise 
Tequila Combo 

Rising Uppercut 
Rising Smasher 

Celest Rising 

Rising Cross Saw 
Rising Double Saw 
Rising Sprining Smash 
Rising Snake Blade 
Front Smash (#2) 
Slow Power Punch 
Double Punch Rising Cannon 
Party Crasher “ 
Party Clash Crasher 
Rising Kick 

Back Sweep 

Spring Smash 
SpinKick ; 
Cannon Blade Combo 
Jaw Breaker 

Rapid Counter Attack 
Rapid Counter Attack Long 
Shippohochu 

Flaming Wheel 

Tiger Attack 

Sokyutai 


Ponken 
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COUPS 
Zengeki 
Zengekihouchi 
Zengekitsutenho 
Zengekisokyutai 
Zengekizensosentai 
Zengekisorentai 
Sweepkick 
Zengekisoujyujiha 
Celest Cannon 
Spring Cannon Combo 
Spring Cannon Combo 
Spring Cannon Combo 
Spin Behind 
Sky Split Cannon 
Fisherman Suplex 
Front Suplex 
Arm Lock Suplex 
Bladeskingheadrock 
Julia Runner 
Prise 
Mad Axe 
Front Supplex 


Japanese ocean cyclone sup. 


Gedansabaki (contre) 
German Suplex 


10 HITS COMBOS 


COMMANDES 
NIVEAUX 
PUISSANCES 


de prés $$ 

de prés $8 

de prés #88 

de prés (gauche) $80u8$ 
de prés (droite ) $8ou$ 
de prés dos tourné $80u&$ 
Beams 


O(ou B)$8ou #(ou $)E8 
de prés (derriére) $8 ou 88 


Cc 
a 


> =zesazyg 


. 


: 


) heer baa fy 
15342710 
15, 12, 23 
12 

15s 2-21 
15 

LO=5 1225 
10, 10 
12512215 
12 

50 

30*2 

S5-1 

SLE2, 

40*1 

45*2 

Selon la prise 
14, 14, 14*3 
3571 

45*3 
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KUMA ET PANDA 


— memo 00 





Nationalite : 
Age: 


Animal familier d’Heihachi/Chinoise 
8 (20 ans d’ours)/6 (16-17 ans de Panda) 


Art de combat: Heihachi style - art de combat ours avancé 


Profession : 


COUPS 

Bear Knuckle 
Double Upper 
Bear Knuckle 
Violence Upper 
Violence Claw 
Deadly Step 
Kumakishindan 
Kurenaigaeshi 
Straight + Elbow+Uppercut 
Bear Punch Combo 
Double Hammer 
Bear Swing 

Bear Swing 2 
Bear Scissors 
Uppercut Rush 
Uppercut Rush 
Wild Swing 
Megaton Claw 
Spring Hammer Punch 
Sit Down 

Hip Press 

Blood Claw 
Blood Claw 2 
Bear Heaven Cannon 
Salmon Hunting 
Rolling Bear 
Bear Rush 

Bear Rush 

Bear Rush 

Bear Rush 

Bear Rush 

Bear Rush 

Bear Rush 

Bear Rush 

Bear Rush 
Terrible Claw 

Ki Ai Da Me 
Bear Bite 

Bear Back 

Prad Soccer 
Bread Slow 
Shock Slam 

Prise 

Bear Pachiki 
Cheerful Ball Up 


TEKKEN BALL 





COMMANDES 
88 
en se relevant 8% 


en se relevant 88 

en se relevant 888% 

prés au sol 088 

mes 

e@« 

S88888 

888888 

ense relevant 888% ou 882% 
se baisser S888888 

se baisser S888888 
DOR ou wk 

b isvefe‘steefe's) 

SRSEBEGES 

se baisser S88E8R888 
G2 0 aes 

au sol $88 

(#1) 88 

(#2) Oss 

pendant #1 (#2) 88888858 
pendant #1 (#2) 88888888 
888888 


ange 
OWONTLaSTe 
SESESBLES ES 
BREESE O88 

S do‘sle'ete'sisro to's 

B @8SO8 w kB 

# WESLS w8S 

B @8SOs B88 

te Tere to's} 

8 WSS aks 

B a8 B8O 

agg 
33 
de prés $8 

de prés &$ 

de prés (dos) $8 ou 8&8 

de prés (gauche) $8 ou £3 
de prés (droite) $8 ou £3 
de prés dos tourné $8 ou 8&3 
> m8 

OOD Rams 


FREE PLAY af” 1. 
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TEKKEN BALL 





Garde du corps de Heihachi Xiaoyu/animal familier de Xiaoyu 


PUISSANCES 
21 

21 

21 

12 

12, 27 

20, 60 

22 

200 

12, 21, 20 

18, 15, 18 

21, 22 ou 21, 17 
1S 1250kS 

15, 10, 15 

25 

10, 15, 10, 15 
10715212715 
12;-15;-15;30 
40 

12 


26. 

10, 10, 10, 10 
10, 10, 10, 10 
10, 8, 14 

60 

40 

12S a2 0127412 
127-6212, 12715 
8212128 
PS A122 
P25 
[571278 

10, 12 

15, 10 

12,8 

35 








40*1 

OP 25. 2 

70 

10;-15, 2571 
40°2 

selon la prise 
353 

60*3 


GUN JACK. 
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Nationalité : Japonaise (renié par le gouvernement) 
Age: 73 ans 

Art de combat : Karate style Mishima 

Profession : PDG de sa multinationale 


COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
One Two Punch 8888 5,8 0u6,8 
Leaping Side Kick POO 30 
Tamansasu-Ichi ORS ALkks 6, 21, 25 
Tamansasu-Ta OSs aRsas 6, 21, 30 
Deushouta 22 
Gekideushouta OQ8ss 22 
Final Flash Combo heistovote’otere’ 5, 8, 22 ou 6, 8, 22 
Thunder Uppercut Ok O88 35 (52) 
Wind Uppercut > * 0988 25 
Flash Punch Combo 5, 8, 18 ou 6, 8, 18 
Flash Punch Combo 2 5, 8, 18 ou 6, 8, 18 
Demon Scissors 25 
Twin Pistons 8, 21 
Demon Slayer 10, 15, 25 
Left Splits Kick 24 
Right Splits Kick 27 
Tsunami Kick se relevant S@S@ 1221 
Demon Smasher 0 NO88 30 (40) 
Spinning Demon (#1) O*% DO MQQVQSRs 17, 14, 14 
4) Spinning Tsunami Kick pendant #1 * Sg&@ 18, 21 
+ Flash punch pendant #1 * 8% 
; =) + Thunder Uppercut pendant #1 * &8 
~ Leaping Middle Kick Ok BOQR 
Leaping Low Kick O* 0 @$8 
Hell Axle ABLE 
Rising Sun OSS Ss 
Demon Uppercut oO 
Shadow Moving aa xB 
Rashoumon agg 
Hammer Strike se baissant 88 
Death Smasher se baissant 8888 
Demon Stamp B98 
Demon Strike Bk 
Power Bomb de pres £3 
Neck Breaker de prés $8 
Pachiki de prés > m8 
Dantoushu de prés (gauche) $8 
ou 
Naraku de prés (droite) $8 ou £8 
Stone Head de prés © 88 
Demon Back Hold de prés (dos) $8 ou &8 
Prise de prés dos tourné $8 ou &8 
Ki Ai Da Me 33 


Itsutetsu © (aprés un coupde pied contre) 
| Pachikikurede de prés > m8 P 29 (Kuma42)*5 
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PUSH F1 START SUTTON 


ANNA WILLIAMS 


Irlandaise 
20 ans 


Nationalite : 
Age: 


Art de combat : Techniques d’assassin basé sur I’aikido et les arts martiaux 


Profession : ex-étudiante 
COUPS 

One Two Punch 

PK Combo 

PDK Combo 

Double Smash 

Blonde Bomb 

Uppercut Straight 

Rave Kickse 

Flash Combo 

Triple Smash 

Frozen Kick 

Hunting Kick Combo 

Kneel Kick 

Rapid Kick Combo 

Spark Combo 

Creak Attack & R High Kick 
Creak Attack & L High Kick 
Creak Attack & L Low Kick 
L Middle & R High Kick 

R High & L Spin Low Kick 
Double High Kick 

L Low Kick & R Uppercut 

R Low Kick & Back Spin Chop 
Bone Cutter 

Reverse PDK Combo 
Somersolt Kick 

Somersolt Kick 

Quick Somersolt Kick 

Cross Cut Saw 

Quick Smash 


COMMANDES 


98888 


relevant (se baissant) $888 


St (Sou ) & 
BO (Sou as 
2 (Sou a) & 
#888588 
AQ88s 

Death kick OSs 


se baisser S88 
se baisser O88 
se baisser O88 


Cold Blade 
Right Hand Stap 
Cat Slast 


IVEAUX 


a as 


. 


TerHOpeerrseroVPssrzxr rere 
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PUISSANCES 
10, 10 
10, 20 
10, 10 


10 (15), 10, 15 
10, 15 

20, 10, 14 

16 

10, 6, 8, 15 

10 (15), 10, 6, 22 
10, 12, 15 

10, 12, 20 

10, 12, 10 

10, 15 

20, 15 

25, 15 

12, 10 

7,10 

20 

10, 15 

40 (30 ou 40) 
30 (25 ou 35) 





om — — 
wails —— 






COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES al = 
Twinning Grand Combo A (3) 8888888898 H(M),H,H,H,H,M 4, 10, 6, 15, 12, 17 
Twinning Grand Combo B (<9) 88888888 #g8 H(M),H,H,H,H,M 4, 10, 6, 15, 12, 13 : ~~ 
Twinning Grand Combo C (<3) S8E88SE8SS H(M),H,H,H,H,B 4, 10, 6, 15, 12, 21 ee 













Anna Rush ORs H 21 

Twinning Anna Combo A SBVRVGSESEB M,H,H,H,B 10, 10, 15, 12, 17 

Twinning Anna Combo B NBBESLSLE ALY M,H,H,H,M(P) 10, 10, 15, 12, 13 

Twinning Anna Combo C Ol iatefate tote ts M,H,H,H,M_ 10, 10, 15, 12, 21 

Twinning Anna Combo D NSVEBSVEY M, H, H, B 10, 12, 6, 8 

RBC Casse-Garde Dou S8g8ses M, D 7,0 

Bloody Scissors O88 I 50 

Hunting Swan ‘Odeo I 95 

Shihounage de prés $8 P 30°1 

Izori de prés £3 P 30*2 

Kakaetemihijiuchi de prés S@ 88 P 50*3 

Kubikarinage de prés #88 P 40*3 

Giyakusankakujinu de prés (gauche) $8 ou & P 40*1 

Hikimareshide pres (droite) $8 ou £8 P 38*2 

Tobizuki de prés (dos) $8 ou 8&8 PF 60 7 
Prise de prés dos tourné $8 0u 88 =P selon la prise = 
Contre de prés ©$8 ou @8$ CE selon I’attaque adverse 

Prise de prés DOO88 P 15*2 

Contre Bas de prés 2(2)$8 ou @(2)88  E (B) 





[cok — _ _ - a ee 
YOSHMITSU bP eh op mt 





#1: se levant 











de pres 9088 5 o Breyer 
€ pres Soe So 
so egc8es 20(5) 9% Spee snes 30(5) 98 ea 
4 jae a 2 < 
S858 88 88 25 (20) $8 S888888888 25 (20) os Sone 






$0488 5,15 88 seeetests 30 8 
el 
sacezenenes 25 $f | 








Note. Pendant le contre, Anna peut 
“réactiver” sa prise en effectuant trés 
rapidement le coup suivant : @&@ (65) 
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PUSH P1 START SUTTON 


Nationalité : 


COUPS 

Rakko Goroshi 
Sai Gaeshi 

Wani Barai 

Wani Goroshi 
Niwatori Zuki 
Inoshishi Goroshi 


Arumajiro Goroshi 


Arumajiro Goroshi - Shika Zuki 


Ashika Punch 

Gon Punch 
Sukanku Goroshi 
Hebi Otoshi 

Ojiki 

Ohiruné 
Shirimochi 

Yasei Bashiri 
Manmoth Tsubushi 
Dacho Gari 


Musasabi Otoshi 
Kuma Daoshi 
Kirin Goroshi 
Tobiuo Goroshi 
Yashigani Otoshi 


Terrienne 
Art de combat: Dinosaur Fighting 


Age: 
Profession : Animal Commander 


COMMANDES 
=» es 

=o 

e888 

aes 

mSSS888 

> mse 


ou en courant 9% 


pendant le saut $8 
ou fe 

en lair 88 

A Vatterrissage 88 
fl(ou Sou 2)88 
f(ou Sou &)88 


accroupi ¢@ ou OSs ouse 


NIVEAUX 


Rg ci Se ioe Se OOM ic chee 3 our ak ct ote ae <r ale < 
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PUISSANCES 
40 

15 

12, 17 

40 

7, 14, 21 

25 


2h 21 
21, 21 
20 
30 
10 
15 


10, 26 
10, 10, 10, 10 














‘EN 3 * TEKKEN 3 x TEKKEN 3 x TEKKEN G 


COUPS COMMANDES PUISSANCES 

Zégamé Otoshi accroupi O&@ 21 
ou accroupi O8¢$8 

Mogura Goroshi accroupi 8¢ 22 
ou en se baissant 088 

Kangarda Goroshi accroupi O¢@ 20 

Tatsumaki #1 SBQSES LVRS SSNS 10, 10, 10, 10, 10, 10,10 

Tatsumaki Combo pendant #1 $8 

Yasei no Otakebi 

Yama-Arashi Goroshi #2 8888 ou 8828 

Yama-Arashi Goroshi Couché couché pendant #2 8% 

Triple punch 88 Xn... 

Kyoboku Daoshi & 

Pengin Zuki se relevant 88 ou £&&% 

Uzura Geri se relevant $8 ou &@ 

Ryo-Uzura Geri se relevant $8 

Ki Ai Dame 

Tamago Wari de prés $8 ou &$ 

Katsuo No Ipponzuri de prés 288 

Same Goroshi a gauche de I’adversaire 
& ou 88 

Hebi Goroshi a droite de l’adversaire P 
8 ou 8 

Arikui Goroshi derriére l’adversaire P 
$8 ou & 

Prise par derriére de dos $8 ou £3 P 

Gon Strungle hold 238 ou L283 P adv par terre de dos 
téte adv face a Gon 

Gon Giant Swing ray <3) P adv par terre de dos 
téte adv face a Gon 

Gon Golden head pad L283 P adv par terre de dos 
téte adv face a Gon 

Gon Figure for leg rock rage: 4 P ady par terre de dos 
téte adv face a Gon 

Gon Korogashi a gauche 2$8 ou 288 P adv par terre de dos 

Gon korogashi adroite @$8 ou 2& P adv par terre de dos 

Gon Gyaku Takahajime [ay <3} P ady a plat ventre 
ou O88 Tete adv face a Gon 

Gon Half Boston club (ay “3 P adv a plat ventre 
ou 288 Pieds adv face a Gon 

Gon Camel Crush a gauche de Il’adv P adv a plat ventre 
CY ou L283 

Gon Yumiya Gatame a droite de l’adv P adv a plat ventre 


288 ou LY 


Se Se <a etree < 


v7 v7 


ATTAQUES COUCHEES 
COUPS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
Raizing Cross Chop pendant la roulade M 15 
avant ou arr. O88 
Spring Kick Coy M 
Kensei Kick OSSVs B 





gA-sORT QUAND? 


O18) gee 8 See O78 ee ©) = 1 OO) a 8 | =e 1 OO) ee Se = 


1s) foe 6 Od = GS h- 


(3615 : 2,23F/min) 
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Nationalite : 
Age: 

Art de combat : 
Profession : 


COUPS 

Sork Club 

One-Two Low Kick 
Stopping 

Stopping Feint Near 
Back Spin Kick 
Slayzer 

Gatring Combinaison 
Stopping Feint Street 
Raizing Combinaison 


Quicken Bat 

Sniper So Bad Combo 
Southern Cross Combinaison 
Left Body Blow 

Masher Punch 

Double Body Blow 

Body Upper 

Atomic Blow 

Rift Upper 

Devil Crow 


Blaizing Combinaison 
Raizing Combinaison 
Stopping Triple Punch 
Fantom Crow 


Snake Fang 


Sniper So bad 
Flying Heal Kick 
Jump Side Kick 
Near Brake 

Near Clash 

Double Near Clash 
Tornado Kick 
Quick Low Kick 
Leg Slash 

Snake Combinaison 
Snake Edge 

Side Hammer 


Graviton Hammer 
Quick Graviton Hammer 
Sway 

Sway & Smasher 
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BRYAN FURY 












Americaine 
29 ans 
Kick-Boxing 
Ex-Flic/Collectionneur de mémoires 
COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
Oss H 26 
S8E8S8 H, H, B 6, 8, 15 
agg 20 
ABRs H,M 20, 12 
s8ou 9 SS M 18 (22) 
DOs M 36 
SEBBVVVs M, M, M, B 18, 11, 10, 12 
AQses H, H 20-12 
OS8eseses H, H, M, M 6 (6), 8, 11, 14 
ou S8e88scs 
S8s8 M,H 18, 16 
ORV SBS H, M, H 1814313 
SB2888 H, H, M 6-15; 17 
O88 M 10 
> mSs H 30 
Shetctetel M,M 10, 16 
#1 se relevant 88 M 18 
aprés #1 #oumS8 P 21 
se relevant $8 M 18 
pendant H 33 
le décalage 88 
H, 6851112 
M 18, 11, 10, 14 
H 20, 12, 11, 14 
pendant M 28 
le décalage $88 
Sou O88 M 14, 21 
ou 8% ou O88 
D ou BSS M 
D ou ARS M 
t ou ASB M 
agg H 
se relevant $8 M 
se relevant $88¢ M 
se relevant $% H 
ORs B 
O88 M 
le's}e’ fovele'ste‘e H, H, H, H, H 
938 B 17 
pendant H 26 
le décalage 88 
I 60 
I 21 
D =, 
Geax H 21 oe in 
he © . ie ; 
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61°58°05 
| cenneemmenenell ————— 


4h +b 3 


COUPS 
Southern Cross Plus One 
Right Back Knuckle 
Double Back Knuckle 
Combinaison A 
Slash Combinaison B 
Atomic Combinaison A 
Atomic Combinaison B 
Freeze Combinaison 
Shoot Upper 
Side Low 
Flying nee Kick 
Snake Clash 
Special Step 
Chariage 
Contre 


DDT 

Brain Bastard 

Free Fall De prés (gauche) 
Near Blast De prés (droite) 


Hammer Throw 


Prise 


Death Messager 
Masher Combinaison 
Light Body Blow 
Lightning Blow 


10 HITS COMBOS 





COMMANDES 


re a 
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se relevant &% 
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ou 2 (ou 2) 88 

de pres $8 

de prés 23 

de pres (gauche) 
ou 

de pres (droite) 
ou 

de prés (dos) 
ou 

de prés (dos tourne) 

$ ou 8 

de prés $0 @88 

OS88SE8 


O88 
88988858 
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PUISSANCES 
6, 18;7716 
21 

21, 21 

21, 26 

21, 21, 26 
6515521, 26 
OMS 212126 
20) 12,11, 12 
12 

15 

25 

30 


60 
Selon la prise 


1058; 2753 
PH bP hae A 

18 
10715712, 





Nationalite : 
Age: 


inconnue 
7 ans 


Art de combat : Power Fighting (avec mitraillettes désactivées) 


Profession : 


COUPS 

Hell Press 

Spring Hammer Punch 
Machingun Knuckle 
Machingun Knuckle PJ 


Straight+Elbow+Uppercut 


Hammer Combo 
Double Hammer 
Swing L Knuckle 


Swing R Knuckle 


Megaton Punch 
Power Scissors 
Hip Press 

Wild Swing 
Gigaton Punch 
Blood Fang 


Blood Fang 


S’accroupir 

Hammer Rush Low 
Hammer Rush Middle 
Hammer Rush Hi 
Hammer Rush Low 
Hammer Rush Middle 
Hammer Rush Hi 
Hammer Rush Low 
Hammer Rush Middle 
Hammer Rush Hi 
Bravo Knuckle 
Scissors Meltdown 
Scissors Megaton 
MeltdownS’accroupir 
Suit & Hip Press 
Megaton Sweep 
Megaton Strike 
Violence Upper 
Cozaque Combo 
Upper Rush 

Exploder 

Darkness Cutter 


inconnue 


COMMANDES 

O% 

Adversaire a terre $88 
Iehesle'ste'sto‘sfo'ste‘s 

b Aeke'ste'ste'sis'0] 

S88Vs 

888888 

8888 se relevant 888% 
Avancer en accroupi 
888888 

Avancer en accroupi 
888888 

ar 0 egg 

> Dou moudss 


OSs 
S Bie‘slevofe’sto's 
ar 0 SOtourner88 


Apres hip press/accroupi 


88988888 #1 


Apres hip press/accroupi 


SBS8e88S #1 
O88 


BRSRCECEZ $88 
BSERCKCLS H88 
BRESRES BE 
B @2VO°s BS 

B OWPMVO°zs a8B 

B WMVES mS 
B O28 EL 

B WQk aS 

Se eval o'et 
Oss 

mou C8888 
Bou O88 es 
a88 

) 

a2 0 a88 


‘S’accroupir&$828 


Se relevant 88 
td sle t ‘ele’ t sie} 
b fe‘slecefe'sis'e 
220900 o88 
28888 
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PUISSANCES 
20 

12 

15, 15, 15, 15, 15, 40 
18, 25, 25, 40 
12, 21, 20 

18, 15, 18 

21, 22 (21, 17) 


1S; 12715 


15, 10, 15 

40 

22 

26 

12,15, 15,30 

20, 40, 60, 80, 199 


10, 10, 10, 10 
10, 10, 10, 10 


10/8712, 12,8 
10, 8, 12, 
10, 8, 12, 
15, 12,8 
Ne ea be 
15512712 
10, 8 

15, 10 
10, 12 
45 
2215 


18, 12, 10, 12, 12, 12 
10,15,10,15 























Head Slitting 
Dive Bomber 
Lightning Hand 
Tcherno 

Ki Ai Dame 
Scissors Crush 
Rift Up Slam 
Side Rift Throw 


Hunging Leck Throw 


Spinal Crash 

Death Shoot 

Prise 

Pile Driver 

Back Freacker 
Pyramide Driver 
Catapult Throw 
Catapult Throw plus 
Vanishment Trooper 
Vanishment Megaton 
Slaping Down 

Joe Breaker 

Hell Press 

Face Basher 


COMMANDES 

mouse 

ss pour allonger le coup Sess 
O88 


S’accroupir8$ 


De pres $8 

De prés £3 

De prés (gauche) $8 
ou 

De prés (droite) $8 
ou & 

De prés (dos) $8 

De prés (dos) &% 
De prés dos tourné $§ ou &$ 
De prés 2 8% 

De prés 0 2 88 

De prés 0 Om88 

De prés @#88 

De prés © @&$ 

De prés #88 

De prés #88 0 #28 
De prés @ 98 

De prés > »g8 
#10$8 

Aprés#1 88 


vTvOTO™ = 


uv 


VPuvuVvVvVvVVVvVVVVVUY 


00°45°13 
a =—_—- 
GUN JACK a; 4 


[5 * TEKKEN J 


PUISSANCES 
25 

60 

12 

21 


35*1 
30*2 


40*1 


40*2 
30,40 
70 


58°*3 
45*2 
40*1 
30*2 
30*2 
S355 
60 

3272 
35°2 
25 

10 






CREDIT @ 





Nationalité : 


COUPS 

Awase Zuki 
Migishoteihouchi 
Seiranken 

Double Face Breaker 
Leg Vasquer 

Side Winder 

Lee Sliding 

Lee Kick combo 
Blazing Kick 

#1 Infinity Kick Combo 
#1 Infinity Kick Combo 
Infinity Kick Combo 
Infinity Kick Combo 
Gold Blade 

Light Hand Step 

Cat Thrust 

Bloody Scissors 
Hanmer Hill 

Snake Blade 

Snake Kick 

Hunting Hawk 

Enzui Giri 

Black Shoulder Attack 
Knuckle Bomb 
Jumping Knuckle Bomb 


Jumping Super Knuckle Bomb 


Super Knuckle Bomb 
Kunaigiri 

Kunaigage 
Mashinken 
Ryushageri 
Ryushageri Onigoroshi 
Kikokurenken 
Senkorekken 

Kakato Oroshi 
Migikakato Oroshi 
Hidarikakato Oroshi 
Hasaisha 

Tornado King 
Ketsu-aru-kea-toru 
Rift Up Slam 

Bear Hack 

Blade throw 
Hunging neck throw 
Blade Soccer 

Prise 

Zanzetsu 


démoniaque 
Art de combat : art démonique 


Age: 


COMMANDES 
Oss 

oes 

Case 

EVES 

> mSe 

a8 

OO* Sy 

OBS x 88 

ryltaye.°) 

Se levant $888 O88 
Se levant S888 S$888 


Pdt #1 O88 (répéter a I'infini)... 
Pdt #1 08 (répéter a I'infini)... 


8 O88 
BO28 
$88 
288 
Owes 
$8808 
$005 $95 


ree | 
batt | 

agg 
OO * QS 

Se relevant 88 


Se relevant 8888 

O88 

OO 

8888 

Se relevant 9% 

Ome 

De pres $8 

De prés £8 

De prés (gauche) $8 ou 2&3 
De prés (droite) $8 ou 88 
De prés (dos) $8 ou 8$ 


De prés dos tourné $8 ou £3 


De prés © #83 


OGRE & TRUE OGRE 


millénaire 
Profession : démon 








NIVEAUX 


MIN) See See aks 


oo oo 


. 


iS Sn es ene 


. 


< 


. 


z 
Sts 


VUVVVVVSTSSZE 


a 


. 


= 


. 


as 


= 





... 15, 25, 15, 10, Xn... 
... 10, 25, 10, Xn... 
.- 10 Xn... 


10;7.15;-25"1 
40*2 
70 
Selon la prise 
30 


PUISSANCES 


LS Anis. 


12; 19225 
127.19, 7 








TRUE OGRE Spécial 
COUPS Cc NIVEAUX 
Holocaust Napalm he'e) I 
Blazing Inferno (H) I 
Hurricane Mixer M 
Low Tail Cutter 
MiddleTail Cutter M 
Double Tail Cutter 
Spin Tail 
Another Dimension Pdt que I’adv est par terre $@ 
Demon Vice (contre) Bouger accroupi 





|] OGRE. pavers aaa e's 





OGRE Spécial 
COUP 
Kan-nen Shouheki (contre) 


_-BESOIN-B’AIDE-BANS-UN-JEU-2-— 
1 Se 


| POSE ae —— ae @ 16 | ——9 glo) he ae SE 


ects) ym ged <7 ES b= 


I 
(3615 : 2,23F/min) 











7 sex 


DOCTOR BOSKONOVITCH 


Nationalité : russe Age: inconnu 
Art de combat : exosquelette cybernetique Profession: savant Fou 


NOMS COMMANDES NIVEAUX PUISSANCES 
Doctor one-two Bes M,M 4,10 
Doctor Side Kick 8 B 12 
Doctor Light Throw Se B 10 
Twin Bang Combo A O9(2 ou O*) 

SSSS 8888 13, 8, 10, 12, 13 
Twin Bang Combo B Om(2 ou O*) 


ists, {ol sl ‘slesiow 
Rojinken a88 


Kenjinken , tere! 
Jack Timer > mee 
Black Smoker > mS 
Panic Genom > mB 
Panic Smoker DOx* ZB 
Flink Doctor > mss 
Base Steel A > m> 22 
Base Steel B ™» (ou > ou S ou ) & 
Plot Blast 8 Ki Ai Da Me 
Shineisoku au milieu du Plot Blast # 
Leg Counter au milieu du Shinneisoku $8 
896°*K au milieu du Shinneisoku 2 
Back Plot Blast aes i Ai de dos 
Horaeisoku au milieu du B.Plot Blast 
@#ou® 
Chorokasu au milieu du Horaeisokug3 
Chorotosu au milieu du HoraeisokuSg 
Panic Doctor Soto's) 
Panic Doctor “ suite ” 8% pdt le Panic Doctor 
New Trino Blast © (pnt qu’il tombe 
en arriére ®) 
Manto Burst $% adversaire dans le dos 
Genom Burst > OSB (de dos) 
Back Fire > 8 (de dos) 
Back Fire-Genom Burst > OS888 (de dos) 
Mando Back Blow > O88 (de dos) 
Quick Slicer OSS 
Quick Down ogg 
Bioreactor © (our) 88 
Manji Agura OSS 
Doctor Manji Car n’importe quel bouton 
Doctor Cozak F Pate t tote t voters 
Doctor Miner > OB QB 
Doctor low kick combo §=—_- 8&8 
Musorenken RSLS 
Roshinken pendant décalage &&% 
Roshinmetsuretsuken pendant décalage 8888 . 
Robakuren “et 
Tenir Debout pendant qu’il tombe > 
ouS¥ou S 
Shuttle Vector & 
Shuttle Dance au milieu du S.Vecto Punch 
Grey Morset au milieu de la S.Dance $8 
Binpoint Shuttle Vector hove} 
Secure Ped Eye D(ou #) 88 
Senintetsu aprés un contre Kick droit, 
faire une direction (sauf la garde) 
Chopachiki en face de Il’adversaire 33-3 
Black Belt Ohsotogari 88 a droite 40*2 
Black Belt 8% a gauche 45*1 
Niohkudaki 88% dans le dos 60 
Frankensteiner Panic Genom (rapproche) 18 


w 
w 
= 
= 


13 S12 13 


ASSO sSzezes uss 
=3 


x 


15, 12, 10, 12, 12, 12 
8 

12,7 

8,21 

18 

18,25 

60 


Resets CUO 7 Utes sss US SC 
27 


v0 


38 
Contre 
Contre 


ou0ov 





COUPS 


#1 


LEI 


COUPS 

Poison Breath 

Sleep Kick Combo 
Quick Standing 
Locher Kick A 

Locher Kick B 
Sleeping Plot Blast 
Rolling Doctor combo 
Rolling Doctor combo 
Ebilonken 

Rodanken 

Prise 

Spring Kick 
CrossChop 

CrossChop Ebilonken 
CrossChop Rodanken 
Decalage 

Posture “ ventre ” 


COUPS 
FukuneKoryutai 
dos 

Rising Kick 
Doctor Cracker 


Doctor Cracker combo 


Koten Mind Burst 


& 


Shuttle Vector 


pendant #1 && 
pendant #2 888828 
pendant #3 8 
pendant #3 &% 
pendant #4 8888988 
pendant #3 8% 
pendant #5 $8 
pendant #7 8% 


AGE 


er ee xX 


A, 


~ COMMANDES 


Soucek 
oot #) 
et cle t eter} 
es 


© 9898 
5 088 

© @aprés rouladege 

© maprés rouladeSg 

© #(ou> ®) roulade #8% 
O age 

> maprés roulade&% 

© maprés roulade®% eg 
> maprsé roulade®8&e 
Sout 

Dou t 


~ COMMANDES 
93 
fou 9 oufSouk® 


mee 


> meee 
> mee 


COMMANDES 


VPououVUC VIVO 


DOCTOR.B 


= 


JOSE Ez0EEs 


B ctecases 


12°00°85 


eet cee a ey oe 


7 CY eas 


STAGE & 
 =— 
LEl tH HOM 
PUISSANCES 

3 

7,30 

20 

0, 10, 10, 10, 17 

0, 10, 10, 10, 10, 17 


20, 25 
20, 16 
25 
16 


20 
15 
15 
15, 16 


== 


COMMANDES __NIVEAUX 
ee ou O88 ou O88 
88 


COUPS 
Choroken 
Middle Rising Kick 


| Low Rising Kick SS 


NIVEAUX 
18 


7 


PUISSANCES 


10 
21 SUR L ERSA f 
10 COUPS NIVEAUX 
Saroken 

Middle Rising Kick 
Low Rising Kick 


COMMANDES 
38 


SIERRA & AKURA Combo 
Rope Suler 


Change Position 
Pendant la e 


§ 


a® 
} G.Dance/Vector &% 
Boe ae et 
9) Doctotr Elbow Safety Doctor 
pers it =e ee 


a ! 
Gold Disc Step 


{ { 


el 
Doctor Face Crash Kinetic Energy Tackle 


ie», 
Sma ob 


eS 


FREE PLAY 


PUISSANCES 
21 
10 


PUISSANCE 
15 

10 

7 





SPECIAUK 


COUPS: 


=> 
PlayStation 








Cardinal Syn est un jeu de baston révolutionnaire - et je pése mes 
mots... Des décors fabuleux et variés, des combattants trés civersifiés 
(du nain au dragon en passant par une plantureuse Egyptienne) 

et, surtout, cles piéges et des bonus qui vous obligeront a élaborer 

de véritables stratégies. De plus, chaque personnage posséde des coups 
spéciaux proprement ahurissants : vous tremblerez devant la Nuée 

de météores de Kron, ou resterez baba face a la magie de Juni — les 
bras vous en tombent, littéralement... Enfin, si chaque personnage 
posséde un bouclier qui peut absorber les coups adverses, celui-ci se 
brisera si vous le mettez trop a contribution... Fini les petits joueurs 

qui se mettent tout le temps en garde pour éviter les Combos !_ ~ CHUB 














MCKRIEG 
MOLOCH 
Lager (1) 


DRAGON PUNCH (1) ee + R2 
t+ ee ee 





PLONGEON (2) ; 
SHURIKEN 2, eee eae e+ % | 
> » + s . ee P, an 






ROULADE 
= + & 


COUP MORTEL (3) 
>» +8 & 


ms = Pee iP i ai - 
+H SHR F bro REDEMPTOR 
’ # 





COUP MORTEL (3) 
Cos 00 Oe ee 


BIMORPHIA 


COUP MORTEL (2) 
8S & s&s & 








a 








“BanoRPish hy mi 


me 


=) 
£ 
a 
i eeae| 
Ag 
ay 
’ =~ 5 
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pe 






NEPHRA 


OISEAU DE FEU (1) os VAGUE MYSTIQUE 
Vous devez avoir une potion bleue. Sa % + R2 


« + R2 
SORCELLERIE (1) 


Vous devez avoir une 
potion bleue. 


OISEAU DE GLACE (2) erg ts 
% 8S +R 


sj 
BINDRPHIA 





COUP MORTEL 
OO: BO Oo ao ee eS 


~ COUPE-JAMBE (3) 
BS +88 


| MARIONNETTE (1) 
Vous devez avoir une potion bleue. 


SAUT CASSE-COU 
»> + & a+ 


BULLE DE SAVON (2) . x COUP MORTEL 
t f +R : 


COUP FATAL 
@e + &8 


COUP MORTEL 
| co OO Oe Ee 8 te 





_ = 
» FINK STER 


GRIFFE GLACEE (1) 


Vous devez avoir une potion 
bleue. 


te & + R2 


FLECHE (1) 
Ce ee 


FLECHE D'ENERGIE (2) 


Vous devez avoir une potion 
bleue. 


tf tf +R 
DOUBLE HIT 
DOUBLE HIT (3) e+ 
a + & 
COUP MORTEL (3) 
>» +8 Sf -» 


COUP MORTEL 
> + 8 


. 4 MONGWAN 


GLACE (1) 
« = + 


NEPHRA 


ROUE ARRIERE 
« + &8 


HECKLAR 


ROUE AVANT (2) 
+8 


ATROPHIE (3) 
Vous devez avoir une potion bleue. 


t +8 


COUP MORTEL 
>» +38 & & 8S 9 +8 









FINKSTER 


DAGUE (1) 
t +B 


EXPLOSIFS (2) 


Vous devez avoir une potion 
bleue. 


——— ¢ £ + & 













ES 
So ED HH mOLOch 


PINKSTER 


ROULADE (3) 
»> + 





REDEMPTOR 


CERCLE DE FEU (1) 
ft tf + R2 


BOTTE i a ES FOUDROIEMENT (2) 
SECRETE (2) a0 a ; = ~ et 2 Vous devez avoir une 
@ + So} : a soto > —-— ea = 


potion bleue. 


REGENERATION (3) 
Vous devez avoir une potion bleue. o 


| ieee pe ed 


a er) 1S cqeryors 
G a ee. ee : 









a ie lg 


en 


ARDINAL SYN x CARDINAL SYN x CARDINAL SYN 





STYGIAN 


= 
CORNES DE LA MORT JET ACIDE (1) PLABUE 


STSBIAA op ‘x0 REDEMPTOR 


CORNES 
EMPOISONNEES (1) 


Vous devez avoir une potion bleue. 


eS 8 + & 


a RZ 2 


~ sla - ey 2 a = nN ‘ > ~ 
COUP FATAL 7 RETOURNE (2) a gn aaa 
ft + 8 @ +8 es 


STOBIAA 


PLONGEON (2) 
@ + 3&8 


FRACASSEMENT (3) 
ee + & 


COUP MORTEL 
Coton oO 


BELIER 
» + 68 


SUPER BELIER (1) 


Vous devez avoir une potion bleue. 
» + 8 

MANCHETTE (2) 

Se + &8 


BOUSCULADE 
e+ 


COUP MORTEL (3) 
#+8 @ +8 & 





_—a_ ie et o Pe”. ae 


acy 
| fe 


CARDINAL SYN * CARDINAL SYN 


os 
am, 





KPPVIE SUR START 
CARDINAL SYN est une marque déposée de 
hoy : Bi Ate 
k originale et conception par i os 
Kronos Digtal Ertertsinmert, inc 
— 
; 


PET 
Ss + B 






FOUDROIEMENT (1) S es Be SUPER PET (1) 
aE | eae Vous devez avoir une 
sun ofS potion bleue. 


« 


Vous devez avoir une potion bleue. 


% 8 +8 






BOULE D'ENERGIE (2) 
» »> +R 


EPEE CELESTE (3) 


| SOUFFLE (1) 
»> + 8 


| S'ENVOLER 
Appuyer plusieurs fois sur R ou R2 


Tous les coups qui suivent sont a réaliser 
lorsque Kron vole 


ATTAQUE FOUDROYANTE 
> ¢8 8&8 , 


COUP DE QUEUE 
« + 8% 


: 0X SORT QUAN: ——------- 


PIQUE 
> + 8 


| 

: : 
PLUIE DE METEORES (2) TOUTES LES DATES DE SORTIE SONT SUR LE 
> + I ! 
I 

l 

I 

l 


eee 2015 TCPLUS 






(3615 ; 2,23#/min) 
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La Nintenc 10 oF 
1 SOW Magali ‘vat 


LE SEUL MAGAZINE OFFICIEL NINTENDO” 














AVEC LE 


JUILLET/AOUT 98 












, elds . 
ae \ pee 
PV came 809 
=o | couleut 4 
3% Uti ae 
= SPACE ‘i 


Sr Mario-like mate Im Fs 













| PEO MAGAZ 
LA INE OFFICIEL NINTEN 
DO 
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al ~e + T_ a A — sd eee ok ok ria as Sane i 


LE JEU DE STRATEGIE QUI A FAIT LES BEAUX JOURS 



















"Le jeu met tous fes atouts de son colt 
pour devenir un succes et apporter un peu 
de fraicheur dans une production 
PlayStation essentieflement axee de 

baston ou de course.” 

f CRAZY GAMES 


"Voila une nouvelle qui fera plaisir aux 
yet@rans du jeu yideo ou aux plus een 
| cérébraux d'entre yous.” J 
PLAYMAG- y 





POUR L'ACHAT DE JEU RECEVEZ LE CD 
DES MUSIQUES DE JOHN CARPENTER 


OFFRE EXCLUSIVE FNAC. ) | 






-E 17 JUILLET SUR F 
ET PLAYSTATIO | 
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vExone frie (8, TA GEAR SOLID (FS). 
TUROK 2 (N64), LA SUITE DE GOLDEN EVE (N64)... 
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PlayStation... 


VS (*VERSUS) 
LE JEU DE COMBAT DE RUE 
QUI FAIT UN MALHEUR AUX ETATS-UNIS 
ARRIVE ENFIN EN FRANGE 




















(SOMIAAIRE| 


’écran-titre des jeux a été 
remplacé depuis quelques 
numeéros par un drapeau. 

i Celui-ci vous signale l’origine ANGLAI 

5 du jeu : francais, japonais ou @ Textes : 

5 américain (sortie officielle ou ANGLAIS 
import, donc). Nous vous 
indiquons également la langue des textes et des voix, car cela 
peut avoir son importance. Par exemple: un jeu japonais peut 
parfaitement contenir des textes = 
ou des voix en anglais. 


@ Version : 








Le logo Consoles+ d’Or 
est la plus importante 
récompense qu’un jeu 
Les Mega hit sont des jeux que § puisse obtenir. Ces jeux 
Consoles+ a classé parmi les sont rares car 
meilleurs du me exceptionnels, on en 
moment. € aus 3 dénombre seulement 
C’est un lx. \ quelques unités chaque 
achat sir. S : année. A posséder 


: impérativement. 
= a 

















| ALUNDRA (Playstation) 


nta en 


AZURE DREAMS (Playstation) 
BIO FREAKS (Nintendo 64) 


CIRCUIT BREAKER (Playstation) 

| COLIN MCRAE RALLY (Playstation) 
CRIME KILLER (Playstation) 

| DEAD OR ALIVE (Playstation) 


KING OF FIGHTERS 97 (Playstation) 
KOBE BRYANT IN NBA COURTSIDE (Nintendo 64) 
| KULA WORLD (Playstation) 
MEN IN BLACK (Playstation) 
REAL BOUT FATAL FURY 2 (Neo Geo) 
ROAD RASH 3D (Playstation) 
SAN FRANCISCO RUSH (Playstation) 
| SENTINEL RETURNS (Playstation) 
SOUKAIGI (Playstation) 
SPICE WORLD (Playstation) 
TACTICS OGRE (Playstation) 
| THE LAST BLADE (Neo Geo) 
THUNDER FORCE V (Playstation) 
| V-BALL (Playstation) 
WARGAMES (Playstation) 
WETRIX (Nintendo 64) 
WRECKIN’ CREW (Playstation) 


Aprés le succés du premier 
épisode, Rayman 2 est attendu 
avec une grande impatience. 
Patience, patience... 


























Tonic Trouble (N64) est 
‘ochain grand jeu 3D de plates-formes 
bi Soft. Magnifique ! 


jommes: 
iu Salon 
premier. 
ast attendu 
patience. 
nce... 


Moins de 8 mois apres le premier 
épisode, I’Exode d’Abe arrive sur 
Playstation. A voir absolument ! 





Turok 2, ja suite tant attendue du plus 
beau Doom-like de la N64 est enfin la! 














Ce numéro 78 « 
de 52 pai 
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PENDANT LES VACANCES, 
RESTEZ ZEN... 





























PHOTO PIX - G, HELLIER 
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DEVIENDREZ... 
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L’'OMBRE DES CENEBRES 


Ud 


A LA RENTREE VOUS 





a 





H3ITTSH “9 - Xld OLOHd’ 





ROMBINOSCOPE ) 





TR 








\ ‘E3 n’est pas qu’une simple exposition de 
| )jeux vidéo. C’est également l'occasion 
E—— rencontrer de charmantes hétesses, 
varement trés habillées. Ce qui nous a donné 
Vidée de vous proposer un concours. Il suffit de 
voter pour la photo la plus sexy du salon en 
renvoyant le bulletin situé en bas de page. Un 
tirage au sort parmi toutes les réponses fera 
gagner a deux d’entre vous un abonnement 
gratos a Consoles. Tu le crois ¢a 2 “1985 AHL. 
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j BULLETIN RéPor 
j GONSOLES+, Co} 
1 LA PHOTO LA P 
I 

! ECRIVEZ CLAIRE 
! VOTRE REPONSE) 
iNOM: a 
1 PREVOM : 

| ADRESSE : 

} TELEPHONE 
i | AGE 

L 


ep, 
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BULLETIN REPONSE A REMPLIR, A DECOUPER ET A RENVOYER A : 
| GONSOLES®, CONCOURS E3 1998, 152 RUE GALLIEN| - 92514 BOULOGNE GEDEX. 


I 
I 
| LA PHOTO LA PLUS SEXY: PHOTO NUMERO 
1 I 
I 
| 
I 
I 















ECRIVEZ CLAIREMENT, EN MAJUSCULE ! (PRENEZ VOTRE TEMPS, VOUS AVEZ JUSQU‘A LA FIN DU MOIS D’AOGT POUR NOUS RENVOYER 
1 VOTRE REPONSE). 





| NOM : Sete al Neat kets oT A ada cc ORE IE Tt TARR Tae) TIER al aus rN AMEE Cae, nee ts Pek Ne ce gE een Te I 
PRENOM el: rca Suc Gian Sole eecoe al gna aaa aun eal natin Bisel ae aL Use. tel Me ea EM I 





ADRESSE : I 
Perper (OBLEGATOERE SE VOUS ETES UNE JEUNE FELLE): 6.0... eee 
(pT Rea rt aR Hen Ts Sie ong 1 cr coe es SI Sav Re OM AT hoe SIN Wile pe Dei ey ec) eh apna eat 
I 





re ! Wen leas Saas ece wemmtsms ey oe ee 
: : ons 9 


ONES 



































—GnGu f | a3 


Vofficiel acs 
Pp?’ minitel. 
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Co 


pC Ake) Py. | 
Grae Peo : | 


Uofficiel des }IDS 


ar 


pr telephone. 






























Elle va d’abord 
vous taper dans l’oeil 
puis dans le ventre 
dans les reins 
et dans les coui... 
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vec Debut 21 


: ) NEC Interchannel 
— vous propose de 


prendre en main la 
destinée médiatique 
d'une androide. Vous 
aurez un an pour 
planifier sa carriere 

afin d’en faire une 

star accomplie. 
L’interface trés 

simple vous servira a 
programmer ses 
legons de chant ou de 
danse. A l'issue de 

foi sf-(o) (= Morel | e-m [- Me | cel[o(-4 
acquiert des points dans la 














discipline étudiée. Au terme 
fo(cMotar-le(U (eM olt-lalallere aa 
faudra lui parler pour 
éveiller en elle des 
sentiments. Cette 
partie est impor- 
tante, car c'est 
| elle.qui va 
déterminer la 
fexs\ eae) ele l(=me (c 
| votre idole 
virtuelle 
Vous devrez 
ensuite inscrire 
votre starlette a un 
maximum d’émissions 
(télé, radio, évenements, 
etc.) pour gagner de l’argent. 
Suivant vos gains, vous 
pourrez acheter des piéces 
détachées afin améliorer les 
performances de votre jeune 
créature. Le jeu se termine au 
bout d’un an de carriére. La fin 
du jeu est conditionnée par 
» le degre du succés de 
| votre protégée. En cas 
7, déchec, pas de pitié : la 
~ poubelle ! Pas facile la vie 


REACTION 
INPUT 
FALE 

UDIGE 
MOTION © 
BATTERY. 








STABILITY 29S ie me | 
ENERGY ped parfaite di 
3 XXX son crédit 
les 8 mois 
en vente d 
les points « 
France Tél 


de star ! Graphiquement, le jeu 
est entiérement en 3D, et les 
mouvements des personnages 
ont benéficié du procédé de 
Motion Capture, lui conférant 
un grand réalisme. Debut 21 
devrait proposer plusieurs 
androides pour tous les gouts 


4 ré ire té 
Mais ce sont toutes des filles pertolret 


gratuitemen 


= 
CHARM 
WISDOM — 
EMOTION —— ———— 
TRUST. ——— 
STABILITY =) j 
ENERGY 


le site internet 
(2,23F/min.). 
agences Franc 








mobicarte met) c’est un téléphone gris ou noir métallisé avec sa housse néopréne 
Body Glove, un numéro d’appel, une carte & puce mobicarte rechargeable et 
un crédit d’appels de 30 minutes de communications (valables pendant 2 mois 
a compter de votre premier appel). Vous pouvez alors appeler le monde entier 
(225 pays ouverts)-et recevoir des appels partout en France Métropolitaine 
dans la zone de couverture du service Itineris. 







rte met) c’est une maitrise 
parfaite des dépenses : on recharge 
son crédit d’appels au plus tard tous 
les 8 mois en achetant une carte a gratter 
en vente dans les bureaux de tabac, 
les points de vente GSM et les agences 
France Télécom. 










Mobicarte meb c’est 
le rechargement 
de votre crédit ainsi 
que la consultation du 
détail de vos appels 
par minitel (2,23F/min.). 


dio conetiive ti une \ 


1 promotionnelle, _// mobicarte mct) c’est un 
= répondeur intégré pour 


ne perdre aucun appel. 


(mobicarte met) c’est 
20 numéros de votre 
répertoire téléchargés 
gratuitement. mobicarte met) c’est 50% 
de réduction sur les 
communications de 
mobicarte vers un autre 
mobile Itineris et vers 
tatoo. Eten plus, cela 


ne colte rien quand on 
n’appelle pas. 





ur en Savoir plus) il suffit d’appeler le V°Vert [Fifi 222 800 | ou de consulter sur le réseau = q ) 
le site internet mobicarte http://mobicarte.itineris.tm.fr ou le minitel 3615 mobicarte “he ri? 
(2,23F/min.). mobicarte mct est disponible dans les points de vente GSM et les = 


agences France Télécom a partir du 8 juin. (4) France Telecom 








Chun-Li possede toujours ses 
coups d’antan. Nostalgie... 





West trés simr 
eZ-1SM Eo 
deijauge et se 

equiv 


fe [Blanka a mangé \ 
| du tigre dans sa 

|| jungle'et le 

prouve ! 


les personnages d’antan 
“avec les améliorations 
apportées tout au Ong, des : 
comple pas moins de | : 
25 personnages ! ! On note la 


Karin et R. Mika. En les airs. 
(auch Hately) vient rej Comme d) 
Guy, mais sous les trai s d’un 
-prisonnier évade ! ; 
Le systeme de garde | est 
~ devenu trés complexe. Cette 
Hondan’aimepas \ —_ fois, Capcom veut relancer 
a | Strederangéasa } — 'intérét ¢ es combats avec le 
SS sortie de bain. Shp 




















ae ene qui lui est 
gif dédiée diminue. Cela 


ie signifie que : 
3) Vutilisation de la garde 
“est limitée en temps. — 


' Terminé les tactiques — 
_ ‘défensives, 





25 personnages : Capcom Y. 
concurrence SNK. 3 















BUR: 


i 


Blanka a mangé 
du tigre dans sa 
jungle’et le 
prouve ! 





> FR 


Pee 
= 


Cammy a un peu vieilli, 
comme ses coups. 


Stivant son niveau et ses préférences, on peut sélectionner un 


systeme de Combo. 


ul ssuper Combo trés puissant (un par perso), il nous vient de SFIIX. 
est tres simple et ne demande le remplissage que d’un niveau de jauge. 
°Z: {{3}\ en provenance de SF Alpha (Zero), il peut aller jusqu’a 3 niveaux 
de jauge et se décline en plusieurs configurations. 
Veh équivalant au “Custom Combo” de SF Zero 2, il permet de 


réaliser un Combo personnalisé. A réserver aux joueurs aguerris. 


La graisse contre 
Vélectricité. Tout 
un programme ! 


Entouré des persos de Final \, 


Fight, Guy veut faire 
impression face a Gouki. 


Balrog adore grimper aux 
grillages pour faire des farces, 


Le niveau en Chine est complétement 
fou, ala maniére de World Heroes. 


Ryu et Ken sont ‘= 


de bons amis 
qui adorent se 
taper dessus. 


ees Vapparue Celis 
Unimanga. 





’ Dhalsim est toujours ° 


aussi souple. 














[pp \ aren’apas perdu son 
2 id) temps avec ce 
= nouveau titre en 3D 
libre. Fini les plates-formes 
gentillettes, place a l’action, 
aux monstres et aux gros guns. 
A la maniére des héros 
cartoonesques de la Warner, 
votre héros (ou héroine, on ale 
choix) parcourt des planétes 
peuplées d’insectes agressifs. 
Au gré du jeu, on trouve de 
nouvelles armes. Les décors 
sont superbes avec une tonne 


_ [NINTENDO 64, ) 


@ Rare/Noél 98 
ee eed 


d'effets qui font une veritable 
demonstration des capacités 
de la machine. On n’en sait pas 
plus sur ce titre tres promet- 
teur qui confirme une nouvelle 
fois que Rare reste le principal 
E\lit-melom lini <clale(eemor-latssecre)} 
aventure 64 bits. 























MEMORY CARD PLAY 

ABLE RGB PLAV........ 
MANETTE PLAY EDGE.. 
MANETTE DUAL SHOC! 




















Frais de port 
Jeu: 30F /4 Console: 


























M, AVENUE DE CLICHY 75017 PARIS - TEL: 01.42.63.41.08 - M° La Fourche. Bus 54, 74, 81, 31 


INOUS RACHETONS CASH VOS JEUX ! 
Paccessoires || coNsotes || OccASIONS | 


JEMORY CARD PLAY SONY. cre nen 149F |] PLAYSTATION TOUS NOS JEUX SONT GARANTIS 6 MOIS 
H F 

BEMORY CARD PLAY EDGE 15 BLOCS. wena 79 PLAYSTATION 

SABLE RGB PLAY............ 

MANETTE PLAY EDGE. 
JANETTE DUAL SHOCK... 





















PLAYSTATION 
NINTENDO 64... 


-1069F || €T PLUSIEURS JEUX SUR: 


avec sacoche de transport souple 4 compartiments. 
NINTENDO 64. 
NINTENDO 64.. 








iveau titre de 


st en 3D libre. i KIT UNIVERSEL RF PAL avec sacoche de transport souple 4 conaricne PLAY, N64, SATURN, 
| POUR PLAY/N64 +KZ VHS DEMO NINTENDO, MEGADRIVE, 
249 +CATALOGUE JEUX GB, GG 


| PROMOTIONS 
JEUX NEUFS 
SUR MEGADRIVE 
SONIC 3D 
HINOCCHIO 
EUX NEUFS N64 VERSION JAP 
PARTIR DE... ...s0.2--seececseeesseeees 
=.EUX NEUFS SAT VERSION JAP 
Bimal PARTIR DE.......-c0-s0seesescerseseeees 








DEMANDEZ VOTRE 
CARTE DE FIDELITE 
VOUS DONNANT DROIT 
A9O% 

EN BONS D‘ACHATS 

SUR L’OCCASION ! 











































PUCE UNIVERSELLE 
PLAY SUR PLACE 


| _europe | JEUX PLAY/N64 


IORED CORE (PLAY) ROAD RASH 3D (PLAY) | CAPTAIN SOUBASA J JAP (PLAY) GALLOP RACER (PLAY) 
SPICE WORLD (PLAY) | BANJO & KAZOYE (N64) OFF-ROAD CHALLENGE (PLAY/N64) 
TORC (PLAY) | CHOPPER ATTACK (N64) OTHER LIFE AZURE (PLAY) 
VIGILANTE 8 (PLAY) }| CHORO Q 64 (N64) POCKET FIGHTER (PLAY) 
VS (PLAY) | CHORO Q MARINE BOAT (PLAY) QUEST 64 (N64) 
WARGAMES (PLAY) } CRISIS CITY (PLAY) SILHOUETTE MIRAGE (PLAY) 
WCW NITRO (PLAY) } F ZERO X (N64) TECMO’'S DECEPTION II (PLAY) 
COLIN McRAE RALLY (PLAY) | GT RACING (N64) KONAMI HOCKEY’ 98 (N64) 
GHOST IN THE SHELL (PLAY) } ISS’98 (N64) SUPERMAN (N64) 
-POINT BLANK (PLAY) | MEGAMAN LEGENDS (PLAY) WORLD GRAND PRIX (N64) 
MOTO RACER 2 (PLAY) | MORTAL KOMBAT 4 (PLAY/N64) WWE : WARZONE (PLAY/N64) 



































BON DE COMMANDE a retourner 4 GAME PARTNER 94 av. de Clichy 75017 PARIS 
fcorsotesteux [ate | cheque 
Se Hee 

Pe vet 


Frais de port ROKR Tels... Sa Signature Carte Aurore 
# Jeu: 30F / 1 Console: 60F)| Total A payer on (signature des parents pour les mineurs) : CRT 







Mode de réglement : 
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epuis King’s Field, 
From Software n’a 
i * cessé d’améliorer son 
moteur 3D. Dans cet Echo 
Night, on retrouve les 
ingrédients qui ont fait le 
 succés de sa série King’s Field, 
mais avec des graphismes 
d’une qualité bien supérieure. 
Le jeu reste en 3D temps réel. 
On se déplace principalement 
dans un paquebot (ah, l’effet 
“Titanic” !) qui sera le lieu 
d’événements paranormaux 
_ des plus lugubres. Au 
programme : assassinats, vols 
‘et confrontation avec des 
revenants. A vous de dénouer 
lintrigue. Vous rencontrerez 
des personnages 
avec lesquels il ee 
faudra parler 
‘pour faire 
EN vretatercial(c) 





[PLAYSTATION ) 


From Software/Aoit 


devenant de plus en plus violentes. 








scénario. Vous ramasserez 
encore une fois une foule 
d’objets. Des menus simples 
intégrent, entre autres, la carte 
du navire. A noter une sorte de 
carnet personnel ou sont 
retracées automatiquement, au 
fil de l’'aventure, les fi 
caractéristiques principales 


Les apparitions se succédent, 





des personnes rencontrées, 
des événements et autre lieux 
clés. Bref, si le systeme ne 
change pas trop, l’esthétisme a 


‘fait un bon en avant. Ce qui 


n’étonnera pas les fans de la 
Playstation, puisque cette 
console a effectué de gros i 
progrés en la matiére en 1997. — 








La mode lancée par le film “Titanic” 
débarque dans le jeu video, 









Les textures des vétements ne 
semblent pas trop reussies. 
















f{ Le passage a 




















JAPON PREVIEWS 


ies 


Le début du jeu se déroule dans la 
gare qui méne au port. 


proposer des minijeux... 


A @ Passage au casino devrait 


y Un homme en noir vient constater 
le vol d’un bijou. 





= ee 


From Software semble particuligrement \_ 
apprécier les églises. 











CPLUS 


MM (3615 = 2.23 F/MIN) 














JAPON PREVIEWS ) 


ageroe 


Alec ce second valet, 





Tecmo nous 


propose de nouveau une sorte de jeu 
d’arctade-reflexion, ov il faudra tendre 
des pieges un peu partout. 


€ jeu repose sur une 
£ ) série de salles de 
\ plus en plus 
complexes, dans lesquelles 
vous posez les pieges mis a 
votre disposition. Ces derniers 
évoluent au fil du jeu. Le but de 
celui-ci est de réaliser un 
Combo meurtrier. En effet, 
lorsqu’un ennemi arrive, vous 
devez l’attirer dans votre 
Elestevat= UNI Mic lente ea ta ofessr= UaLal ets) 
pieges, il faut anticiper les 
réactions de l’adversaire pour 
qu’il tombe successivement 
d’un piége dans l’autre, Vous 
déclenchez les piéges 
manuellement envactionnant 
les boutons du pad. Le 
principe semble simple mais la 


aab 
FESPRAEC. AB 


réflexion prime, car le temps 
est compte avant que votre 
adversaire n’arrive pour vous 
(o{efexolt) oY-\erslaxestel=) (ery =a) 
parlant de rondelles, sachez 
que le jeu a atteint cette fois un 
sommet dans le gore, car vos 
ennemis se feront découper, 
écraser, exploser, transpercer, 
bref la totale, dans une mer 


PxrSue 
Pee ROU RE 


| Fm 


we 
At 


» 

















y 
* 





sen 

























BERRA EE re cnecpengabatln ere 





RAR ORNs eT ETS oe ve neater wrtaretarr are 


Scena Chaque cern es ‘compte. 
3 chaque” virage, ‘chaq u dérapage, chaque frein 


Soahehisusincs gio 


a main peut vo ire ‘gagner un temps précieux. a 


as Se acezaabor sinc Stee REE 











Boue, neige, pluie, sable, casse, 
autant d’obstacles a vos temps scratch. 


Votre voiture, votre copilote et vous 
..pour 52 étapes virulentes a travers 8 pays. 


Contre tous les autres. 


Contre le chrono. 


© Pour la premiere fois, les voitures se salissent progressiveme 

© Gestion apparente des impacts sur chaque véhicule 

e Etapes “Super-Spéciales” pour des face-a-face acharnés : 

e Ecole de pilotage de Colin McRae 

© Graphismes, jouabilité et maniabilité inégalés jusqu’ici.’ 
C’est une pure Simulation 


PAR LES CREATEURS DE TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP™ 


Plo) 'd Vp) PLAYSTATION MAGAZINE 
“Simulation trés “La référence sur PlayStation” “Conduite tres. ealis 
ambitieuse” circuits de qualité 





‘Licence exclusive du 
champion du monde de rallye, 


COLIN McRAE 
































4 


22 


PlayStation 








La version PlayStation est (fiipain Gilneas 
compatible avec la manette WAL, SRway 


. © 1998 The Codemasters Soltware Company Limited and Codemasters Limited, “Codemasters”. All Rights Reserved. Codemasters” is a reyistered trademark owned by Codemasters Limited. 
Colin McRae Rally is a trademark being used under licence by Codemasters. All other marks are trademarks of their respective owners. 











JAPON ANIME ) 





ns une 


it les imp 


- <= 


‘Editeur: . 
DYNAMIC VISION 


ESS IT 
seo 


Oo G. 


@ 





Cobra est une sorte de James 

L=YoYale We (=0] =X of- (ef -m |=} for TU 

est fort, il sent bon... et il ne rate 
jamais sa cible grace a son 
psychogun... En plus, ila de 
(humour, ce qui ne'l’empéchera pas 
de souffrir parfois... 


Cristal Boy (l'homme de verre), 
7 un vieil ennemi de Cobra: 











ins une 
vous 

éves. Il 

moire, et ne 
faire 

r, dans son 

st implanté 

une arme qui 
ergie 

aser. Ses 
eaitemelcelsiale 

ver, et il 

e fabuleuse 
r, qui va 

contrer trois 

Jominique et 
manga ane 





ae Deux 
1 Elatelgel (els 
\ N| de charme. 
‘ 
iN 





COBRA, 
CETTE FOIS-Cl JE 
VAIS VOUS ANNIHILER 


TOUS LES DEUX, TOI 
ET CETTE MINE. 
COMME SI VOUS 
N'AVIEZ JAMAIS: 


EXISTE! 


PIN-UP 


Dans “Cobra”, les 
femmes sont des vraies 
femmes ! Elles sont 
pulpeuses, comme nos 
maquettistes, avec des formes 
la ot il faut et qu’elles savent 
mettre en valeur... On est loin des 

nymphettes que vous avez 
Phabitude de mater dans la plupart des 


mangas. 
Un morceau de la carte au 

trésor est tatoué sur le dos: 

de chacune des trois sceurs. 


rele) 
a? 


By 


Cobra avant “l'opération” 
qui lui a changé le visage et 
tronqué ses souvenirs. 


ETJE 
PORTE UN 
TIERS DE 

LA CARTE, 
CATE 
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PON ANIME ) 


A 


Nous en’sommes déja au 
26° volume de “Fly” et de ses 
amis, le combat final se 
rapproche. Apres des débuts 
relativement lents, la série 
est bien lancée. 
Ga ressemble a du | 
“Dragon Ball Z”, avec ye 
un petit cote heroic- 
fantasy. Les amateurs 
de RPG apprécieront les 
sorts magiques et les différentes Des anciens /%& 
classes de personnages. Bref, combattants 
une série sympa qui se lit des Ténebres 
facilement. reconvertis a 
J'ai Lu Manga. la Lumiére. 
tion francaise. 


AH! ihY GODDESS 


Si vous ne connaissez pas ce manga a l’eau 
de rose, c’est que vous ne lisez pas 
Consoles+, car je vous en ai déja 
longuement parlé... Mais alors, ca veut dire 
que vous ne lirez pas non plus ces lignes. Je 


isiilal 
CHIN 


Eh non, ce 
manga n'a riena 
voir avec le 
célebre jeu de 
Namco. Le héros 
étudie dans un 
temple jes arts 
martiaux... Le 
dessin est tres 
moyen, quant a 
fhistoire, on Fa 
déja vue dans des 
dizaines de films de 
baston de Hong- : 
trangaise. kong, Ca se lit, mais c'est un peu seconde zone. 
waite Wanga. Raition francais : 


mais courageux. 


38 Gi dlzse | 


“ oT. Le) fot} 
talent fou pour 








Cocteare 
japonais 
aN 











EDITION FRAN: 





PHONE CAFE, 
téléphonique ot 
avee des mees 


France. Tu trouveras touj 
ligne pour délirer ou t’éct 
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\ GRAN TURISMO’ 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 






SUR PLAYSTATION 


Adidas power soccer 50 F 
Adidas 97 

Air combat 

Air combat 2 

Alien trilogy 

Bloody roar 

Bouclier de Quet. 

Bushido blade 

Bust on move 2 

Chevalier baphomet 

Cité des enfants 

Colony wars 

Command and conquier 

Cool borders 

Crash bandicoot 

Crash 2 

Croc 

Dark forces 

Destruction derby 

Diablo 12 
Die hard trilogie 5 
Doom 

Duke nukem 


SUR NINTEND 
Mario 64 120 F 


Wawe race 
Mario Kart 64 
Yoshi’s story 


nr 








au 


Dynasty warrior 
Excalibur 
Exhumed 
Extrem sport 
Fade to black 
Fifa 96 

Fifa 97 

Fifa 98 

Fighting force 
Final fantasy VII 
Formula 96 
Formula 97 

G Police 

Gex 

Gex 3D 

Hercule 

ISS Pro 

Jet rider 
Jurassic park 2 
Legacy of kain 
Micro machine V3 
Monopoly 
Mortal kombat 3 
Motoracer 


Golden eye 
Nagano 
Extrem G 
Pilot wing 
Fifa 98 
Diddy Kong 


' 


RESIDENT EVIL | 
pour ; ) ! 
Resident Evil Il est disponible 4 369 F : 
Ultima te reprend Resident Evil | Director Cut 
pour 100 F, et te fait profiter du NOUVEAU HIT 





Nagano 

NBA jam te 

NBA 97 

NBA 98 

Need for speed 2 
Nuclear strike 
Odd world 
Overboard 
Pandemonium 
Pandemonium 2 
Porshe challenge 
Rage racer 
Raging skies 
Rapid racer 
Rayman 

Rehel assault 
Resident evil 
Ridge racer 
Ridge revolution 
Riven 

Road rash 
Rugby lomou 
Sampras 

Sim city 2000 


Shadow of the empire 
Turok 

Killer instinct 

ISS 64 

Hexen 

Doom 


LE PLUS BEAU BUT DE 









Soul blade 

Soviet strike 

Street fighter alpha 
Street fighter EX alpha 
Street racer 
Suikoden 
Syndicate wars 
Tekken 

Tekken 2 

Tenka 

Time commando 
Toca 

Tomb raider 

Tomb Raider 2 
Vandal heart 
V-rally 

Warcraft Il 

Wipe out 

Wipe out 2097 

2 X Extrem 


& 
Nous consulter pour tout autre j 


Jeux en version Eui 
(notice en fr 





Fi Pole position 
Bomberman 64 
Lylat wars 

Duke nukem 
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ULTIMA EN VPC 








"JE DESIRE 
ET DES IN 
NOM : .......05. 





Offre valable jusqu’au 30 aoiit 1998, 











ULTIMA 


ON A TOUT A GAGNER 
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_ OU CELUI DE REJOINDRE ULTIMA : 





e 14 ans d’expérience e Budget de pub important 


e 1° centrale d’achat de magasins indépendants 
(aucun droit d’entrée) 


7] @ Redevance mensuelle adaptée. 




















e Présentation de notre enseigne. et de notre savoir faire e Visite d'un magasin 
pilote e Visite de votre centrale d’achat : présentation et fonctionnement 
\e Invitation 4 un déjeuner. 

=-&£ S ... a a LO ee Se ne a Oe ENE ae PO re Ee Ee 
“JE DESIRE PARTICIPER ¢ TUITI NT A UNE JOURNEE “PORTES OUVERTES ULTIMA” 
out autre jeu. ET DES INFORMATIONS SUR VOTRE ENSEIGNE. 







nne en/bon état. 


gals), NOMS en PRENON = SS Se eee 














0 gates ki Pour plus d’informations écrire 4 : ULTIMA Diffusion - ZAC du Coudrier - 95650 Boissy ’Aillerie 
ou nous téléphoner au : 01 34 66 97 70 - fax : 01 34 66 97 84 





DREAMCAST : 
® 

; Une semaine apres la présentation japonaise de sa nouvelle console, Sega of America a 
présenté la Dreamcast a la presse occidentale. Si cette présentation n’avait rien a voir en 
terme de contenu avec celle de son homologue nippon (voir la partie Japon pour plus 
d'infos), Sega avait mis les petits plats dans les grands et nous a asséné une démo assez 
impressionnante, Voici ce que l'on pouvait y apprendre. 
* Prés de 100 millions de dollars seront dépensés pour le marketing de cette nouvelle 
console (Coca-Cola, Burger King, MTV, Levis sont d’ores et déja partenaires sur 
différentes opérations promotionnelles). 
* C’est Segasoft qui s’occupera de gérer tout l’aspect “réseau” du support (la Dreamcast 
aun modem intégré, n’oubliez pas...). 


¢ La console devrait sortir courant 99 en Europe et aux Etats-Unis avec 10 a 12 jeux au 
lancement et 20 d'ici Noél (99). 

* Cing éditeurs américains (Acclaim, GT Interactive, Interplay, Midway et Microprose) sont 
déja licenciés. 

S’ensuivait une (trop courte) démo d'un shoot'em up en cours de realisation dans les labos de 
Sega of America et la désormais célebre démo du survol de Ia ville (voir |’ouverture du Japon). 











rovers 


LA GAME BOY 
COULEUR 


Si Zelda restera gravé 
dans les mémoires de 
chaque visiteur du 
salon, Nintendo a 
également 
beaucoup insisté 
sur sa Game Boy i i 
Camera (avec de ] 
charmantes 
hotesses qui 
venaient vous tirer le | 
portrait toutes les cing | 
minutes, nous enlevant, 
évidemment, toute 
envie de bosser...). 
Sans oublier Pokemon 
(une version Game Boy 
devrait sortir 
rapidement aux States), 
ni la nouvelle Snes (la 
France devrait en étre 
épargnée) ni la Game 
Boy couleur. Si la 
console présentée 
n’était qu’un prototype, 
nous avons pu 
apprendre que la béte 
sortirait le 23 novembre 
aux Etats-Unis (dans 
les mémes eaux en 
Europe) pour un prix 
d'environ 500 francs. 
Six titres devraient étre 
disponibles au 
lancement et vu que 
cette console sera 
compatible avec les 
jeux Game Boy 
existants, plus de 1000 
titres (colorisés) seront 
de la partie. Et... vous 
allez jouer ot avec la 
votre ? 
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iles fans japonais 
) EVElculeelemlelatercy 
: ala sortie de FFVII, 
‘une rupture trop nette avec 
univers de Final Fantasy 
découverts sur 8 et 16 bits, 
Final Fantasy VIII risque 
de provoquer une levée de 
boucliers plus spectaculaire 
encore ! Square ayant décidé 
“d’occidentaliser” son jeu 
en le rendant “plus humain” 
| (dixit le producteur exécutif 
- du jeu, Hironobu Sakaguchi). 
Fini donc les personnages 
Elite |cele\ paisa (e| elle (Uiceem} 
- aux nez aquillins et ala carrure 
| disproportionnée. 
Nous sommes désormais 
dans un univers beaucoup 
plus sombre, plus adulte, ot 
IEMETME SCM eMe (Niele ol Ueaetcy 
évoquée que dans le titre... 


Si le principe du jeu n’a pas 
été complétement bouleversé, 
ce nouvel opus devrait 
contenir bien des nouveautés, 

a commencer par les scénes 
cinématiques, qui laissent 

loin derriére, en termes 

\ de réalisation et de thematique, 
celles du précédent volet. 

On y découvre des personnages 
“aux mouvements plus réalistes 
et des scenes bien plus riches 
en détails. De plus, l’équipe de 
développement semble avoir 
beaucoup travaillé le rythme 
de ces sequences, en offrant 
des plans interminables 
pour les passages calmes 

et des montages beaucoup 
_ plus rapides lorsque l’action 
‘s‘emballe. Le résultat est 
| bluffant de réalisme. 
_ Le joueur est a présent 
; entraine CEM UMN elIeSy4 





CD Gucoresrfis 


spécial oll les monuments 
baroques cotoient des 
batiments futuristes 
complexes. A la maniere 

de FFVII, le joueur fera evoluer 
son (ou ses) personnage(s) 
dans des décors précalculés 
qui ont fait, comme toujours, 
objet d’un soin tout 
particulier. 


Le look des personnages, 

da au mythique “character 
designer” de Square (Tetsuya 
Nomura), a atteint un niveau de 
réalisme bien plus appréciable. 
Au lieu d’utiliser la technique 
du Gouraud Shadding pour 

le rendu des personnages 

(EWE Mane talleleeMe (-ts9 l= Lesvos 

de Final Vil, Dead or Alive; 

ou Tobal...), les développeurs 
ont cette fois privilegié 

le Mapping de textures (pour 
réaliser des personnages 

a la Resident Evil). Le résultat 
(gourmand en mémoire) 

peut paraitre pixélisé, mais 

le niveau de détails est 
Joy=r=UCefol¥] oy o) (VIM lanl fey ge= (no 


Comment ¢a 2 Ils fuient comme des lapins ? 














Remarquez le luxe apporté 


aux vetements des protagonistes. 
Merci le placage de textures. 
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Admirez ces 
pafabolique: 
débarquent « 
a Vive allure. 
duljeu: Squa 

























ues, la camera pointe vers le ciel. Sur fond de pleine lune, une quinzaine d’avions futuristes 
int et laissent place au logo. Deux secondes plus tard, une armada de navires fend les eaux 






L’attention de Squall se concentre sur une carte 
griffonnee sur laquelle il applique un calque. La camera 
dévoile alors le lieu d’arrivée, une des iles de la carte. 


les vedettes accostent de maniere fracassante et des hordes ay 
de soldats surarmes sortent des soutes. 














apporte 
otagonistes, 
textures. 


Selon certaines sources japonaises, quelques cinématiques 
seraient tirées du film d’animation que Square prepare pour la fin 99. 
Le theme ? Final Fantasy, bien sur. 

: ee tas 








Nov 98/Japon 
Sept 99/France 












































































(les deux pre 
deq7 ans. A 
ét baroudeut 
unustensile 
Laguna Loire 





Le systeme de limite 
@ été conserve. 


septembre 99. Une date 
@ marquer d’une pierre noire, 
isse présager un ‘sacré d’autant qu’il semblerait — 

‘morceau d’aventure. que Square fasse tout pour — 
Final Fantasy Vill sortira — ~ sortir le méme mois son Final 
en novembre au Japon et CEUs es IX au Japon. — 

_le courant de l’été aux Etats Triste de voir comme le monde 

- Unis. La version francaise —_—~_est petit et comme la France 
Clavels Mellals jour a partir de a toujours un train de retard... sila scenario duifadinaplanrien 

Z : = 2 @ voir avec FFVII, vous devrez 

quand méme toujours fouiner 

et rentrer partout pour dégotter 

objets et infos. 










Admirez-moi ce style. 












: (une mémo dotée d’un écran 
eeisicind es), le président - 
| de Square: ’ ndiqué que cette 









Vos persos devront souvent 
Se séparer pour explorer 


des endroits particuliers. 




















Leseffets spécia 
ontiete consider 
noter que | 

feu, terre, ea 

ge mise, ma 
Stelles fonctior 
P des r 














Les deux protagonistes principaux sont des hommes. Le premier, Squall Leonhart, est agé 
= nee de 17 ans. A la maniére de Clad dans FFVII, Squall sera le meneur. Talentueux combattant 
2 et baroudeur devant I'Eternel, il posséde une arme qui lui permettra de tirer ou de frapper, 
un|Ustensile déjanté du nom de Gunblade. Le second personnage, agé de 27 ans, se nomme 
Laguna Loire et devrait vraisemblablement apparaitre plus loin dans l’aventure. 











Et avec des persos comme ¢a, 
ils sont pas contents les Japonais ? 











j 
4 i 
=. SEE n Luar eS ass 
ant Un petit apecu des décors qui donne une bonne idée 
‘a plus rien | de la richesse et de la varieté des lieux traverses. | 
jus devrez i 
rs fouiner 
ur dégotter 
0S. 














(iks effets spéciaux lors des'combats 
Ont ete considérablement améliorés. 
© A noter que les magies de base 
W)(feu, terre, eau...) sont toujours 
de mise, mais on ne sait pas 
isielles fonctionneront par le biais 
i des mateérias. 


















































"SALON 


Pa 


Les derniéres rameurs faisaient état d’une non-présentation de Tomb Raider III lors de I’E3, 
mais Core Design ne pouvait louper le plus grand salon de jeu vidéo du monde. Nous 
n’avons donc eu droit qu’a un seul niveau (que, de surcroit, il n’est pas prévu de conserver 
dans la version définitive). Nous avons quand méme vu de quoi Lara est a present capable. 
Visite guidée en compagnie du producteur du jeu, Ken Lockley. 


[Ic 


épisode, c’est 





une nouvelle équipe qui s’est 


chargé du développement 


(sauf le musicien). “Ceci nous 
EWorssennlieme be-\ cell me Talct=| 0) 0) cole Y-} 


différente du personnage 
et de la mise en scéne”, 
nous explique Ken. 
“Cette fois, 


omme ce fut le cas 
avec le deuxiéme 


caverne. Lara s’'approche, 
la caméra.s’éloigne un peu 
(Lara peut continuer a se 































nous avons beaucoup insisté 
sur l’'aspect visuel. Le jeu est 
a présent en haute-résolution, 
et nous avons renforcé tout 

le cété cinématographique.” 
Sur ces bonnes paroles, Ken 
arrive devant une gigantesque 


déplacer) et une nuée de 
chauves-souris s’échappe 

i coll er-MerolU) eMol-Wi-Wer-\Vclfnior 

wa (0) 0) (-Me[enlceM (Mer ploys\=1-H0 012} 
je voulais vous expliquer...”, 
nous assene-t-il, triomphal. 
La démo continue. On sent 
que Ken est bien rodé. 


BOUSE 


“Lara bénéficie maintenant de 
cinq nouveaux mouvements, 
de quatre nouvelles armes 
et de quatre nouveaux 
véhicules,” Lara peut 
désormais s’accroupir et 
exécuter une roulade (pour 
emprunter les passages 
au ras du sol), Elle peut 
également piquer 
un “sprint” durant un 
court laps de temps (une 
jauge d’énergie se réduit 
inexorablement et se 
remplit quand Lara 
reprend son souffle). 
En plus de pouvoir 
grimper, notre star peut 
a présent s’accrocher 
a la force des bras et 
évoluer dans cette 
position. Elle sait 
également exécuter 
d’élégants sauts périlleux 
en plongeant. Le dernier 
des mouvements est pour 
linstant tenu secret. 
Pour ce qui est des armes, 


une chose est certaine, Lara 
se battra a coups de M-16 
et de lance-missiles ! Enfin, en 


‘ce qui concerne les véhicules, 


nous sommes dans le flou 

le plus absolu. On vous tient _ 
au courant dans le prochain 
numéro. 





Aprés les améliorations 
techniques et “personnelles”, 
Pinnovation majeure 

de ce troisiéme volet tient 

a la structure du soft. 

Les joueurs peuvent désormais 
choisir leur propre destinée 

en décidant l’ordre dans 
lequel se succédent les quatre 
aventures. Sans donner plus 
de détails, Ken nous explique 
que “le jeu compte quatre 
zones différentes divisées 
chacune en niveaux : Londres 
(avec un niveau sur les toits 

et un autre dans le métro) ; 

les les du Pacifique sud ; 

les déserts indiens et la zone 
polaire.” D’aprés nos 
‘renseignements, une zone 
cachée est également prevue. 
On peut supposer qu’aprés 
avoir traversé une zone © 
commune (sans doute I'Inde), 
le joueur choisira lui-méme 
entre les trois destinations. 
Son but ? Récupérer les quatre 
morceaux d’une amulette... 

_ Apres les salutations 

#/ d’usage, nous avons 

| continué notre 
bonhomme de chemin, 
EWsfemer-1atcm 0-11 ¢(0) 
LEVatelIat-h «cae [UIie (= Keyan o} 
stelle lem Mesure [-y Zelda 64 
remportera la bataille 
des jeux officiels a a Noél ? 2 


le jeu est entiérement en aus 
résolution, ce qui laisse presager 
des niveaux de toute beaute. 


i 





core eDesign n’a pas 
les crBtodiles, les req 
C Oinmes-poissor 

Aurez maille a 
cue piranhas. G 








j 
: 
! 





de vous avec le bouton Triangle 
ten continuant de tirer. Une 


@ Fin novembre 


@ 1 jou 


lesign na pas oublié 
codiles, les requins ou 
lommes-poissons. Ici, 

lurez maille a partir 








J re 


Saleté de condor ! (Ola legende \ 
(a plus courte® Pandouille™) 


Qui ne s’était pas extasie devant 
les mouvements de la natte de Lara 
dans Tomb Raider II? Cette fois, vous 
Serez bluffé par la fluidité, toujours 
accrue, de ses mouvements. 





















































Le bouton de sprint est incontournable 
dans ce genre de situation. Selon 
le producteur, les pieges minutes seront 
dailleurs légion dans cette version. 


Comme toujours, le bouton 
Triangle vous permettra de 
A. regarder aux alentours, 





(explosion 
ire missile! 

















Remarquez le'soin apporté aux ronds que fait 5 
Lara dans l'eau. Lorsqu’elle tue un ennemi, 
on verra le sang se répandre dans onde. 


Veffet lumineux de la 
torche a également 
ete amelioré. 














urs, le Bouton 
; permettra de 
ix qlentours, 

















Hors de la ville, la carte sera Voutil 


“le plus précieux pour vous deplacer sans 
encombre. ‘at 


NINTENDO 64 
@ Décembre 98 


@ | joueur 


eed re 


La 
-? # 


ae 





i | 











‘Zelda asans aucun neues’ été tun des jeux majeurs de VES. Alors 
qu’il était présenté Van dernier dans ce méme salon en cassette 
vidéo, cette fois-ci, il était possible d’y jouer. La magie Miyamoto 
fonctionne toujours aussi bien, et au vu des niveaux présentés, on 
pardonne tous les retards de production. 


-enant ‘euauts 
officiellement dans, 
une cartouche de — 


rT 


256 Mb (32 Mo), le} jeu poursuit. 


‘son développement marathon. 
Apres plusieurs dates de 
sortie repoussées, Zelda est 
définitivement prévu pour la fin 

- de l’année ; une rumeur 
circulait au salon, celle d’ une 
sortie mondiale au mois de 
décembre prochain. 


La version présentée aul salon Ks 
était bien évidemment jouable. — 


Cependant, il était impossible 
de débuter une nouvelle 


partie. En effet, quatre’ 


sauvegardes du jeu étaient 
proposées, contenant 
chacune quatre parties 
distinctes de différents 
instants du jeu : ballade dans 
le village, visite d’un des — 





permet d’appeler un personnage bien special. — 


dont un gigantesque dragon et 












Comme sur la Super Nintendo, Link peut jouer le L’ocarina... Cela lui 





nombreux chateaux, explora- La qualité gre 
tion d’une prairie etdel’écurie y 

EWerel 1 célebre scéne oll 
Zelda monte a cheval, mais 
également différents boss, 





L’aspect graphique est l’un 
des points forts du jeu. Si le 
personnage de Link n’est pas, 
a proprement parler, d’une | 
grande beauté (réalisé en : 
Gouraud Shading comme le 


#Z 


un cavalier chevauchant une 
monture d’une qualité visuelle 
incroyable. 


yh 
Suey 


Tout comme dans Zelda sur Super Nintendo, Link est capable d’utiliser son épée pour balancer 
un coup spécial : une fois tous vos cceurs remplis, laissez appuyer sur le bouton d’attaque. Une 
fois la jauge d’énergie remplie, il suffit de relacher le bouton afin de libérer un coup d’une force 


incroyable : Link tourne sur lui-méme et ravage tout ce qui se présente sous la lame de son épée. 


Il faut le voir pour le croire! 





ae 





TE} = 





Lajjouabilité a t 
Nintendo. Zelda 
Cépendant, il vc 
4 pour réellement 
{ léSManipulatior 
; exemple, durant 
Sumfe bouton Z | 
Pefmanence. Le 
autour de lui et | 
Ment au niveau « 
genre, le bouton 











ela lui 


phique 
1S... 


est l'un 
eu. Si le 
n’est pas, 
_ d’une 

sé en 
ymme le 


onnage de Mario), il n’en 
jas de méme des boss et 
nnemis. Ces derniers 
constitués de textures 
gnifiques, d’une qualité 
rquable. 
utre exploit a signaler ; le 
ombre de polygones 
stituant les boss. 
ir nombre 's’éleve a plu- 
Irs centaines, sans pour 
int ralentir ’animation ni sa 
ité. 


vl is le spectacle ne s’arréte 
pas la. En effet, les scénes 
inématiques font leur entrée 
force'a la maniére d’un 
inal Fantasy, a'la différence 
lies sont en 3D temps 
! Les pouvoirs spéciaux 
Link sont trés impression- 
nants et contribuent grande- 
nt a la féerie du jeu. Ainsi, 


laie espace tout autour de 
, Les effets de lumiére 
intenses, quant a eux, recréent 
s atmospheres tres 
nfermées, notamment dans 
souterrains des donjons. 


Mélant astucieusement 


enture et plates-formes, nul 


ntendo 64 a travers le 
nde comme jamais un jeu 
Vavait fait auparavant ! 


jouabilité a toujours été le point fort des jeux 
Nintendo. Zelda n’échappe pas a la regle. 


i réellement en saisir toutes les subtilités, car 
manipulations ne sont pas simples ! Par 
mple, durant les combats, il suffit d’appuyer 
ir le bouton Z pour locker l’ennemi en 
janence. Les déplacements se font alors tout 
tour de lui et la camera Se place automatique- 
ent au niveau de |’épaule de Link. Dans un autre 
‘e, le bouton B permet une multitude 


Le meme coup special que préecédemment, mais effectue cette fois-ci 
devant un ennemi. Cela permet de (ul infliger plus de points de 
deégats et donc d’en terminer plus rapidement. 


~ Il est possible de se déplacer a cheval dans la ville. Le 
martelement des sabots sur le pave se fait alors entendre. 


d’actions. En temps normal, il permet de sauter, 
mais dés que Link s’approche d’un objet ou 
d'un personnage, ce bouton permet de saisir 

un objet, de parler, ou d’exécuter une 

action. La vue du jeu est a la Mario: le 
personnage est toujours de dos. Une vue 
subjective est bien disponible mais 

uniquement lorsque Link utilise une arme de jet, 
comme le lance-pierres, un arc ou bien le 
boomerang. Bien d’autres manipulations restent 4 
découvrir, dans un prochain test de Consoles+... 



























































Im © PLAYSTATION 


@ nov 98/Japon 


rave Fencer 
/ Musashiden propose 
bon nombre d’atouts 
pour devenir une référence 
en la matiére. Une bonne dose 
de plates-formes associée a 
une action soutenue et un brin 
d’aventure sont les ingrédients 
! magiques de cette 
| délicieuse recette. 


rave Fence 


Musashiden est le premier jeu d’action-RPG de Square sur 

console 32 bits. Riche de son expérience avec 2 épisodes de 

j / Secret of Mana sur Super Nintendo, Square propose désormais 
le méme type de jeu sur Playstation, et tout en 3D! 


Le jeu est entiérement en 3D, 
et les angles de camera varient 
en fonction de la position 

du personnage et des actions 
qu'il execute. Terminé, les 
combats a la Final Fantasy VII 
et autres RPG du genre : 
désormais, la mode Zelda 

ou Secret of Mana (Super 
INTtatccinre le) lesa veces 






















On dirige son personnage 
autour des ennemis, librement. 
Enfin un jeu ot! les phases 
de'combat ne se déroulent 
pas dans un écran spécial, 
face a face avec un adversaire 
immobile. Les affrontements 
vont enfin devenir sportifs 
(a force de jouer a FF VII, 

_ les abdos Kro 
| commengaient a 

pousser, dicky doo, 
Werexeliseiya (ec) 
Weacutectis pisetaney4 
| également qu’au 
| Japon, le jeu sera 
vendu avec un 
deuxieme CD : 
| la démo jouable de 
| Final Fantasy VIII... 
=| Sacrés veinards ! 





sur 
sde 
sormais 


nnage — : 
, librement. 
ohases 
sroulent — 
spécial, 

| adversaire 
ntements — 
sportifs 

F VII, 
(es 
ent a 

sky doo, 

ent les 

‘| Sachez 
qu’au 

Du sera 

cun 

CD: 

uable de 
asy Vill... 
inards! 














me : 
Sigg | 












































ous incarnerez 
sire Daniel Fortesque, 
un chevalier déchu | 
qui renaitra de ses cendres 
(pardon de son squelette) 
apres qu’un sorcier maléfique 
a décidé de lever une armée de 
morts _ vivants. Ce chevalier 
cherche le repos éternel que 
seule la destruction du sorcier 
pourra lui apporter. Voici ce 
que raconte la premiére minute 
de cinématique. 

Ensuite, l’aventure commence. 
Votre personnage évoluera de 
maniére complétement libre™ 
dans la vingtaine de mondes 












Il serait temps d’aller voir ce 
qui se trame la-bas. 


accessibles. Le controle au 
pad analogique est tres 
sensible, mais on vous. 
demande surtout d’étre un 
combattant rapide et puis- 
_sant, plutot qu’un Mario en 
puissance. Lles piéges du 
genre : pour 

traverser ce pont, 

je dois marcher sur 

ce fil, ne sont pas 

trop de la partie. 

Pour les combats, 


Sire Fortesque en 

grande discussion 

avec une dame qui 
pourrait bien lui confier 
 uhe mission annexe. 


C56 








le joueur aura a sa disposition 


_ plus d’une douzaine d’armes 


diverses (dague, épée, lance, 
arc, massue...), et devrait 
rencontrer plus de cinquante 
ennemis différents (sans 
compter les gigantesques 
boss. Autant dire qu’il va y 
avoir du monde. L’humour 
macabre est évidemment de 


_ la partie, et de nombreux 
“ puzzles ainsi que des 


aventures paralléles devraient 
égayer les parties. 


minutes de séquences en images de synthese hilarantes. 


qu’agile sur ces pontons. Les oiseaux ne 


PLAYSTATION _ 


rs Octobre 98 


'@ 1 joueur 


























Le jeu compte quatorze cinématiques différentes, Soit plus de quinze 















_— Vous vous servirez de 

I faudra étre aussi rapide différentes fioles pour trouver de 
nouveaux pouvoirs (invulnérabilité, 
décuplage de puissance, souffle de 
dragon...), Ce boss est machiavélique. 








Les graphismes sont en haute-résolution. Le résultat est superbe. 








Ss ULTIMA 


N A TOUT A GAGNER 
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CO 

uver de 
Inérabilité, 
ouffle de 
hiavelique. 


GAME BOY Pocket : 


*Chez ULTIMA, la GAME BOY 
POCKET est a 349 ©... 
ULTIMA te reprend ton ancienne - 
GAME BOY pour 100 °. 










Peter's Plane 








%* Offres valahles insan’an 30 annt 1998 dans la limite des stocks dignonihles 











‘Quand un danger se 
présente, genre Panda 
au petit matin, un 
 IpPoint d’exclamation 
apparatt a V’écran. 
s 


geil ieee 


“PLAYSTATION | 


“@ Automne 98 


pour dent ! Le premier touché 
est le premier mort ! 











CIA, les p 3 
aussi nombreux 
vos missions. Les. 


éres, des murs ou tout 
bjet de taille, | 


S vues arriéres sont 
les. Un viseur apparait 
je subjective pour vous 
rmettre d’étre plu 
; vos tirs. De nombreux 
jets vous accompagnent — 
le long de la partie etse 
dispensables 
plir certaines- 
ns. Ainsi, vous 


Dans chaque 
mission, le temps vous est 
compté pour terminer le 
niveau. Ne trainez pas 
devant la tele. 


NINTENDO 64, 


 @ juillet 98 


-@ 1 joueur 
















































nouveau nom de 
Mike LeRoi, un tueur 









_se des animation ouples. et 


ides. Vo 





__ nombreuses actions : courir, 


_ bien évidemment utiliser des 
armes. Le nombre de niveaux 


jeu étant bien évidemment 















Les lumieres ont un role 
donnent un cote 


NINTENDO 
@ Début 99 


@ | joueur 






= Une vue comme ‘il pyiena a beaucoup 
dans Resident Evil : la caméra placée a qu 
~ sol donne une vision déformée du couloir. 






sauter, grimper, s’accrocher et 









et d’ennemis n’a pas encore 


Pair as ; : eerte. ny 
été officiellement annoncé, le 






toujours en développement. 









. Au départ du jeu, 
le personnage n'est te 
armé que d’un simple 

pistolet. 





nt un role 
it un cote 
s lieux, 


(a plupart 
do 64, le 
us abattez 
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PlayStation. 


DARKNESS 


cl 
pens 
PlayStation. 
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PlayStation. 


® PlayStation... 








UN NOUVEAU CONCEPT 


Vous avez un projet 
d’ouverture de magasin 


appelez-nous : 
04 91 92 75 78 
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Produit par Marc Cerny, ’homme derriére Crash Bandicoot 2, et developpé par l’équipe 


responsable de Disruptor, Insomniac Games, Spyro (prononcé “Spayero”) est un petit dragon 
qui ne paie pas de mine, mais qui risque de bouleverser bien ig choses. Chronique d’un titre 


qui devrait enflammer nombre de Playstation. 


ubliez, Croc, 
Crash 2, Gex ou 
Jersey Devil. 


Spyro va venir donner un 
sacré coup de balai au 
genre. Réalisé en un an et 
demi par une petite équipe 
de neuf personnes (quatre 
programmeurs, quatre 
graphistes et un chef de 
projet), Spyro dévoile le 
moteur 3D le plus impres- 
sionnant du moment et fait 


al 


montre d’une jouabilité 

incroyablement précise. En 
plus de planer, notre jeune 
dragon va pouvoir faire des 


roulades latérales, sauter, _ 


courir, cracher des 
flammes ou charger 
l'adversaire, selon la 
situation. L’ennemi est 
recouvert d’une carapace 
qui résiste au feu et aux 
charges ? No problemo. 
Courez et faites-en le tour, 
la canaille n'a aucune 


‘protection dorsale... 


Si le principe est basique 
au possible, il n’en est pas 
de méme du bestiaire. Le 
graphiste responsable du 
design de Spyro et de 
celui des ennemis, Alain 
Maindron, nous précise : “il 

existe trois ennemis 

. différents par 

~ niveau, et le jeu 

compte 36 niveaux 
en tout.” Leur 


intelligence a été 
travaillée pour qu’ils 
réagissent de maniéres 
différentes 4 vos 
apparitions. Il ne sera 
pas rare de les voir 
parler entre eux ou 
s'enfuir a votre vue. 
Bref, le jeu promet 
d’étre trés vivant. — 
Rajoutez a cela des 
modeéles 3D 
gigantesques, un 
humour décapant, un 
personnage adorable, 
des zones bonus tres 
entrainantes et vous 
obtenez un soft 
prometteur, mignon 
comme tout, qui devrait 
Beclig=mexele)(c1 qi of=t-l [ore]t] o) 
d’encre. 



























“le plus souvent, vous cracherez Wes famine mais la 
; charge est également trés utile. 























le bestiaire aon Ee cas, comme cet. 
‘mexicain tout droit sorti d’Heckel GA 















La petite fée, qui suit notre jeune dragon, 
indique la vie qui (ui reste. Plus la umiére faiblit, 
plus il est mal. 










Vos flammes pourront 
toucher deux ennemis , — 
4 la fois, 






— TpoNJons ET 
DRAGONS 


Au premier abord, Spyro a tout d’un 
jeu pour enfant, avec son univers trés 
pastel, son personnage mignonnet ou 
son scénario qui verra le dragon 
libérer ses compagnons transformés 
en statue de cristal par un méchant 
magicien. Mais que l’on ne s’y 
trompe pas, les développeurs 
promettent une difficulté 

progressive qui devrait tenir les 
meilleurs scotchés a leur paddle un 
bon paquet de temps. 


us deurez libérer les gigantesques 
Insformés en statue 
e celui au second plan). 


Les zones bonus 
contiennent géenéralement des 
phases de vol libre dans 
lesquelles Spyro devra récupérer 
des cristaux, 





A la difference de 
Mario 64, il sera 
impossible de diriger 
- soi-méme la caméra. Elle 
Se positionnera 
automatiquement en 
fonction de l’action. 































= ye 





Le magicien oa 

en pleine 7 Sears 

“action. = S 
NERS 


Octobre/PS 
@ 


1999/N64 


Réalisé par les labos francais de Psygnosis, ODT vient 

arrests gonfler les rangs des jeux d’aventure-action de la 

nbd 7 Playstation et de la Nintendo 64 (qui en a bien besoin). — 
| —Toe\. 


e jeu est trés proche _ sélectionnables, 
de Tomb Raider dans mais vous ne 





Les monstres peuvent atteindre 
des tailles titanesques. 









le sens ot il lui ferez route 
emprunte sa vue, mais s’en qu’avec un seul 
Clleyfefatemeruatsire siecle) elute inate ss de ces combat- 
que l’on rentre dans les ; tants. Chacun 
mécanismes du jeu. posséde ses 
Quatre personnages sont ici caractéristiques de 
résistance, de 







_ magie, de 
maniement des 
armes, ainsi que ses 

mouvements 

spéciaux. A la fin de 
~-\ chaque monde, vous pourrez vous semblera, 
} allouer des points histoire d’équilibrer 
j (Ula oY=10 Ino) (=m o=1¢<f0 
Le jeu devrait 








fo W=y «oles (ugrexMelUM ofe) 





Comme en vrai, le militaire est =a , 
le personnage le plus bourrin. compter [ellt Mele i ~ Cette charmante demoiselle 
A Ga va étre difficile de lui 60 niveaux repartis autour de bénéficie d’une arme plutot pratique. 
apprendre les arcanes magiques. huit secteurs. Pourquoi tu boudes, Lara ? : 


Ubi Soft persiste et signe un nouveau jeu 
pour la Nintendo 64. Pas de plates-formes 
cette fois-ci, mais de l’action-shoot’em up 
dans lequel vous incarnez un... bourdon. 
Etonnant ! 


omme pour 99% des haut de l’écran, un radar 
) cas sur Nintendo 64, vous indique la position 
Buck Bumble est tout des insectes dans la 
en 3D temps réel. Vous zone a inspecter. 
incarnez un bourdon, Buck Aucune chance qu’ils 
Bumble, qui évolue dans vous échappent ! Trois 
différents environnements. vues sont proposées 
Vingt missions (plus pas mal de _ afin de profiter au 
niveaux cachés) vous mieux de |’action. 
attendent, pour lesquelles il 
| \ faudra associer intelligence 
et réflexes. Les 
fileteWWherecvecelge(cunle 
| d’insectes a 
| détruire a l’aide 
d'une des 
| ) quinze armes — 
a votre : 
disposition. En 


Gnsovesis 






- Les effets spéciaux, comme toujours 
5 sur Nintendo 64, valent le détour. 


| z 
Sd eats 






Votre mission : 
|. détruire tous les ennemis 
du niveau. 


Votre armement, pour un 1 * BA tex } 
bourdon, est démentiel ! Ape ae 


inane aac it 





Apres Rayman, Tonic Trouble est le nouveau 
jeu de plates-formes de Ubi Soft. Plusieurs 
années de travail ont été nécessaires pour 


eaufiner ce jeu qui s’annonce d’ores et déja — 
J 


comme une sacrée référence en la matiere. 





onic Trouble, 
on vous en 
feyelal=we(=) o)0 | 
“quelques mois déja 
‘dans Consoles+. Nous 
avons enfin pu mettre 
la main dessus et y jouer. 
‘Dans ce jeu de plates- 
“formes en 3D temps réel, vous 
‘dirigez Ed, un sympathique 
‘extraterrestre. Au cours d’une 
mission intergalactique, Ed a 


emoiselle 
tot pratique. 
1? 


Septembre 98 


1 joueur 


me toujours 


malencontreusement 
mis en danger la Terre. 
Sa mission, vous |’aurez 
compris, consiste a sauver 
notre belle planéte bleue 
des griffes du Mal. 
A travers les nombreux 
niveaux qui constituent 
le jeu, Ed découvrira une 
foule d’ennemis, d’une taille 
parfois impressionnante. 
Il peut méme a certains 
moments voler ! 
Des scénes 
intermédiaires 
montre Ed en 
train de dévaler 
fo [=a fo} ate [Voss 
pentes 
verglacées, 
comme dans 
les niveaux bonus 
de Mario 64. Enfin, 
1 ={o Mts) er-|e)-10) [We [Mois 


~ Sous l’eau, les effets 
spéciaux sont plus nombreux 
et le jeu gagne en qualité 


graphique. 


= 78 


Pour progresser, il faut 
engager le dialogue avec 
certains personnages, 


Fd est capable 
d’éliminer ses 
adversaires a l'aide 
d'une arme récupérée 
dans le niveau. 


déplacer sous |’eau. A cette 
occasion, les graphismes 
bénéficient d’un soin tout 
particulier pour rendre 
Vimpression d’étre vraiment 
immergé. Comme Rayman, 
notre héros ne posséde ni 
bras ni jambes, Ce qui facilite 
les animations et offre un 
confort visuel étonnant ! 

La Nintendo 64 serait-elle 

en réalité la console des jeux 


de plates > Ed peut grimper sur un bout de bois 
le plates-formes ? 


et bondir a travers le niveau. 


Tel un papillon, Ed s’envolera dans les airs. 


~ Tonic Trouble comporte de 


nombreuses scenes d'intérieur. 


_ Le coté plates-formes est respecte et l’on 
- trouve de nombreux passages deélicats. 














@ Fin 98/US-japon 
Début 99/France 


vec GoldenEye, 
Banjo-Kazooie, 
et bient6t Perfect 


j ~ Dark, Rare Software est en 


train de s'imposer comme 


le développeur incontournable 
de la Nintendo 64. L’ES luia 


permis d'enfoncer le clou avec 


cette nouvelle aventure plate- 
_ formesque, au nom changeant 
_au fil des humeurs des petits 


gars du marketing... Attendez- 
vous d’ailleurs 4 un nouveau 
"changement de titre d'ici sa 
sortie en France. 


"_ Loriginalité de TTC 64 tient 
dans la possibilité qu’auront 


Annoncé jusqu’alors sous le nom de Conker Quest, Twelve Tales : 
Conker 64 est considéré, avec Banjo-Kazooie, comme la reléve de 
Super Mario 64. Il s’agit d’un jeu de plates-formes en 3D temps réel 
qui propose a deux joueurs de jouer en simultane au cours de la 
méme aventure. Une premiere. 


les joueurs de choisir leur 
personnage 

de départ, Le premier des 
deux protagonistes est une — 
charmante écureuil rayée, 
Miss Berri. Elle combattra — 
aidée d’un monstre, en lui 
indiquant sur quelle cible se 
concentrer, pendant qu’elle 
vaquera a la recherche 

de bonus et de graines 

pour le nourrir. Les parties 
de Berri seront donc plutét 
stratégiques. Les joueurs 
en manque d’action choisiront 
l'écureuil Conker, véritable 


Le pas est assuré, la démarche 
dodelinante. Pas de doute, 
Conker part a l’aventure. 


héros du jeu. Conker est 
accompagné d’une chouette 
qu’un second joueur pourra 
contréler pour tirer ou 
bombarder les ennemis, 
Lorsque le jeu est pratiqué 
en solitaire, Conker pourra 
réaliser des mouvements 
assez classiques (charge, 
paar pour se faire 


respecter, Evidemment, 

en plus de la partie action, 

le joueur se torturera 

les méninges pour 

éviter des piéges retors ou 
encore trouver les 100 
reliques du jeu. A noter qu’ un 
mode Battle a 4 joueurs sur 
€cran splitté est également 
EN) programme. 


Dans la Frail tradition des jeux Nintendo, le premier 


niveau vous initiera au controle des RHA Sd e 


le personnage violet au premier 
plan est le monstre que Berri dirigerd 
pour terrasser ses ennemis, 





LeSiGoss prometi 
etre énorme 


univers est tres 
enfantin, mais 
certains pieges sont 
vraiment tordus. 


Cet ours polaire donne de 
precieux renseignements 
sur les alentours. 


Assisterons-nous @ 
une idylle entre Berri 
et Conker ? Tout 
pousse a le croire. 























lus poussée 
amis. En terme de 
, Abe pourra main- 
demander a tout un | 


enir (“all of Ya”) + il. 
C ser (“sorry”) ; ou 


surprise...). Fi 
-1e-Wer-1f-10)[-) 


complétement 
dernier pourra étre 


suicidaire (a force 


4 “Abe ‘isi maintenant donner 
Vordre de travailler a ses 
compagnons. Pratique pour ge 
genre de mécanisme... 


de 
dé beaucoup plus rapidement 
aU Meliss 


Le jeu compte neuf 
niveaux différents 
(Con ee 
Necrum, le dépot Fee 
Co, l'usine @ os ou 
encore l'infame 
"brasserie de nee 
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Présenté l’an passé dans une version déja jouable, Banjo Kazooie est enfin 
termine. A la fois jeu de plates-formes et d’action, il combine également quelques 
parties d’aventure. Rare confirme ici son savoir-faire en matieére de jeux vidéo. 


aS 
a 


€ scénario, comme 

(oETEMEWe)(Uey-laaro|=y 

(elMe (nl ¢=Mo(=y (10 
tient en une phrase: voler au 
Secours de votre fiancée qui a 
été enlevée par une maudite 
sorciére. L’originalité de Banjo 
Kazooie repose sur un 
astucieux systeme de 
relais entre 


29 juin/USA 


1 joueur 


Les parties 
plates-formes \, = 
sont parfois 
d'une grande 
difficulte et tout 
repose sur votre 
capacite a diriger 
Banjo 
convenablement. 


Le piano cacherait-il un 
mini jeu basé sur la musique ? Quol 
qu’il en soit, encore faut-il pouvoir 
atteindre le clavier } 


De meuble 
en meuble, votre 
quete se poursuit 
comme dans 
Clockwork Knight. 


les deux personnages que 
Vous pouvez diriger : un 
ours et un oiseau. 

Chacun d’eux a 

son propre 

comporte- 

ment et 

requiert un 


maniement différent. L’ours 

est idéal pour les parties 
plates-formes et l’oiseau 
devient un atout sérieux 
lorsqu’il s’agit de franchir de 
larges crevasses ou lorsqu’il 
faut effectuer de longs vols 
planés. L’aspect aventure et 


la fuite 
est 
souvent 
le meilleur 
moyen d’éviter 
Vaffrontement 
avec les ennemis. 


Le jeu est 
entrecoupé de 
Sequences 
cinématiques en 3D 
temps reel. 


. f quéte a été 
grandement 
développé en plus 
de la dimension plates- 
formes. On peut voir a cette 
occasion Banjo rétrécir et se 
promener a I’intérieur d'une 
maison, a la maniére de 
Clockwork Knight (Sega) et 
aussi de Mister Nutz (Super 
Nintendo), mais désormais 
entiérement en 3D. Nous ne 
sommes pas sur Nintendo 64 
pour rien ! 


Les tableaux constituent des piéges redoutables. Derriére le visage calme des 
personnages, se cachent deux monstres aux allures patibulaires (mais presque). 













La fuite 
est 
souvent 
le meilleur 
joyen d’éviter 
rontement 
ennemis. 





u est 

ecoupé de 
ences | 
natiques en 3D 
bs réel, | 






Les nouveautés d’abord ! 


| Découvrez en excl U sivite 
crea VI Ce el perelal te 


| les premieres images du plus grand Salon International 
du jeu video au monde et des meilleurs jeux a venir ! 


| LE:REPORTAGE EST DIFFUSE CHAQUE JOUR 
DANS TOUS LES MICROMANIA 
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PlayStation 








= PLAYSTATION 


+ LA DUAL SHOCK 


Joypad anologique vibrant : les sensations 990' L E AS N (0) U AVA E y\ U T E AY P L n\'4 5 T ATI (0) | 


i vous ressentirez vous transporferont 
fans one nouvelle nouvelle dimension 1 


Un nouveau jeu de baston aux 

enchainements rapides, aux 

yraphismes époustouflants ef 
aux personages énormes ! Un jeu innovant ; contre 
des atfaques 
ef aires de 
_| combats 
=| limites 
Ane pas 
manquer ! } 


















Découvrez le Catalogue 
Officiel PlayStation 


dans tous les Micromania !! 













La nouvelle référence des 
simulations de rally par 
: les créateurs de Toka 
Touring Car : 8 pays, 48 étapes, 12 voitures de rally, gestion 
des dommages, réglages techniques ef réparartions, étapes nocturnes, 
surtaces Ties 5 vues différentes, ralentis des course... 
Lintégrale de In simulation 1! 


Un exploit technique pour | Gi D 
a 






un jeu de réve : graphismes | 
éfonnanis et 
réalisation =) =~ 
parfaitealliés| ~, 
dun savant 
mélange 


{jeu hls formes. 
Des dizaines d’heures de 


jeu en perspective, 





CROMANIA 


Les nouveautés d’abord ! 


d'énigmes pour un pur 


\ I} . ses La simulation 
? “7 de course du siécle 


= . : 















Tous les quatre ans, le monde entier = Fey Be blest hc 
Tetient son souffle pendant 90 mn : la ‘ es Ee ef de sacrés ae 

finale de la Coupe du Monde: EA SPORTS ¢ . YI: ceaauvel anode eatin f 

est le'seul d vous permetire de descendre 2 \ BS i" anes PlayStation, un jeu a couper le souffle ! aii 
sur fe ferrain ihe Ie ype affcel ope dy s ; cl loin dans le gore, Plus loin dans le mystére aussi, avec B r we Lassa a thes ea ates 
Monde 98, Ce jeu recrée une ambiance ant A és | j Gran Turismoes sans confer in 

ae dbs énigmes bien pensées et une aventure <4 Mégatit !Réalsne, sou du dea avant 

Lejeu officiel complexe, Plus loin aussi dans le game-play et Iadurée |. graphique que cnétique, vitesse, échautfourés 


Grace qu nouveau kit de développement, 
incroyable se réalise : en exclusivité sur 













de vie. Retrouver les. 


de la Coupe 
‘4 \du monde de football sunivonts dinevile | Voyage 
sD Spon ps délisation d - Braet) zombies por unvinws | cle 1” horreur console ov un second joveur, ae = 
_ Brestigieux : modélsafion des 10 stades, séquences vidéos présenlées sasiateyr Los décor ete beste sont de toute beauté, eles nombreuses séquences ‘uit of bien sits une gifle f= ies. Z£. 
\ par Fotis, Quiz Coupe du Monde, historique des equines. cinématiques en font un veritable film & suspense, A déconseillr aux dimes sensible... esthétique. ‘~~ x Peter E 


Découvrez en excl usivite chez M age) mM an Ke | 


les premiéres images du plus grand Salon International du jeu video au monde et des meilleurs jeux a venir | 


“Toutes les offres sont valables dans la limite des stocks disponibles jusqu‘au 31 aobt 98 





| «Grands Prix: 


voitures du ch 


| Un environneme 


heauté avec des 


NOUVE, 


» Microme 
" vosar 
PlayStation 


* Voir con 







WB ie car 





“Sau SHES Consoles “Remise 











fon. a 
e du siécle 





ie fabuleuse, 
ns contexte un 
auci du détail autant 
jitesse, échauffourés 





UX a venir | 


+17 manette 
nouveautés NINTENDO 64 


La simulation de course que nous aftendions ! 
Un graphisme ef une animation dignes de la 
= © Nintendo 64: courez sur les 17 circuits des 
«Grands Prix» officiels ! Vous aurez également le choix entre les 27 pilotes et les 27 
voitures du championnat. Ne manquez pas ce jeu incontournable 
sur Nintendo 64: 


MMICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
Galerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées 
Métro\George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etoile 


Tel, 01-42 56 0413 


dae BVD DES ITALIENS 
Princes = 5, bvd des aliens 
i Richelieu Drovot & RER Opéra Tel. 01 40159310 


MICROMANIA MONTPARNASSE 








Eira 


JF Plus fort que Mario 64, Banjo et 
Kazooie, le nouveau jeu de plateforme 
|) action arrive enfin sur votre console. En 
 incarnant Banjo 
| Fours ef Kazeoie 


un environnement 3D temps réel de toute 
heauté avec des effets de lumnié 


| CLD SPORTS est le seul d 


ws permetire de descendre 
sur le terrain avec le jeu officiel : Coupe 
du Monde 98. Ce jeu recrée une 
ambiance extraordinaire autour de 
l'événement 
prestigieux : modélisation des 10 stades, séquences vidéos 
présentées par Foofix, Quiz Coupe du Monde, historique 


We Ia Cou; 


du monde de football 


NOUVEAU SERVICE | Be 

Micromania reprend* AU FORUM DES HOELES 
vos anciens jeux d 

PlayStation & Nintendo 64 Je as dane 


Voir conditions a la caisse 


3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des jeux 
a (1,29 F. la minute) 


Jes 


MICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue des Plrovettes - Niveau -2 - 75001 Paris 


Tel. 01 45 08 15 78 
GRATUITE 
vec le 1 achat ! 


jombreux privileges avec la Megacarte HoH JonaAN 
5% de remise: sur des prix canons ! 


Bit les Consplex~ Remise difiéree'sous forme de Bon de Réduction de 50 E: 
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126, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Montparnasse 
ov Saint-Placide - Tel. 01 4549 07 07 


MICROMANIA FORUM DES HALLES: 
5, rue Mo & RER Les Halles 
Entrée Porte Lescaut - 75001 Paris Tél. 01 45 08 1578 


INICROMANIA ITALIE 2 


Centre Cciol Italie 2- Niveau 2-Acété de Grand Optical 
75013 Paris - Tél. 01 45.89.70 43 


MICROMANIA LA DEFENSE 


C Cal Les 4 Temps - Niveau | - Rotonde des Miroirs 
Mo & RER La Defense - Tel, 01.47 73.53 23 


MICROMANIAPARINOR = 


Centre Commercial Parinor = Niveau 1 
93006 Aulnay-sous-Bois-Tel, 01 48 65 35.39 


MICROMANIA LES ULIS 2 
Centre Commercial Les Ulis 2-Tel. 01.69.29 0499 


MICROMANIA EVRY 2 
Centre Commercial Evry 2-Tél. 01 6077 7402 


MICROMANIA ROSNY 2 a 
Centre Commercial Rosny 2<Tel. 0148547307 


MICROMANIA LES ARCADES 


Centre Commercial Les Arcades - Niveau Bas 
93606 Notsy-le-Grand - Tel. 01 43:04 25 10 


MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 


Centre Commercial Carrefour - 77190 Viliers-en-Biere 
Tél. 01 64 87-9033 


MICROMANIA VELIZY 2 


Cenire Commercial Velizy 2- 78140 Vélizy 
Tel, 01 34653291 


MICROMANIA BELLE-EPINE = 
CC Belle-Epine - Niveau Bas - 94561 Thiais 
Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER'C Choisy 


Bus TVM Belle Epine - Tel. 01 46.87 3071 
MICROMANIA IVRY GRD CIEL 


Centre Ccial Correfour Grand Ciel -94200 Ivry/Seine 
Tal, 01 4515 1206 


MICROMANIA SAINT-QUENTIN 


Centre Ccial St-Quentin-en-Vvclines < Face Correfour 
78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tél. 01 30 43.25.23 


MICROMANIA CERGY — 


Centro Commercial Los 3 Fontaines - Niveau Bos 
Face Go Sport - 95000 Cergy - Tél. 01 34 2496 81 












































MICROMANIA CRETEL = 
Cenire Coil Cretel Soleil - Niveau Haut» Entrée Métro 
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308 


94016 Cretell Tel. 01 43.77 24.11 
MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 


Centre Commercial Saint-Sever — 


is 76000 StSever Tél. 0232.18 55 44 


MICROMANIA TOULOUSE 


Carrefour Portet-sur-Garonne = 
31127 Portet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20:39 


MICROMANIA AVIGNON 


Espace Soleil- 84130 Le Pontet Tél, 04903) 17 66 
MICROMANIA MONTPELLIER 


Centre Commercial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montpellier -Tél. 04 67 20 14 57 


MICROMANIAGRAND-VAR 


Centre Commercial Grand:Var Sud 
83160 La Valette-du-Var - Tel. 04 94 75.3230 


MICROMANIA CAP 3000, 


Cenire Commercial Cap 3000 Rez-de-Chaussée 
06700 Si-Lourent-du-Var - Tél, 04 93.14 61 47 


MICROMANIA NICE-ETOILE 


Centte Commercial Nice-Etoile Niveau -1 - 06000 Nice 
Tel, 04.93.6201 14 


MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU_ 
Centre Commercial Lo-Part-Dieu - Niveau 1 
—— 69003 Lyon - Tél, 04 78 6078 82 


MICROMANIA LYON ST-PRIEST 


Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 
Tel. 047237 4755 








~ MICROMANIA EURALILLE 





Cenite Commercial Euralile - Rez-de-choussee. 
59777 lille - Tél, 03 20 55 72 72 


MICROMANIA LILLE V2 


Cenire Commercial Villeneuve d’Ascq 
59650 Lille - Tl, 03 2005 57 58 


~ MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 


Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Godault 
Tel, 03-21 205277 
MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 


Centre Commercial Coro-Cormontreuil 

51350 Cormontreuil - Tél. 03 26 86 5276 
MICROMANIA STRASBOURG 
Centre Commercial Place des Hales 

Niveau Haut (Face entrée BHV) 

67000 Strashourg-Tel.03 88 326070 








GARANTIE MICROMANIA 
1 AN 
SUR TOUS LES JEUX 


Conformement fa for informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d’accés et de rectification aux données personnelles vous concernant. 































































‘ayant pas pu 
disposer de la licence 
du dernier James 
Bond, “Demain ne meurt 
jamais”, Rare a developpé 

un jeu identique a GoldenEye 
en recourant a un moteur 
d’animation graphique amélioré, 
ainsi qu’a Un scénario créé de 
toutes pieces. Difficile de vous 
parler de l'histoire, le jeu était 
én effet présenté sous forme 
de vidéo et peu d’informations 
ont filtré, Il etait méme 

UTia) oLek=tstl0) (exolew o)c=ialo|geyol=\) 
photos ! Tout ce que nous 
savons, c’est que vous 
(faverslaal=yaielal-vss ol (olalatsy 

Joanna Dark, chargée d’infiltrer 
une base secréte. En son sein 
{g=) oforsy=leclial(=xere) folio aye-lit=19) 
recuperé par l’armée aprés 
qu'un ovni se fut abimé en mer. 
leyfeYaea [ley beelon (olayesi= Mo |=1col' (=) 

en 2023, le scénario fait 

(effete) (evanteygiereleintsy=lersl" xer-i(=10)¢-) 
incident de Roswell au 
Nouveau-Mexique, en 1947. 
Graphiquement impressionnant, 
Perfect Dark contient des 
animations remarquables 

et d'une grande fluidité. 


jotre mission consiste ainfiltrer 
une base-secrete qui recéle un corps 
d'extraterrestre. as 








Apres le gigantesque succes de GoldenEye, Rare 
signe ici un nouveau jeu ala Doom dans lequel 
vous incarnez une ravissante jeune femme. 














Les armes utilisées n'ont 
rien a voir avec ce qui existe 
actuellement,.. N’oubliez 
pas que nous sommes 

aux Etats-Unis dans le futur 
et que tout y est possible ! 


es 









Les sequences 
cinematiques feront partie 

du jeu. Elles se déroulent en 
temps reel. 







Joanna Dark est une parfaite 
guerriere. Les armes ne lui font pas 
peur, les hommes non plus. 








Larmement dont 
T spss Ci vous disposez est futuriste 
NINTENDO 6h | erie con 4 
la base'secrete HS 
prend parfois des girs de 
vaisseau extraterrestre. 


@ Début 99 


@ | joueur ; 4 
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nces | 


ront partie 
leroulent en 


® Septembre 98 | 


@ 1-1 joueurs 


til loenibadiie Mmagicien 


chevauchant une mach 


Gaclicse de boulets ahs 


‘Encore une ‘explosion | f 
ne s’en lasse Pas, it 





aculaires, détruisent 


_ certains éléments 
du décor. CeFeains err de ‘Turok 2 so) 























Entrainez-vous 
des maintenant 
a @ecraser 
les méchants petits 
hommes verts ! 


L'invas 
Seul ve 
aue b 
de la G 





3615 GT INTERACTIVE* 
4. Ligne GT : 08 36 68 14 11* 
WWww.xanaweb.com fim Astuces ae 


sont la propriété exclusive de Sony Computer Intertainment Inc. - medialect— 


Tous les copyrights et les logos appartiennent & leurs 





ST INTERACTIVE SOFTWARE 
FRANCE 


’ yw iN 


Linvasion 4 commence. tls sont la, au dessus de Washington d narguer notue terre et bafouck uotne Likert 

Seul vote sang-{roid pourka nous ewtinper de cette horneur... a bord de votke vaisseau, vous devuez livner 
une bataille aérienne en FD sans merci pour keuvoyer cette vermine ewxtna-tennesthe aux confints 
de la Galawie. Embuassez femme et enfants, laissez de cote votve pitié... toute la planéte compte sur vous ! 


pkochainement on 7h e 


























Eatais 


Capcom n’est pas du 
genre a changer une 
formule qui 
fonctionne : apres la 
serie des Street 
Fighter, la famille 
des Darkstalkers 
s’agrandit en 
accueillant le 
troisiéme episode sur 
Playstation. 












78 ae 





ntitule Nightwarriors 
dans certains pays et 
Darkstalkers dans 
d'autres, voici un éniéme jeu 
de baston en 2D sur 
Playstation. Dix-huit 
combattants sont au menu, 
Parmi eux, quatre petits 
nouveaux : Jedah, le messie 
de |’Enfer ; Q-Bee, la reine des 
abeilles ; Lilith, la petite sceur 
de Morrigan ; et BB Hood, une 
version bodybuildee du Petit 
Chaperon Rouge ! 
Le jeu est découpé en trois 
modes bien différents ; 
l'Entrainement, pour choisir 
son combattant fétiche ; le 
Versus, pour affronter un 
pote ; et le Story Visual qui 
permet de visiter un musée 
virtuel contenant des 
dizaines d'images 
magnifiques. En ce qui 
concerne le jeu a 
proprement parler, les 
Combos sont toujours 
de la partie et 
| peuvent s’enchainer 
sans probleme grace a 
une maniabilité parfaite. 
Enfin, sachez qu’il 
=~ existe desormais un 
TueUNVZ=¥e10 Oxo) nn] oor] 0} of-1(=M Dz a 
, Force (rien a voir avec. 
\ le jeu du méme 
Tareynn) Face [UI of ce) ot] Yes 
le combat dans 
une nouvelle 
dimension et 
ouvre la porte 
EWo[=\werol0] of) 
speciaux 
inédits ! Les 
Elairetileyars 
sont 
toujours 
EWES ia (el.< 
Wace 
| confirment 
le savoir- 
faire de 
Capcom en 
¥ matiere de 
baston 2D. 








_ Notez le nombre de couleurs. De gros efforts ont ete 


_ Ga chauffe pour Sasquatch | 








“Ala fin 
de symp. 


la dominante rouge dans le décor donne un coté 
chaud au combat. 


@ Automne 98 


@ 2 joueurs 


fournis pour offrir le meilleur confort visuel. 








= 4 | 


A la fin.des duels, Darkstalkers 3 offre, comme toujours, ~ Un coup de pied comme on aimerait en prendre moins 
de sympathiques animations. Souvent dans la tronche! 


COUPS SPECIAUX 


Ce nouvel épisode de Darkstalkers permet d’exécuter des coups 
Spéciaux et des Combos toujours plus impressionnants. Un 
Combo spécial, le Dark Force, propulsera les combattants dans 
un incroyable monde paralléle dans lequel de nouveaux coups 
sont accessibles ! 





__- Dans mes bras, mon ami! Dans Darkstalkers 3, ¢ 
est indéfectible. 


Jedah est l'un des petits nouveaux. Il vient en ligne 
droite de l’Enfer, et ses coups sont... diaboliques. 


BB Hood possede certainement le coup spec 
appel des soldats virtuels qui crachent leurs bombe. 


Promina aa > pees 


Bien que tres puissante, O-Bee est mal en point dans les 
is de Demitri, . 











‘ d aniniauanes de nouveaux 
Ber-ts[e(-19 (Ua 74010) <- 
lanceur de pommes, ou 
des chaussures de vitesse). 
Au chapitre des nouveaux 
1: 


_ des glissade ‘surpuissantes, 
te ancienne, la Gréc« un nouveau double saut, — 
que, I’ Angleterre médiévale des tours sur lui-méme, qui 

créent un tourbillon mortel, et 

_ surtout la possibilité de nager 
vers la mythique cité d’Atlantis. 
Comme de bien entendu, 
Crash pourra chevaucher 
de nouveaux acolytes 4 
‘en chemin (le tigre, le dino...), 

~ toujours poursuivi par des : 
monstruosités sans nom. 


Non content de savoir nager, 
Crash se dégotte un propulseur qui tui 
donnera la rapidité nécessaire pour éviter 

les bestioles aquatiques. 
.. vous risqueriez de 

louper une des nouvelles | : 
montures de Crash : 

un bebé dino. 
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@ | joueur 


oir nager, 
pulseur qui lui 
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' de vos véhicules. Le jeu est 
~ compatible avec le Kit Vibration — 
de la Nintendo 64 etle Dual 

_ Shock de la Playstation. ; Ste TS 
~ Les chocs n’auront donc. ~— Nintendo64. oT 
" pas lieu uniquement sur votre Les routes ne sont plus plates. 
: Regardez cette cote! i 





























@ Septembre/PS 
Octobre/N6, 





or 


La version Playstation ame “& Joueurs 
| dispose de couleurs plus z . 

pétantes que la Nintendo 64. 
| Admirez Veffet de 
transparence de la piste. 























oe & A it continuellemen 
ae ainge lumineuse Sule COT i 
a Np eT fonction du vehicule choist. 


at See : Playstation. Whesitez pa 
 yotre bolide, Elle varie en ’ 


adversaires pour gagner des places, 











nee 


az Special vacal 


Tele 400 pages “ 
de a aveaik jeux. 





NOUVEAU! 


Télé Star Jeux Hors-sé 














SALONS Jets is 


eres See ens 


Le nouveau jeu d’arcade de Capcom vient d’étre 
converti sur Playstation. Apres l’echec de Street 
Fighter Ex Plus Alpha au Japon, il était temps 
que Capcom devienne plus agressif. C’est chose 
faite, car Rival Schools s’annonce exceptionnel ! 


ival Schools est 
R, aux universites 
japonaises ce que 


Street Fighter a été 

aux championnats d’arts 
martiaux ; vous y jouerez 
des combaitants issus des six 
plus grandes universités 
(fictives) de |'Archipel. Le jeu 
fe}Ko) ofoyst=Mo Mlnfer= intevae [Ute] 7423 
combattants différents (sans 
compter ceux cachés) et, 

a la maniere d'un Street, 

il s'avere principalement axé 
sur les Combos. En plus de 
Combos aériens hyper 
spectaculaires, le jeu compte 
(ef=Mo[¥{=W Keyayt-|0) of=)|=9 

des “Burning Vigor Attacks”, 
une sorte de Super Finish 
dévastateur, ainsi que des 
Combos d’équipe. En début de 
combat, on vous demande 
d’ailleurs de choisir deux 
personnages et non un seul, 









pas les plus gros persos du jeu. 


La taille des modéles 3D est vraiment 
impressionnante et encore, vous ne voyez 


pour pouvoir justement réaliser 
ces enchainements 

de folie. Autre nouveaute : 

les personnages pourront 
s’embrasser pour récupérer 

de l’énergie, mais si un 
personnage féminin peut en 
embrasser une autre, iln’en va 
pas de méme avec les hommes : 
ils peuvent combattre lun 
contre l’autre, mais pas se faire 
de bisous... 

La morale marche d’un cote et 
pas de l'autre ? Zarb... 

La jouabilité n’étant pas 
completement terminée, nous 
Tat=M oLOTU\Y(o} n= of= 1-31 (go) off a(e]U (sy 
avancer sur sa qualité, mais 
graphiquement le jeu est 
superbe. Un titre'a zyeuter de 
pres, d’autant qu’il devrait étre 
disponible tres bientdt en 
version japonaise. 


voici le type de Combo le plus dévastateur 


du jeu : le “Burning Vigor Attack’. 












® Juillet/Japon 
Septembre/USA 


@ 1-2 joueurs 








: Mignonne, sexy, sportive... 
Que demande donc le peuple ? 



















Les attaques 
au sol ne pardonnent pas. 

















Voici le genre d’attaque que (‘on peut 
réaliser 4 deux. Un sandwich, ¢a s‘appelle. 
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AMELIORATEUR 
DE JEUX VIDEO 


ACTION REPLAY DATEL / BIGBEN 

*Précharge avec les codes des plus grands HITS. 
bale lell (Wel o)(ofe)colnniant=\aroi'/=oxol=W alelUNiqtelU@evele (ce 
i @(o] of] ¢){= Wo [=m (eles <=) eke [oss anllll(eleMe(=Mevele (= 
iio} i(e)pmere)anViVlel(-were)nnlanrojarel=t-m efelapalsyalel 
*Utilisez les Codes DATEL disponibles sur le WEB 




















"DES MILLIERS DE CODES 
hitp://www.datel.co.uk 


PLAYSTATION est une marque déposée par SONY 
NINTENDO 64 est une marque déposée par NINTENDO 
SATURN est une marque déposée par SEGA 
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SALON) 





£ 


oto Racer 2, on 
\ ) ne peut rien vous 
cacher, est la suite 
de Moto Racer 1 (parfois, on se 
demande ou les éditeurs vont 
chercher toutes ces idées 


farfelues !). Cette simulation de 
course de 


motos tout en 3D offre 
Pas mal de nouveautés dont 
la plus importante est son 
éditeur de circuits ! Voici 
un jeu dont la durée de vie 
n’aura d’autre limite que votre 
imagination. Trente nouveaux 
circuits sont disponibles, 
comme par exemple le désert 
du Sahara ou encore la forét 
amazonienne. Un peu 
d'exotisme dans un jeu de 
sport mécanique 

n’a jamais fait 

de mal aux bikers. 

Les conditions 
















Voici le genre de moto 
que nous n’avons pas I‘habitude 
de croiser dans une forét vierge ! 


météorologiques sont bien 
évidemment de la partie. Ainsi, 
la pluie viendra 

troubler la tenue de route 

de votre bolide. Electronic Arts 
annonce des effets de lumiére 
en temps réel, comme l’ombre 





La\frime, c’est bien... 
mais quand les spectateurs sont 
les.scorpions du désert du Sahara, 
cela ne sert a rien! 




















cclaim frappe lui 
A ) aussi tres fort en 
lancant Extrem G 2, 
je vous le donne en'mille, 
la suite de Extrem G. 
Le jeu dispose de seize 
nouveaux pilotes, 
hommes et femmes, qui 
s‘affronteront sur trente-six 
circuits inédits. Extrem G 2 
5°40 (o)] MEM Crerate) [eye] cs 
P.1.P. (Picture in 
Picture, l'image 
dans l'image 
CTehic-liter-1f5)] 


\_ qui permet 
J d’avoir une 
AG vue arriére, 


L 
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Extrem G 2 






portée au sol, ce qui promet 
un grand réalisme. 











Differentes vues sont 
proposees. Certaines, comme 
celle-ci, sont plus saisissantes que 
dautres. 
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is 


Pose Dre 












la course a travers 
la forét amazonienne 
est trés impressionnante, 









tel un rétroviseur, ou encore 
la vue du missile, dans une 
petite fenétre sur l’écran. 
Acclaim déclare qu’avec 
son nouveau moteur 
d’animation 3D, le jeu est 
désormais deux fois plus 
rapide que le précédent ! 
(eliryate| on se souvient pouvez le voir, les courses : 
du premier épisode, ilyade 50M? vertigineuses ! § 
quoi s‘affoler. Quatre joueurs 
peuvent s’affronter sur un 
méme écran, ce qui promet 
des parties acharnées. 
Enfin, le jeu est optimise pour 
supporter la nouvelle carte 
memoire de 4MB, afin de 
profiter de graphime 
en haute-résolution, 
soit 640x480 ! En voila 
une nouvelle qu’elle 
est bonne. 


Comme vous 


12 circuits sont proposes. Ils contiennent 
chacun 3 embranchements, ce qui porte 
en fait le nombre de traces 436. 





60 tee-shirts «Vigilante 
Seront déterminés selo 
ty tirage au sort sera e 
75009 Paris, et disponil 


Les effets lumineux 
sont, comme d’habitude, 
magnifiques. 


"D2 “et “Playstation”, 
Activision est une mara 





antes que 


Pour gagner la PlayStation, 
sois le meilleur et obtiens le plus 
gros score de tout le jeu ! 


le 3615 TCPLUS* 


08 36 63 11 41* 


EXTRAIT DU REGLEMENT : Le concours «Vigilante 8» est un jeu gratuit et sans obligation d’achat qui se déroule du 26 juin 1998 au 28 aoiit 1998 minut. Il est doté de : 1 Playstation, 40 jeux «Vigilante 8» sur PlayStation, 
60 tee-shirts «Vigilante 8», 60 autocollants «Vigilante 8» pour Playstation. Pour participer, il suffit de répondre a une série de questions par minitel sur le 3615 TCPLUS* ou par téléphone au 08 36 68 11 41*. Les 100 gagnants 
Seront déterminés selon les meilleurs scores obtenus (50 gagnants pour le 3615 TCPLUS* et 50 gagnants pour le 08 36 68 11 41). La PlayStation sera attribuée au meilleur score tous services confondus. En cas d’ex aequio 
Un tirage au sort sera effectué sous contréle d’huissier. Le réglement est déposé en I'étude de Maitre Simonin et Conty, 54 rue Taitbout, 

75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite 4 : Consoles +, Concours Vigilante 8, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


——._ 
"ab "et "Playstation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc, INSOLE: Vy) Ac I i Si iON i Ubi Soft ra 


Activision est une marque déposée et Vigilante 8 est une marque d’Activision, Inc, ©1998 Activision Inc. 


*96,15 et 08 36 68: 2.23 FITC/min 
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NINTENDO 64, 














2S, action e 
parcourus, il — 


commandes d’un 
gant qui doit mener 


june balleversla —~ 
~ sortie du niveau. 


Evidemmentde 
nombreux obstacles 











Bie 





> Affrontez votre adversaire non plus seulement au sol 
Hails aussi dans les airs 


» Combaitiez dans des arénes a plusieurs niveaux 


©» UWtilisez les €le ments du decor : lave en fusion, broyeurs, 
scies circulaires... 

















sie eisai Ua hc RARE NOS SRR SN 








MINUTE 2 RETROUVE LES | 














Colony Wars: 





n des jeux 














ACTION SUR LE 3615 TCPLUS 


es 3515 2 2.23 F MIN) 























Pour augmenter tes chances de 
gagner, réponds a la question bonus et 
récolte 500 points supplémentaires! J 
Combien de pages comportent a eux | 
deux les numéros 78 et 79 | 
de Consoles + ? h 
Pour donner ta réponse, additionne 
le nombre de pages de ces deux 
numeéros de Consoles + et indique 


le résultat. y 


(C+ N° 78 envvente tout l'éte et C+ N°-79 
en vente a partir du 31/07) 
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Space 


otla pres nee eux ans que coe ce 


e projet trés 

) Elin opitilep.ae[=ts) of-\eis) 
. Circus a été: mené 
par Xavier Schon, qui n’est 
pas vraiment.un débutant, 
puisqu’il s’était déja fait la 
mainavec Obélix, 
d'Infogrames aussi. Pour ce 
nouveau jeu, il reste dans le 
méme genre bien délirant, 
avec des situations tordues. 
Sauf que cette fois-ci, tout 
sera'en 3D. Space Circus se 
présente donc comme un 
Mario-like, coloré, drdéle, 
surprenant, et baignant dans 
une ambiance cartoon a la 
sauce frangaise. 





Vous incarnez Starshort, du 
Space Circus. Son métier 
consiste a visiter les planétes, 
et a ramener les spécimens les 
plus fous, les plus bizarres et 
les plus rares pour les montrer 
au public de son cirque.’ Un 
theme bien déjanté, inspiré 
des aventures de I'inoubliable 


“Barbarella”. Les 


développeurs s’en sont donné 
a cous siale en'créant des 





_\ Le personnage 
ap de Starshot est 

né du coup de 
crayon frénétique 
du chef de projet 
sur... une nappe 
de restaurant. 


Un dessin 

oh 
representant._ 
la maison du 
dernier humain 
sur Terre. 


planétes cofnipletehient 


_ .loufoques. Les dialogues, 


affichés mais non parlés, sont 
croustillants. On imagine sans 
peine l’ambiance ‘des réunions 
qui ont présidé a leur 
élaboration, il ne devait plus 
rester beaucoup de moquette. 
L’inspiration vient tres 
clairement de “Star Wars”, 
“Star Trek” et des films de 
science-fiction d’autrefois. 
Petit clin d’ceil, on pourra 
méme croiser le “Faucon 
Millenium”. Ce sont sept 
planétes en tout que le héros 
devra explorer, accompagné 
de ses deux shires : Willfall qui 
fait office de parleur étde 
léche-bottés (Starshort est 
muet) et Willfly qui peut porter 
le héros dans les-airs. 


Pour l’instant, la version 

PC 8Dfx est époustouflante. 
La 8D est gérée de facon 
nickel. Malheureusement, les 
décors sur la version N64, qui 
n’en est quiau stade alpha, 
seront gerfainement moins 


i 


ae en projet. A quelqitesa., 
mois de sa sort Mieiiicke il était fémps qu’Infogrames nous 
montre son nouveau titre sur Nintendo 64. 


_ prédécesseur, une 











beaux. Par contre, les trés 
impressionnants effets de 
zoom seront intégrés. 
Espérons que la maniabilité 
suivra. Avec Mario 64 comi 





































NINTENDO 64 


Infogrames 
| joueur 


Octobre 1998 








\ Le plan 
/ des ruines 
dela 
future 
planete Terre. 
















Plusieurs 
mimiques du 
personnage 
principal. 


















_WORK IN PROGRESS 


Tout comme I’humour, l’animation des personnages a beneficié d'un soin tout 
particulier. Chaque perso bouge de facon tres fluide, et les ennemis ne 
manquent pas de caracteére. Les graphistes ont utilisé des logiciels comme 
Photoshop, 3Desk et Skymap. 3Desk avait deja servi pour l’animation d’Alone in 
the Dark. Aprés une petite cure de rajeunissement, il s'adapte parfaitement aux 
nouvelles plates-formes de jeu. Skymap est un logiciel interne créé par 
Infogrames. Simple et rapide, il est parfait pour appliquer des textures et creer 
des jeux de lumiére: Ce qui fait le bonheur des graphistes, qui comme on le sait, 
sont des pieds en programmation (sic). 3s 





Skymap a été specialement créée 
\ par Infogrames. 


3Desk avait, a ‘epoque, déja 
Servi pour Alone in the Dark. 














































NOUS RACHETONS CASH. — 
TOUS VOS JEUX VIDEO. 8 


*VOIR MODAUTES EN MAGASIN 











S 17) UAKU 


ae 


TEBISE 
1 2 ie €. > 









) 
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ACHETES CHEZ 


i CO) 
; PMULTIMED 
(SUR PRESENTATION DU TICKET DE CAISSE) 
EXEMPLE : 
UN JEU REPRIS MOINS DE 101] 


= +10F DE BONU 
UN JEU REPRIS ENTRE 101F ET 200) 

= + 20F DE BON 
UN JEU REPRIS PLUS DE 200) 

= +.30F DE BONU 





LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL & TELEPHONE 


PRIX DE VENTE DES JEUX 

LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS = 

TRUCS ET ASTUCES | 

COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 

DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 128 P. 
PAR MINITEL OU 08 36 685 686 


GAGNEZ 24: NINTENDO 64 
ET DES. DIZAINES DE BONS D‘AC 





















CET DE CAISSE) 


: _OFFRE SPECIALE CONSOLE, ACCESSOIRES 


AULTIME DJ 





















ie AWAUGG STEERING WHEEL 
‘for Nintendo’ 





ape 64 MEGADRIVE BR: 
3 aI —_ ‘ | AGF = 


NEUVE NEUVE 











































DEBONS D/ACHAT 
MEGADRIVE 1 : 1497] 
MEGADRIVE 2: seas 








DE'BONS D/ACHAT 





NINTENDO“ 
BLACK ee. 







Aae 


NEUVE 

















SS > ve nons paciar 





DE BONS D‘ACHAT 


GAME BOY POCKET 
sa 


~ ROCCO me 




































SATURN 
~spPULe _[(OGET a 
= 49 0F Sage 


DEBONS D'ACHAT 


























NEUVE 
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AF A eS 
DE COMMAND L 4 et 
SCC E “(9h- 19h30) EEN IES EN VPC UNIGUEME 
6 phi ea ed 75009 PARIS - Tél : 01 53 "320 320 


..Prénom 


















IMPRIMANTE 
GAME BOY POCKET 





















| Jeux Console Neuf [Occasion] PRIX |[_] cheque LY Mandar 














CI carte bancaive Pil 


Looitiritiiitirs| 


\ 
i \ INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK —_| Expire lovpeaars 
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Signature : 








\ \RASDEFORTENENVOS ABH 1 A 6 JEUX 29F, CONSOLE 60F ae 
| Ras DEPORTEN ENVOS. 2AH 1A 6 JEUX 49F, CONSOLE 80F ee: 


i TOTAL A PAYER LIVRAISON 
CHRONDPOST 






























Nous contacter pour vos envois en dehors de la France métropolitaine 





B Legend : Sword and Bloo: 


récuperer |’Alliance maléfique, 
afin que le royaume de 
Tokavia retrouve la paix. On 
nous annonce un mode 
Playstation. Ce sera un 2 joueurs, mais ce point reste 
beat'em all, comme le flou pour l'instant. Si on peut 
précédent, mais cette fois-ci vraiment casser du nain a 

en 3D, avec lissage Gouraud deux, Legend risque de faire 
et tout le toutim... Comme de l'ombre a ses deux 


 prés un passage 

trés remarqué sur 

Super Nintendo, 
Legend revient sur 


GAME BOY 


‘Boy Camera. Elle 
(rait 6tre disponible en 
rsion officielle quand vous 
z ces lignes et cofitera 
ux alentours de 350 francs. 
our la Game Boy Printer, 
mptez environ 400 francs. 
Souriez... vous allez ce 
bien plumé ! 


Game Booster. Nous vous 
n parlions il y a quelques 
iuméros. Eh bien, voila 
_ qu’Espace 3 va se charger de 
distribuer officiellement cet 
adaptateur qui permet de 
_ jouer a ses jeux Game Boy 

ur N64. Il vous en coltera 

environ 400 francs . 


Crédit photo: Patrick Levéque 


dans Nightmare Creatures ou concurrents. 


Deathtrap Dungeon, on pourra 
incarner deux persos, Axel’ 

ou Tara, dans un monde 
médiéval qui s’étend sur 

6 niveaux décomposés en 

80 sous-niveaux. Votre 
mission sera de 


Communication 


LA PLAYSTATION SUR LES RAILS 


Si Sega avait loué une rame de train pour faire découvrir aux badauds sa Megadrive et son Mega CD, 
Sony fait encore plus fort pour la promotion de sa Playstation. Imaginez un peu : pendant trois mois 


(du 6 juin au31 aotit), Sony s’est 
offert rien dé moins qu’un TGV. 
Comment ¢a ? En I’habillant 4 ses 
couleurs, tout simplement ! Son 
trajet couvrira l'ensemble du 
territoire et fort intelligement, les 
dix villes accueillant la Coupe du 
monde. Ainsi le TGV Playstation 
desservira les villes oll se 
dérouleront les matchs de I’équipe 
de France, celles des demi-finales, 
et bien entendu celle de la finale 
au Stade de France, le 12 juillet. 
Reste maintenant a connaitre le 
prix d’une telle opération 
promotionnelle... 

Le seul habillage du train aurait 
cotité pas loin de 500 000 francs ! 





épisc 

conv 
Divide revient 
Playstation. C 
numéro ne che 
ment, puisqu’il 
efscéne des r 
fesiqui se batt 
leSWirtua Fight 
Tetfouve le viet 
et la robote féli 
Seni, on a auss 
tobet dragon q 
feusQuand les 
Ventdes coups 






























Accessoires Playstation 
ACTION REPLAY CD 
VERSION ae 


On connaissait déja ’Action Replay : ; elopper 
de Datel qui permet de trafiquer le se , ur annonce 
programme pour tricher comme le : i ses licences 
Switch. Voici maintenant l’Action j 
Replay CD Version, capable de 
décrypter les scénes cinématiques 
des jeux Playstation. En plus de la 
“fonction code”, cet Action Replay } 
vous montrera, par exemple, les fins de Final 

Fantasy Vil ou Tekken 3, sans avoir besoin de les finir. C’est beau le 
progrés, surtout quand il ne codite que 300 francs... 





* a Licence 
a = i INFOGRAMES PIOCHE 
7 LE BON NUMERO 


Et pour cause... La marque au tatou vient de faire 

, tomber dans son escarcelle Ronaldo Luiz Nazario de 
Lima, dit Ronaldo, La star du football brésilien devrait 
ase retrouver dans une demi-douzaine de productions 
d’infogrames (toutes consoles confondues). On ne 
connait pas le montant du contrat signé pour trois ans 
par lintermédiaire de son sponsor officiel, Nike. Mais 
une chose est sire, il devrait étre... astronomique ! 


WILD3 


ga CD, 
mois 

ny s’est 

n TGV. 

lant a ses 

it! Son 

2 du 

1ent, les 
oupe du 

sstation 

e 

le l’équipe 

mi-finales, 
la finale 

2 juillet. 

iaitre le 

] 






Soy LicuT 
algré les 


1 aurait 
0 francs ! 
























































res E3 (donc 
, les Américains 


do 64 et la Play- 
a 129 dollars (environ 
F !). Si aucune baisse de 
nest envisagée pour le 
eN intendo en France, 
pourrait 
ine baisse de 
a venait a sortir 
ent ce Noél ! Nos 
‘ces nous soutenant 
jordicus que Zelda sortira 
ien en décembre en France, 
| baisse de prix de la 
station semble donc 
luise. Qui vivra verra. 











ids auront été 
es a EA et aux 
ingapour pour 
de 900 jeux 
londe 98” piratés 
nt d’étre 

































nsable des opérations, 
ine telle quantité aurait pu 
représenter un manque a 
gner d’environ 250 000 F. 
e derniere, le piratage 
ait perdre des millions 
ollars a EA. Un point 
plet sur le piratage vous 
proposé dans notre 
-série d’été. 


‘AMAUCHI PLEIN AUX AS, 
oshi Yamauchi, l’actuel 
Nintendo Japon, est 
personne la plus 
Archipel. Il aurait 
‘e annuel de 

e francs sur 

M. Yamauchi a 
leurs annoncé son 

ion de laisser sa place 
Ss prochains mois, 

48 ans de régne sans 
age. Il prépare bien sa 
raite, dites donc... 


E Vil. Bandai a 
u la bonne et lucrative idée 
dapter les personnages de 

al Fantasy VII en figurines 
nautes de 11 cm. Aprés avoir 
ursé 199 F, vous pourrez 
poupée avec Tifa, 

d, Barret, le 





chance de découvrir 





















Jeux de roles 


AKASHA : SPIRITUEL ? 


Les Akasha sont les domaines spirituels dans lesquels les 
Nephilim peuvent trouver refuge. Derriére le voile des apparences 
s’étend un monde aux richesses insoupgonnées, constitué de 
plans magiques et de mondes inconnus. Grace a ce supplément, 
les MJ de Nephilim vont enfin faire découvrir aux joueurs un 
univers passionnant, aux contours jusque-la seulement esquissés. 
La premiére partie, consacrée aux régles, explique comment 
accéder aux Akasha. La seconde, elle, les décrit. Et c’est la que ¢a 
devient zarb : il faut savoir en effet que les Akasha sont parfois le 
résultat de réves d’artistes, de fantasmes collectifs ou de désirs 
matérialisés. Résultat : des mondes surréalistes, style empires de 
la Lune, horloges géantes, délires romains ou enfers des 
tranchées de Verdun. A découvrir d’urgence, ne serait-ce que pour 
la puissance d’évocation de certains univers. 


















>» IMPORTA 
Adidas Power 
Fifa 97 
Adidas P. Soc. 
Alien Trilogy 
Com. & Conqu 
Crash Bandico 


Nombre de titres disponibies au magasin des Innocents en date du 11/06/98. 


Mr Domino 


Domino appartient a un genre difficilement définissable : mé- 
lange de réflexion et d'action, le jeu pourrait étre la fusion d’un 
Tetris et d'un Metrocross (cf. Namco Museum). Votre but est de 
in-Yorol\ alae Wu-l(e(-Me(-Melelul ine smes a clity points précis du niveau, A chaque D 
4 réussite, une animation vient récompenser Vos efforts. Le temps n’est pas ests Derby 
= =] imparti, mais votre personnage perd rapidement de Die Hard Trilo 
l'énergie et les dominos sont en nombre limité ! Une Doom 
fois la série de dominos mise en place, il suffit de les Fade to Black 
pousser, de les voir tomber un a un et d'admirer votre ISS Pro 
travail. Si tous vos dominos sont placés idéalement, Legacy of Kai 
les animations aménent de nouvelles chutes de MicroMachine 
dominos et les enchainements se poursuivent. R 
Test complet et explications plus poussées dans le en 
prochain numéro ! 





ix valables jusqu'au 30/08/98, * 
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seycleware, les magasins branchés 
Ss pourles UF OUx du Jeu video 


JEUX VIDEO 





Ky 
i 
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Recycleware est la premiére chaine Chez RecycleWare vous trouverez 














: 4 le de magasins spécialisés dans plus de 300 titres: 

V le jeu video recycle, c’est-a-dire: PlaySt fe see ed 
f we sur PlayStation, UVEAU4 
| ecyc Vérifié (CD & manuel en bon état) plus de 150 titres™ mony pour 
Dupes wee eL es Reconditionne sous blister sur Saturn Ww intendo 64 

Garanti 6 mois et tous les bons 
Moins cher jeux sur Nintendo 64, 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Genération. 

















1s ier PUG VO SRS 20,6 ee elena 
Recycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre an de jeux neufs ou recycles, 
_ IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend | 

yos anciens jeux au MEME PFIX, 
ue vous rachetiez un jeu neuf ou recycle, 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
OPER TAN) ! PRIX MAXIMUM Joie Les Pas ges sae rece sont ee ae revus EWE! baisse 











Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10 h a 20h 


onformemect 0 olf nformalique a Nbertés n°78.17 db jonvir, 1978 vals depose dn droit ces ede recificabon cox données petsennelles vous concémant 









































ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
CASPER 

DONKEY KONG 1 

FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 

F ZERO 

HAGANE 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 


129,00 


169,00 
129,00 
199,00 
249,00 
299,00 

99,00 
149,00 

99,00 
249,00 


INTERNATIONAL SUPER STAR 


SOCCER DE LUXE 


249,00 


IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 


JUDGE DREDD. 
KILLER INSTINCT 
LE RO! LION 
LES SCHTROUMFS 
LUCKY LUCKE 
MARIO KART 
MORTAL KOMBAT 
MORTAL KOMBAT 2 
MYSTIC QUEST 
NBA LIVE 97 
NHL 96 
OSCAR 
PACK ATTACK 

te, PLOK 


99,00 
99,00 
299,00 
149,00 
249,00 
199,00 
99,00 
149,00 
129,00 
149,00 
99,00 
99,00 
129,00 


129,00 


























POWER PIGGS 
PREHISTORIK MAN 
PRINCE OF PERSIA 2 
REAL M 
REVOLUTION X 
SUPER BC KID 
SCHTROUMPFS 2 


99,00 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
199,00 


SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 


SPIROU 

STARTRECK DEEP 
STREET FIGHTER 2 
SUPER MARIO ALL STAR 
SUPER SOCCER 

SUPER TENNIS 

TETRIS ATTACK 

TINTIN AU TIBET 


_ TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
WARLOCK 


WHIZZ 

WORLD MASTER GOLF 
WRESTLEMANIA 
ZELDA 3 

ZOOP 


JANETTE ASCII 
LIMENTATION SECTEUR 
RISE PERITEL 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 


CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 
ALIEN 3 
ALLEWAY 
ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 
BUST A MOVE 2 
CASTELVANIA 
COUPE DU MONDE 
CUTHEROAT ISLAND 
DAFFY DUCK 
DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 
DR MARIO 
EARTH WORM JIM 2 
Fi RACE 
FERRARI 
FIFA 98 


GOEMON MYSTICAL LEGENDS 


GOLF 

JUDGE DREDD 

JURASSIK PARK 2 

KILLER INSTINCT 

LE BOSSU DE NOTRE DAM 
LE RO! LION 


99,00 
149,00 
199,00 

99,00 
199,00 
249,00 
199,00 


229,00 


99,00 
199,00 
249,00 

99,00 
129,00 
129,00 
129,00 
129,00 
199,00 
199,00 
129,00 

99,00 
249,00 


MARIO LAND 2 

MARIO PICROSS 
MEGAMAN WORLD 
NBA JAM 

PINOCCHIO 

POP UP 

RETURN OF THE JEDY 


129,00 

99,00 
299,00 
249,00 
149,00 
149,00 
349,00 
149,00 


129,00 
99,00 
149,00 


149,00 © 


199,00 


399 F 
349 F 
329 F 
349 F 
KEENg 
199,00 
169,00 
129,00 
99,00 
249,00 
99,00 
199,00 


SCHTROUMPFS AU TOUR DU MONDE 249,00 


SPIROU 
TAMAGOSHI 
TARZAN 

TAZ MANIA 
TENNIS 

TETRIS 

TETRIS ATTACK 
TETRIS PLUS 
TINTIN AU TIBET 
TRACK N FIELD 
TUROK 

WARIO LAND 
WARIO LAND 2 
WAVE RACE 


LOUPE AVEC LUMIERE 


| * BATTERY PACK (GB POCKET) 


99,00 
199,00 
149,00 
199,00 
129,00 
199,00 
199,00 
169,00 
169,00 
169,00 
199,00 
199,00 
249,00 
129,00 
149,00 

49 00 


35,00, 
79,00 
99,00 


199,00 


+, PSYCHIC DETECTIVE 


MANETTE 


», KING OF FIGHTER 97 


Wracr\e)-1\5 


99,00 
129,00 


99,00 
169,00 
99,00 
129,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
149,00 


ALIEN 3 (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT —_— 99,00 
J, MADDEN 96 (EUR) 129,00 
MICRO MACHINE 97 (FUR) 199,00 
NBA JAM TE (EUR) 99,00 


NBA LIVE 96 (EUR) 
NBA LIVE 97 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) * 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 
REAL MONSTER (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 
ROLO THE RESCUE 
SCHTROUMPS 2 (EUR) 
SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 
TINTIN AU TIBET 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


199,00 
129,00 
129,00 
149,00 
129,00" 
299,00 
169,00 
129,00 99,00 
169,00 
199,00 


* MANETTE FIGHTER 2 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 99,00 
* MANETTE TURBO 1 99,00 
* MANETTE PANASONIC 99,00 
* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 99,00 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00 


RISE OF THE ROBOT 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 

SHOCK WAVE 2 

SNOW JOB 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 

SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 
ALONE IN THE DARK (VF) 
BATTLE SPORT 

CASPER (NTSC) 

CORPSE KILLER 

CRIME PATROL 

DOOM 

FIFA SOCCER 

FLIGHT STICK (SIMULATION) 
FLYING NIGHTMARE 

HELL 

IMMERCENARY 

INCREDIBLE MACHINE 

IRON ANGEL 99,00 
JOYPAD PANASONIC 99,00 
KING DOM ; THE FAR REACHES 99,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
OLYMPIC GAMES 99,00 
PEEBLE BEACH GOLF 99,00 
69,00 


fl 
69,00 
99,00 
99,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
199,00 
99,00 
99,00 
69,00 
69,00 


LAST BLADE 

METAL SLUG 2 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

REAL BOUT 2 SPECIAL 
SAMOURAI SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 

WIND JAMMER: 


249,00 
AERO FIGHTER 2 199,00 
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT199,00 
ALFA MISSION 2 199,00 
BLAZING STAR 399,00 
FATAL FURY SPECIAL 199,00 
FOOTBALL FRENZY 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
GHOST PILOT 199,00 
KARNOV'S REVENGE 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 


399,00 
199,00 
149,00 
199,00 
249,00 

399,00 
399,00 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


AUTRES 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY II 
WORLD HEROES II 199,00 


Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 790 F 
PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive F 


Cdi 450 + CARTE VIDEO +1 FILM 690 F 


249,00 


Néo Géo 199,00 


Nec cpjliste Des veux DISPONIBLE'SUR DEMANDE 


399,00 ~ 





FINAL FANTASY VII 
FINAL FANTASY TACT! 
‘SAGA FRONTIER 


BRAVE FENCER + DEW 


BREATH OF FIRES 
BUSHIDO BLADE 2 

EIN HANDER 

FRONT MISSION 2 
GRAN TOURISMO 
KING OF FIGHTER 97 
PARASITE EVE 
RESIDENT EVIL 2 
TEKKEN 3 

XMEN VS STREET FIGt 


JEUX EURO 


ACTUA SOCCER CLUB 
+ PAD PROGRAMMABL 
ACTUA SOCCER 2 
ADIDAS POWER SOCCE 
AIR RACE 

ALERTE ROUGE 
ALUNDRA 

AMORED CORE 
AYRTON SENNA KART ¢ 


aZU DREAMS 


PROMO | 
JEUX Jf 


B) 

DRAGON BALL Z GT 
FINAL pay brs 
MARVEL S. HI 

ROCKMAN gaTILe Has 


Wears EUROF 
BATMAN FOREVER 


=> SATURN VF + 
+100 F DE BON D’ 


JEUX JAI 

DEAD OR ALIVE 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL 
SPECIAL + RAM 
FATAL FURY REZ 
BOUT+RAM 
KING OF FIGHTER 
+ CARTOUCHE 
LAST BRONX 
SAMOURAI 3 + RAN 
SAMOURA! RPG 
SHINING FORCE 3 
SEMARIO 2 
Vaal eer 
VS X MI 
TOSHIDEN 24 
RAM IRE SAVIOR 
+ RAI 

pe eddort 
ATLANTIS = 
BURNING RANGER 
BUST A MOVE 2 


Lundi‘au Samedi : 


VAN 


30, rue 


99,00 
169,00 
99,00 
429,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
149,00 


99,00 
169,00 
199,00 


399,00 
399,00 
499,00 
449,00 
199,00 
249,00 
399,00 
399,00 
499,00 


JEUX USA 
FINAL FANTASY VII 
FINAL FANTASY TACTIC 
SAGA FRONTIER 


JEUX JAP 
BRAVE FENCER + DEMO 
BREATH OF FIRES 
BUSHIDO BLADE 2 
EIN HANDER 
FRONT MISSION 2 
GRAN TOURISMO 
KING OF FIGHTER 97 
PARASITE EVE 
RESIDENT EVIL 2 
TEKKEN 3 
XMEN VS STREET FIGHTER py 0 


JEUX EUROPEENS 


ACTUA SOCCER CLUB EDITION 

+ PAD PROGRAMMABLE ae Hy 
ACTUA SOCCER 2 

ADIDAS POWER SOCCER 98 348 0 
AIR RACE 

ALERTE ROUGE 

ALUNDRA 

AMORED CORE 

AYRTON SENNA KART 2 

AZUR DREAMS 


499,00 
399,00 
399,00 


449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
399,00 
299,00 
449,00 
449,00 
209.00 


PROMO PSX 
JEUX JAP 
BASTARD 
DRAGON BALL Z GT 


EROES 
HOCKIVAN aMTILE CHASE 
JEUX EUROPEENS | 


ALIEN TRILOGY 
BATMAN FOREVER 


+100 F DE BON D’ACHAT* 


JEUX JAP 
DEAD OR ALIVE 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL BOUT 
SPECIAL + RAM 
FATAL FURY REAL » 
BOUT+RAM 
KING OF FIGHTER 97/ 
4+ CARTOUCHE 46: 
LAST BRONX 
SAMOURAI 3 + RAM 419! 
SAMOURAI RPG 195 
SHINING FORCE 3 
SEMARIO 2 
STREET FIGHTER 
VS X MEN = 
TOSHIDEN 2 
VAMPIRE S. VIOR 
+ RAM 


JEUX: 
ATLANTIS. 


BUST A MOVE 2 


00 
149,00 


449,00 


199,00 


BATMAN ET ROBIN 
BIO FREAKS 
BLOODY ROAR, 
BOMBERMAN 
BROKEN HELIX 
BUSHIDO BLADE 
BUST A MOVE 3 
CAESAR PALACE 
CARDINAL SYN 
aides VANIA 


CHILL 

CIRCUIT BREAKERS 
CLOCK TOWER 

COLLIN MC CRAE RALLY 
COURIER CRISIS 
coast BANDICOOT 2 
CRO 


3 
CARK OMER Ae 2) 369) 00 
DEAD BALL 20 69,00 
DEAD OR ALIVE 
DEATH TRAP DUNGEON 
DEVIL DECEPTION 
DIABL 


399, 
DIE HARD TRILOGY + TURBO GUN 349,00 
DISCWORLD 2 49,00 
DRAGON BALL FINAL BOUT 299,00 
FELONY. au 
FANTASTIC FOUR 

FIFA COUPE ou ‘MONDE 389, ‘a0 


BATTLE SPORT 

BLACK DOWN 

BREAK POINT TENNIS 
eae BND 
ColuaN AN GOMQUER 


CAUSADER Me REMORSE 

CRYPT KILLE! 

DESTRUCTION eval 2 

DIE HARD TI 

DUKE NUKEN abe 199, 


FIGHTING FORCE 

FINAL FANTASY 7 

FORMULA KART 

FORMULA ONE 97 

FORSAKEN 

G POLICE 

GEX 3D 

ae IN THE SHELL 349,00 
Ned TOURISMO a 00 


ie OF THE DARKNESS 49, ‘0 
HERCULES 
HERK’S ADVENTURA 


INDY 500 
INTERNATIONAL RALLY 


299,00 
369,00 
349,00 
399,00 
299,00 
299,00 
369,00 


JERSEY DEVIL 

JONAH LOMU RUGBY 

KLONOA 

KULA WORLD 

KURUSHI 

LAST REPORT 249,00 
LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 2 349,00 
LITTLE BIG ADVENTURE 299,00 
LUCKY LUCKE 349,00 
M6 TURBO RACING 299,00 
MAGIC THE GATHERING 199,00 


FADE TO BLACK 


FORMULA ONE 
GRID RUN 


HEXEN 

HI OCTANE 

IRON AND BLOOD 

INTERNATIONAL SOCCER DX 
S PRO 


1S 
JURASSIK PARK 2 
00 KILLING ZONE 99 


169, 


SATURN 


=> SATURN VF +1 MANETTE + Laide B TOMB RAIDER 


SEGA RALLY 249, 

SEGA TOURING CAR299, 00 

SHINNING FORCE 3 369,00 
369,00 


169,00 
369,00 
369,00 


369,00 
369,00 
169,00 


* GENIAL ACTION REPLAY + 
ADAPTATEUR + MEMORY 
CARD 3 eni 249 F 
+ PAD ANALOGIQUE 199 F 
* ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F 
= ADAPTATEUR POUR JEUX 
JAPONNAIS, 149 F 
$I VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
* MEMORY CARD 8 MEG 199 F 


IN + 2 MANETTES + MEMORY CARD 


> PLAYSTATION + 1 MANETTE DUAL SHOCK + 100 F de bon d’achat 
> Volant + Pédalier'+ montre 


> Psychopad 


pagvet SUPER HEROES 


MEGAMAN 8 
MEGAMAN BATTLE AND CHASE Be 0 
hat IN BLACK 369,00 


MONOPOLY 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 360 00 
MOTORHEAD 369,00 
MOTO RACER 299, 00. 
NAGANO. 369,00 
NBA LIVE 98 369,00 


NEED FOR SPEED 3 
NEW HAN HAAS 


IL 98 
NHL FACE OFF 98 
NIGHTMARE CREATURE 
one WORLD + PAD 


INE 
OVER BOARD 
PANDEMONIUM 2. 
PERFECT ASSASSIN 
PITFAL 3D 
POINT BLANK 
POWER BOAT RACING 
POY POY 


349,00 
ae 


00 MAGIC CARPET. 
MIGROMACHINE 3V. 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
+ CARTE MEMOIRE 
NBA IN Le ZONE 
NBA IN THE ZONE 2 

hee ae eee 


NEED FOR SPEED 2 
OLYMPIC SOCCER 
PROJECT X2 

(00 RAVEN PROJECT 


Jeu PROMO a 
99 F au choix 


+ ACTUA SOCCER CEDITION 
+ ALIEN TRILOGY 

+ AMOK 

+ AREA 51 

+ BATMAN FOR EVER 

= BLACK DOWN 

= BLACK FIRE 

© BLAZING DRAGON 

= BUG TOO 

= CROW CITY OF ANGEL 

= CRUSADER NO REMORSE 
* DARK STALKER 


299 F 


PRO FOOT CONTEST 98 
RAPID RACER 

RASCAL > 

RESIDENT EVIL 2 
RISK 

RIVEN a 

ROAD RASH 3D 

ROCK N'ROLL RACING 2 
SENTINEL RETURNS 
SHADOW MASTER 

SIM CITY 2000 

SNOW RACERS 98 
SPAWN 

STAR WARS. 349,00 
STREET FIGHTER COLLECTION329,00 
Nate Bein EX PLUS 


alan Pag COLLECTION 288 oo 


28 00 
369,00 
549,00 
369,00 


349,00 
349,00 


TEAMS, ARENA 

THEME HOSPITAL 

TIME CRISIS + GUN 
TOCA TOURING CAR 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 
+ MANETTE + MEMORY CARD299,00 


RAYMAN 

RETURN FIRE 
REVOLUTION X 

RISE 2 RESURRECTION 
ROAD RASH 
SHOCKWAVE 

SLAM AND JAM 96 


STAR WINDER 
SUPER FOOTBALL CHAMP 
THUNDER HAWK 2 


+ DAYTONA USA CC 
> DEFCON 5 


+ Doom 
+ DRAGON HEART. 
* EARTHWORM JIM 2 
+ FIFA 96 
* FIGHTING VIPERS. 
SRANGK THOMAS BIG HURT = NEL 97 


* MEGAMI 


+ NHL POWERPLAY, 


449 F => Pistolet 


IMAgIC eanper 
lORTAL. KOMBAT TRILOGY 


TAM 
NBA LIVE 87 


1090 F 


990 F 
199 F 


+ 2 Bons da'50 F a Valoir sur achat de plus de 600 F 


TOMB RAIDER 2 
+ ie rE MEMUIRE 


TRANSPORT TYCOON 
TREASURE OF THE DEAP 
V-BALL 

VERSAILLES 

VIPER 


369,00 
299,00 
299,00 
349,00 
329,00 
349,00 
349,00 
VS 329,00 
WARGAMES 369,00 
WCW NITRO 329,00 
WORLD LEAGUE SOCCER wat te 
XENOCRACY 
x MEN VS STREET FIGHTER 34s, 0 
299) 00 


+ SOURIS. 

+ PRO ACTION REPLAY. 

* CABLE DE LIAISON 

+ MANETTE 

“MANETTE ASCIL 

» RALLONGE MANETTE 

* MEMORY CARD 

* MEMORY CARD 120 BLOCS 
+ PRISE PERITEL RGB 

+ ADAETATEDR MULL JOUEUR, 
+ GAME BOOSTE! 


399,01 
+ MANETTE DUAL SHOCK 199,00 


TOMB RAIDER 

TOTAL NBA'S6 
TRACK'N FIELD 
TUNEL B1 

VANDAL HEART 
VIEW POINT. 
Wad Mey TENNIS 
WIPE ite 

WWE IN YOUR HOUSE 


169,00 


+ SLAM _AND JAM. 
* SOVIET STRIKE 
* SPACE HULK 2 
TREET RACER. 
UPER PUZZLE FIGHTER 2 
EMPESTS 2000 
+ THEME PARK 


S TOSHIDEN URA 


GA TOUR GOLF 97 


= HI OCTANE 
+ IRON MAN 
+d. MADDEN 
JACK IS BACK 


NINTENDO G4 


AERO FIGHTERS ASSAULT 
10 GAUGE 


XT 
Bie foe POSITION 


499,00 
3! 


+ SHELL SHOCK 
+ SHOLK WAVE 
+ SKELETON WARRIOR 


UNEL 
MATE MORTAL KOMBAT 
= VIRTUA FIGHTER 
= WESTLEMANIA 
= WIPE QUT 2097 


NINTENDO 64 EUR 
+100 F de hon dachat* 999 F 


LYLAT WARS + KIT We ONS 449, oo 
MISSION IMPOSSIBI 


EAT MYTHOLOGIES 489,00 80 
NBA HANGTIME 

NHL BREAKAWAY 98 

QUAKE 


RAMPAGE 
ROBOTRONX 


TUROK. 
WAVE RA 








199,00 
199,00 
199,00 
499,00 


- 128, bd Voltaire 
75011 PARIS - m° Voltaire 


Lundi : 13h-19h 
Mardi au Samedi :10h-i9h 


2, rue Faidherbe 
undi au Samedi :10h-19h 


44, rue de Béthune 
Lundi ; 13h-19h 
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
Lundia au Samedi :9h30-12h/14h-19h 


VANNES 


30, rue Thiers 
Lundi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


36, rue de Rivoli 


75004 PARIS 
M° Hotel de Ville ou St Paul 


indi au Samedi :10h-19) 


VENTE PAR CORRESPONDANCE ; 


FIF 
EA asta DU MONDE 
ORSAK' 


GASP. 
GOEMON Sar NINJA 
soley EYE 007 


CE 
Wane CREF ZKY HOCKEY 
ete VS N' 


Wen RIX, 
YOSHIES STORY 


FORCE PACK VIBREUR129 F MEMORY CARD 4X. 
VOLANT + PEDALIER 499 F ACTION REPLAY 
RALLONGE MANETTE 69F SHOCK WAVE. 


149 F 
399 F 
299 F 


MANETTE 
MEMORY CARD. 99 F 


Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


199F GAME BOOSTER 399 F 


ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°l - 59818 LESQUIN | CEDEX 


BON DE COMMANDE 4 envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX, Tél ; 03 20 90 72 22 S 





CONSOLES ET JEUX 


PRIX 











DSF - onsdlas & accescares OOF 
Chronopost - 65 F (oaiemont hors CAL 


oe 


(signature des parents pour les mineuts) 


7 SUPER NINTENDO 


Age: 


Je joue sur : 








TOTAL A PAYER 











“CEE, DOM-TOM = cartouches : 40 Frs/ consoles : 90 Frs 


Mode de paiement ; 1 Chéque postaux  Chéque bancaire O Contre Remboursement +35 Frs O Mandat Cash 


OCarte Bancaire N°I_|_ 1 | tit tt 


0300 


1 YE 





Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 
Prix valables, saul erreur d'impression, pendant la durée de fa parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans Ia limite des stocks disponibles. 


(7 MEGADRIVE 


. Prénom : ..... 


Signature 


7 PLAYSTATION 
SATURN 
NINTENDO 64 


Date de validité : 


(unuy-t-€@'2) 


ESPAGE 8 


Signature : 











Gwsoresrfs 


epuis le temps qu’on 

vous bassine avec ce 

> jeu (SI on.s’en Souvient 
vel depuis 1992-93), i! etait 
temps qu’il Sorte. Aprés des 
problémes successifs, ce titre, 
prevu'chez Virgin a l’origine, est 

|  finalement passé sous la banniére 

d'Infogrames. L’équipe de 
développement est restée la 

| méme (Docteur Eric Chahi et 

| Mister Frédéric Savoir), 

| Vous incarnez un ls 

|  garcon pas tres 

| studieux 

nommé 
Andy. Un jour, 

votre chien 

Whisky se fait 

enlever par 

erreur par les 

Ténébres, Alors, 

prenant votre 

courage a deux 
























ing.ans 1! Heart of Darkness est annonce depuis cing ans !! Et enfin, le 
ola, le nouveau jeu d’Eric Chahi. 


mains, vous partez en expédition 
pour sauver votre fidele compa- 
gnon. Equipé d’un fusil électrique 
et d’une passoire sur la téte en 
guise de casque, c’est a bord 
d’un coucou fait maison qu’Andy 
rejoindra le cceur des Ténébres. 
Le genre est fidéle au premier jeu 
d’Eric Chahi, Another World. Pour 
prendre une comparaison plus 
récente, HoD ressemble un peu a 
L’Odyssée d’Abe. Andy doit 
passer les tableaux des huit 
» niveaux tout en 2D, et résoudre 
les énigmes posées. A part les 
_actions classiques comme 
=», Sauter, courir, grimper, 
nager et marcher, Andy 
pourra récupérer le 
pouvoir de lancer des 
boules d’énergie. Le secret 
du jeu est de ne pas se 
~~ laisser abuser par les 
décors et de 
faire atten- 
MCHER CHS 
SCS 
* ments. 






Abc AS cp PETE ON EIT 


En autorisant les continus infinis, 
les développeurs ont fait le choix. 
du fun. En effet, dans HoD, I’ espé: 
rance de vie moyenne d’Andy est! 
de 5 minutes environ. Au début, 

on se fait tuer plusieurs fois a 
chaque tableau. Compter les vies 
auraient rendu la difficulté 
beaucoup trop élevée. Mais 
revers de la médaille, ce choix 
raccourcit considérablement la ~ 
durée de vie du jeu. A part ca, 
Heart of Darkness est comme on © 
lattendait : beau et prenant. II 
offre une ambiance unique, grace’ 
la qualité des scénes cinémati- 
ques et au caractére des héros: 
Andy, Whisky, |’Ami... donnent un, 
certain charme.a histoire. Mi 
Toutefois, ceux qui auront joué a 
L’Odyssée d’Abe seront décus * 
par l’aspect trés linéaire d’HoD. ; 
En général, on n'y rejoue pas | 
aprés l’avoir fini. Cela dit, Heart oj 
Darkness fera sirement le carton 
attendu, et, a la fin, une petite i 
surprise vous attend. Mais on ne 
vous la dévoilera pas... ; 





















A cet 


eee 














our vous ai 
rmettront 





Essayez 
e décor est tell 
(Pense pas touje 


Noubliez 
ouvent, c’set au 
clé de l'énigme. F 


Wes tableaux vois 


Uelément qui mai 





us infinis, 
fait le ae 


> d’Andy oat 
Au début, 
rs fois a 
pter les vies! 
culté 

>». Mais 

ce choix 
slement la 

\ part ca, 

t comme on 
renant. Il 
nique, grace 
cinémati- | 
des héros. H 
Bxelo)natzialme) 
toire. 

uront joué a) 
ont décus — 
ire d’HoD. | 
ouepas 
Melieds(o-e Of 
ent le carton 
ne petite 


Si sit TSR 


Dipsinss 


ur vous aider un peu dans le jeu, voici quelques astuces qui vous 
ettront de mourir moins souvent. 


Essayez toujours de grimper. 
écor est tellement beau qu’on n'y 
ense pas toujours. En plus, vous 
rrez sauter et vous accrocher en 


N’oubliez pas de vous baisser. 
juvent, c’set au sol que se situe la 
le de ’énigme. Regardez aussi dans 
4s tableaux voisins pour trouver 
glément qui manque pour résoudre 


Une fois acquis le pouvoir de 
lancer des boules d’énergie, main- 
tenez le bouton Rond appuye. 
Pendant ce temps, appuyez une fois 
sur Triangle, et Andy chargera son 
coup. Celui-ci sert a faire pousser les 
plantes auxquelles vous grimperez. 


Quand vous étes coincé, 
sautez. C'est béte, mais parfois, ca 
marche. 















































Version: 
















OFFICIELLE 
Heart of Darkness est un jeu 3 3 
pour les masochistes. Vous ale nes : 
mourez de facon atroce et 
douloureuse trés souvent. Textes: 
Dépécé, déchiquete, bouffe, FRANCAIS 
arracheé, écrasé, concassé, 
bralé, mangé, aspire, broyé... Fj 


A la fin, il ne restera que les 
basketts d’Andy pour rappeler 
son existence. 


Developpeur : AMAZING STUDIOS 
Editeur : OCEAN 

Disponibilité : OUI 

Prix: D 

















PLATES-FORMES 

1 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de dit iigulte 73 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : OUI 


La, c'est des dizaines de 
monstres qui Se jettent sur Andy pour 


le manger tout cru, 


Sire Sa 








PRESENTATION 97 
= f) 
Des scénes cinématiques de folie, des per- 
sos aux caractéres forts. A VOIR ABSOLUMENT ! 
Des piranhas qui sautent hors 
de l'eau... Vous ne serez a Vabri nulle GRAPHISMES s : 95! 
part. Les tableaux sont variés et somptueux. 
Un régal pour les yeux ! 
ANIMATION 









90' 






Aucun loading ne se fait remarquer !! 
Andy se déplace de fagon trés fluide. 


MUSIQUE 


Grandiose. Du travail de pros. 


” BRUITAGES 


Les digits et les accents des persos sont 
trés bien trouvés. 


DUREE DE VIE 


Malgré les continus infinis, ily en a pour 
des heures de jeu haletantes. 


” JOUABILITE 


Andy est trés maniable, mais pour les 
plates-formes, il manque de précision. 


_INTERET 


C’est un genre bien parti- 
culier, mais il accrochera un 

_ grand nombre de joueurs. 
Toutefois, pour les acharnés, il 
sera un petit peu trop court. 
































(woree BTL! en ee ee 


TEST PLAY SI AVION) 
























4V-B} 


HVC GHIAVOLLEY 
HEROE 


Depuis Super Beach Ball sur Super Nintendo, le 
Beach n’a plus vraiment été a l’honneur, Mais 
Justice est faite, voila enfin le premier jeu qui 
vient combler cette lacune sur. Playstation. 





Les poses des vainqueurs sont hilarantes. 











































e soleil, la mer, les une bonne dose d’énergie. 
vagues, les mouettes, Quand il en perd trop, sa fatigue 


a une plage, un filet, des le rattrape, et ca se voit ! Ses 
grands gaillards blonds et bron- gestes sont moins précis et 
zés, tout cela ressemble aux moins rapides. Enfin, en mode 
vacances, et surtout au beach Championnat, on peut équiper 
volley ! Prenez une équipe de ses joueurs en leur achetant des —— : =r eae == = 
deux volleyeurs parmi les Kung- maillots de bain a protection (!) Réception, passe haute et smash, 
fus, les Soccers, les Sexies, les +20, des talismans, des a 


Gals, les Fighters et bien d'autres | anneaux de Power +100, des 
encore. Les régles du volley ont boissons énergétiques, et plein 





été archi simplifies. Le but est d’autres choses encore. II suffit 
ae ‘ ; 
les per- de faire atterrir la balle dans le de gagner assez de sous pour 
'UMENT! terrain adverse. Les techniques se les procurer. V-Ball est un jeu | 
sont aussi trés simples : passe super original, et son esprit 
basse (réception) avec le bouton vacances n’est pas pour nous 
ies ants CRE 
SRS Rond, passe haute avec le déplaire... Alors, pas d’hésita- 
bouton Croix, et envoi de l’autre tions. Faites comme nous, 
cété avec le bouton Carré. Ce essayez-le, il sera vite adopté. 
& dernier peut étre transformé en 
vi smash si le timing est bon. On 
le peut aussi balancer des coups 


spéciaux en maintenant appuyé 
le bouton Triangle juste avant le 
smash si la barre de Power qui 








RESENTATION 
a Vintro, mais les menus sont _ - 


& trés clairs. 
















compte vos exploits le permet. SS GEE oe leigh trsconte oe f 
Le volleyeur qui encaisse ce aS, = Ronere eal = 
genre de coup perd en général 
eee hemes TT 
sont ~ ns 








p On suit la rE sans mal, 
malgré les changements de vue. 











cd 








sicemeinaemaiiaanins iia ious 
f Les musiques, rythmées, 


Les vacances sur la Playstation, c’est avec V-Ball. Bdonnent de Vaction aux matchs. o 


J’avais adoré Super Beach Ball, et ca fait des 
années que je n’avais plus taté de volley. V-Ball 
est un vrai petit bijou, trés fun, mais en 
méme temps trés technique. Réception, 
=) passe puis smash. Si vous suivez 
le rythme, vous pourrez battre 
tout le monde. En plus, la réalisation 
est a la hauteur, et I’humour qui plane 
donne une vraie bouffée de fraicheur. 
Avant de partir a la plage faire les 
marioles comme Tom Cruise dans 








J vee cris We victoire sont géniaux. 99% 
La foule est en délire 11! A 
DUREE DE VII 

F On s’amuse comme des petits 
fone C’est un vrai régal. 

ABIL 


















Certains decors font tout de suite penser aux 4 
vacances, avec le sable chaud et la mer a UVhorizon. : gree 












% aaeeemneniaeanaatimmeaieiel 
Méme si sa réalisation 


) “Top Gun”, c’est l'occasion de ; n’est pas hallucinante, 
s’entrainer. V-Ball ravira ceux qui ai- 
ment les vacances au soleil. 


LT Re 





¢ | Gisoleci 109 
an be ise 





eS) oe aes 


La saga des Breath of Fire est trés connue des anciens possesseurs de Super Nintendo, 
puisque cette console avait accueilli les deux premiers épisodes. La encore vous 
retrouverez des voleurs, mais aussi des dragons ! 


otre héros a le pouvoir 
) de se transformer en 
d dragon, mais ce n’est 


pas le seul étre polymorphe du 
jeu. En combinant les rubis 
contenant de l’essence de 
dragon, il poura effectuer des 
attaques particuliérement 
destructrices. Il y a deux manié- 
res d’apprendre de nouvelles 
techniques de combat : soit 
recopier celles des adversaires, 
en utilisant l’icone de I’ceil durant 
un combat ; soit en apprendre 
auprés d’un maitre, qui souvent 
vous demandera un service en 
échange. Vous allez comme 


Avis OUI! 


d’habitude voir du pays et 
beaucoup voyager. 
Heureusement, un bateau vous 
simplifiera certains voyages. Les 
combats et la prise en main du jeu 
sont trés aisés, grace aux icénes 
qui représentent les actions 
possibles. Vous retrouverez 
également les petits jeux d’action, 
comme la partie de péche, 
communs a tous les Breath. En 
japonais, le jeu était trés difficile a 
cause de certaines énigmes, mais 
la ga va beaucoup mieux. Le jeu 
est en 3D isométrique, qui se 
révéle étre une vraie 3D, 

puisque au moyen 


des boutons “L” et “R”, on peut 
déplacer les angles de caméra. 
Un bouton permet d’accélérer le 
mouvement des personnages. 
On peut sauvegarder dans les 
auberges ou établir un campe- 
ment lorsque l’on est en dépla- 
cement sur la grande carte. 

Dans ce cas, on ne rencontre pas 
de monstres aléatoirement, ce qui 
est plutét agréable. Le jeu est 
rempli de petites énigmes a 
résoudre. Il va donc falloir étre 
malin ! 





LeGampement perr 
reposer et de sauv 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues : 






Textes : 
ANGLAIS 


Vous devrez végulierement acheter 
de nouvelles armes: 





Développeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 
Disponibilite : oul 














Prix: E | 
RPG — 
1 JOUEUR 


conteele | BON 

Difficulté : ELEVEE 
Riverina: G difficulte : - 
Continues ; - 
Sauvegarde : OUI 


* PRESENTATION 


| Rien du tout, pas de dessin animé... 


70% 





GRAPHISMES — ie il 


_ La 3D est assez vine et plutst jolie. 








ie campement permet de se 4 iF 
Yeposer et de sauvegarder. MUSIQUE s : 88% 1 
E {rs 14} 
Nh 

iM 

BRUITAGES i 








on = 85% il 
Pas mal, méme si ¢a manque de digits 
vocales. all 


DUREE DE VIE 


| Vous allez devoir vous pecvodher avant de 
le finir ! 


* JOUABILITE — 


A moins de ne pas raantesniie Vanglais... 
.c’est impeccable. 


-INTERET 


Breath of Fire Ill est un trés 

| bon RPG. Vous en aurez pour 
plus d’une trentaine d’heures 
avant de le terminer ! Pas de 
doute, c’est un excellent titre. 





91% 
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et de quali 
tendo 64. Bi 
Vous le ret 
au milieu | 
L(ccioM ero) ag] 0) (2) toM= 


ee 


y-off, Gestio 

sters, Mulltijc 
Cette simulatior 
int débauché 
inds noms de 
(ol Mofetetnlecm (leet) 
Shaquille O'Neal 
ip, Hardawa: 
sill/n’est pas exe 










Be Si Sr te Nein Cr Nebo Sant 





{i 
7» I 


AVIS | KOBOUI ! 


ii) 





fi Le jeu est bourré de petites feintes qui ne 
ie bi manqueront pas de faire la différence (et le 
=. spectacle) en mode Multijoueur. La plupart 
3 de ces feintes sont accessibles via le 
=- <4 bouton (celui avec les quatre touches 


__  jaunes) et, selon le joueur, une méme pression ae 3 * a7 


~=* aura des effets différents. Essayez différentes 


ai 






G a 
ti combinaisons selon que vous étes en attaque cask Se ee ash 3 = EF 
=" ou en défense. Par exemple, si vous voulez bat eG 
réaliser un Alley Hoop, la fleche haut du a appuyant sur Ret Z (la géchette) \e ee 
bouton C permettra de faire la passe au joueur simu/tanément, vous pouvez assigner une touche Xa ry 
le plus prés du panier. S'il n'est pas marqué, il de votre paddle d chaque joueur. Si Bryant a la M 
s'élancera pour faire ce mouvement de folie. touche B, vous n’aurez qu’a presser B pour lui 


Maintenant, entrainez-vous ! faire automatiquement une passe. | 


GD Gnsoresti 




















_ “est donc le nu- 

) |’ méro 8 des Los 

e " Angeles Lakers, 
far montante du basket, 


reproche, ce titre redon- 
nera confiance aux marion- 
nettistes amateurs de 
basket. Evidemment, on 
retrouve les 29 équipes du 
championnat, avec leurs 
statistiques et leurs 
vedettes. En parametrant 
larbitrage, vous choisirez 
entre la simulation pure et 
dure et le jeu d’arcade le 
plus débridé. Vous pourrez 
aussi créer vous-méme 
jusqu’a 20 joueurs diffé- 
rents et les sauvegarder 
dans la Memory Card. Les 
menus d’options se 
révelent assez complets, et 
on sent que Nintendo 
Sports s’est inspiré de ce 
qui se fait de mieux chez 
les concurrents pour sortir 


(lam ecolelU| merolag)o) (circa 
accessible. Car la jouabilité 
n'est pas en reste, méme 
s'il existe plus dynamique. 
ll est possible de réaliser 
des mouvements spéciaux, 
(ol=W(=)1n) Clemo (eMeltlo)o)|=\eme|s) 
dunker, et tout ¢a sans trop 
se prendre la téte. En fait 
seules les huit stratégies 
sont délicates a gérer du 
fait qu’elles doivent étre 
activées via la croix direc- 
tionnelle de gauche. Com- 
plet et jouable, KBINBAC. 
vient donc ouvrir la saison 
NBA avec brio, mais le 
Total NBA 98 de la Play- 
station n’est certainement 
pas détréné. Pour ga, il 
Belreleclime (com lialccrire,e) 
‘peaufine ses graphismes ! 


dae son nom a la 
premiere simulation de 
t de qualité sur 





complets et paramé- 
trables (Présaison, Saison, 
Play-off, Gestion des 
roosters, Multijoueur). 
Cette simulation a égale- 
ment débauché les plus 





é géants (Grant Hill, 
haquille O'Neal, Shawn 
p, Hardaway...). Méme 
vest pas exempt de 


Enfin une véritable simu de basket sur N64! NBA 
Courtside s'est fait attendre, mais le résultat en 
vaut la peine. Les graphismes et les 
animations sont de qualité méme si 
(méme si le Be),) on est en droit d’attendre mieux 
lent) en pro- ee ¢ de la part d’une 64 bits. Le point 
res ralentis de y ie : I fort du jeu tient dans les muitiples 
f v possibilités tactiques. Les 
. ~ mouvements réalisables sur le 
? parquet combleront les puristes. 
» Les différents modes sont un peu 
limités, mais proposent 
quand méme de se frotter aux 
stars de la NBA. 


hiffonne, c’est 
ns(!)}pour | 
-d'étre- 

le sur N64. 
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Version: 
OFFICIELLE 


ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Editeur : NINTENDO 
Disponibilite : oul 
Prix: E 





BASKET 





Controle): BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de aiiculte 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : PILE + MEMOR' 





LV’ werner de ie fouls est eprassallicn mais 
il y a un commentateur. 


A plusieurs, le jeu fera We Pusoge: 
‘ \Dommage qu’il n’y ait pas plus de modes. 


On commence a ayaire de belles choses 
aprés une bonne heure d’initiation. 


nfin une sitaula i 
basket digne de ce nom sur 
N6q. Si le jeu avait été un peu 


} plus rapide, il aurait atteint des 


sommets ! 


Dialogues : 


joanne ob ith ali in einai 








| 


oul 
Developpeur : NINTENDO =o 


1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT : 




































































[TEST PLAYSTATION ) 


des années 80, sort ce mois-ci sur Playstation 
identique a Uoriginal mais les graphismes ont 











*est en 1985 que Geoff 
Crammond sort sur 
micro-ordinateur BBC 

sa premiere version de Sentinel. 

Jugé a |’6poque comme étant le 

premier jeu en “réalité virtuelle”, 

le succés est immédiat et 

Sentinel va rapidement étre 

adapté sur C64, ZX Spectrum, 

Atari ST, Amiga et PC. Il faut dire 

que le principe du jeu est des 

plus simples : prendre la place 
de la sentinelle du niveau dans 
lequel vous vous trouvez. Vous 
commencez tout én bas du ni- 
veau, alors que la Sentinelle est 
perchée au plus haut sommet. 

Vous dirigez un robot. Pour vous 

déplacer a travers le plan de jeu, 

WVolUse} c=isyat¥ anol (elgicne en celt t=) 

robot sur une surface plane et 

visible du niveau, puis vous Vous 


AVIS ) OUI, MAIS... 








NICO 


CD Gnsovesgs 


coiite des points energie, Cia 
seul moyen d’en récupérer con- 
siste a absorber des objets qui 
se trouvent dans l’aire de jeu: 
rochers, arbres, blocs ou bien 
votre ancien clone fera l’affaire, 
Sachez aussi que vous ne pou- 
vez vous transporter qu’a un en- 


droit inférieur ou égal au niveau 


oli vous etes. Ainsi, 

pour atteindre des 
points situés en hau- 
teur, il faudra a 
construire votre clone 
sur plusieurs bloes. 
Dernier point du 
reglement : ne pas 

vous faire voir parla 
sentinelle, car si Vous 
entrez dans sa ligne 

de mire, elle 


y télétransporter. Cette opération 
















i ie est Norceile de creer son clone 
sur une zone dégagée et 
hors de vue de la sentinelle 










pris sa i 
plus vous autez d' 







er a 


Cette chose bleudtre, voire grise, 
: est censée étre un arbre... 

ievarel=) niveau). Si les regles sont En tout cas, pensez a ‘absorber, elle | 
simples, la pratique l’est beau- sf vous donnera de l’énergie. 
coup moins. A reserver aux plus = Se 
agés d’entre vous. 























eae 








ee <3 sea a ee 
Danes certains niveaux, ile existe des 

_ glones de sentinelle. 1! faudra également 
eviter leur regard. Pas facile ! ‘ 


i 








co MG 
‘ a) 
bh ae 











/ Vintroduction est a image du jeus 
tres SG edelique? dh 




























MODE D’EMPLOI 





Pour les débutants, il est bon de rappeler brievement le principe du jeu. Version : ; 
Les régles sont simples, mais la pratique l'est beaucoup moins. Voici OFFICIELLE ~~ 
pourquoi, parfois, une image vaut mieux que mille mots. Dialoques : : 
a ve — FRANCAIS q 

‘ : 

j o> Textes : | 

A fe FRANCAIS : 








; \ 7 
ie ] Développeur : PSYGNOSIS i 
= Sac SL / 
Commencez par empiler plusieurs ~ Placez un clone de votre Disponib lite : OUI : 
blocs 4 vos pieds. personnage au sommet des blocs et Prix Dp : 
teletransportez-vous dessus, . J 




















son clone 











ee REFLEXION | 
itinelle. 1 JOUEUR : 


conor BON AVEC LA SOURIS 
Difficulteé : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte 





















‘ = i i Continues : SAUVEGARDE 
i £ shinee piecsniatioie is 
H N‘oubliez pas, en vous retournant, Construisez de nouveau un clone 
i d’absorber vos anciens blocs et votre pour vous déplacer plus loin et plus haut 
Se: clone pour récupeérer de l’énergie. dans le niveau. 


pire grise, 
yore... : 
ssorber, elle 
nergic 







Meilleurs que les originaux, mais ils 
restent moches, sombres et trop fouillis ! 


/ ANIMATION 





De shoe 7) bloc vous haven 










; i — ty 
id ates di % 
rapidement aux cotés de la sentinelle, | Pas d’animations, juste un 4 scrolling ae : vy 
Vécran quand on déplace le curseur. Bof ! 
/ musique 





. Les nombreux themes se sont réussis. Tee ae 
qualité varie en fonction des niveaux. 


f BRUITAGES _ 


sina : 9%, 
Trop rares ! Mais danse ce genre de jeu, a 
* est-ce vraiment important ? 

Des linstant ou vous étes lis 


/ DUREE DE VIE 
haut que la sentinelle, vous pouvez 


Sentinel est totalement original, sans aucun équi- ( UVabsorber et prendre sa place. La partie Avec plus de 600 niveaux, sentinel 
valent, ce qui est trés rare. Ce jeu passionnera les ‘ est gagnée, Returns satisfera les amateurs du genre. 
amateurs de prise de téte, mais il rebutera les 
autres, car il n'est pas d'un abord facile. On peut ss = reine E 7 aie % 
quand méme regretter la pauvreté de la E SS . 7 : a 
réalisation, avec des textures grossiéres E Ns ; : s = 
dans des teintes sombres, tout a fait indigne 
d'une Playstation. Mais si vous cherchez 
un titre original et passionnant qui offre | iesere: 
de trés longues heures de jeu, vous 4 , : : | Cette version Playstation ne 
ne serez pas decu. J'avais joue : ee j q _ restera pas dans les annales. 
longuement surlaversionSTdece [F d*y f | Un jeu intéressant seulement 
jeu il y a quelques siécles et je vais 21 : t } 1 | pour ceux qui aiment se 
remettre ca avec enthousiasme. sf E Wee ‘ prendre la téte. 

































SAAS A | 





























Avant le lancement dee 
sa prochaine machine, 
SNK nous bombarde 
avec ses hits qui ont 
marque "histoire du jeu 
de baston. 
Apres Fatal Fury 
Real Bout et Real : 
Bout Special c’est au 
pe tour de Real Bout 2. 
S Mais le jeu a-t-il subi — 
ry df 
| © suffisamment de 
changements pour que’ 
Vinvestissement en Be enioe 
vaille la peine ? 


canna 


sist 





aera aca 


sie 









THE NEWCOnR 


—— 
( 
i. 
Sie: 


REAL BOUT FATAL FURY 2 


= | 


| 
| 
| 
s& 


a 














e premier Fatal Fury 
proposait, bien avant le 
principe de la 3D, des 
combats sur plusieurs plans, 
deux dans les premiers 
6pisodes, et trois pour le FF 
Special: Depuis les Real Bout, 
=) on est repasse a deux plans, 
UTewo) tay olalater| ek=\ik=\el (=o) (a) 
Elgatelgey] olellecerste [ULI (e1 es 
Pas moins de 















vingt-deux person- 
nages sont disponi- 
bles dans cet ultime 
volet, dont un cache 
qui sera accessible si 
vous finissez au 
moins cing rounds 
avec une Furie au 
max (energie dans le 
rouge et P. power) et 
si vous he perdez 
pas de match. 

Les deux petits 

nouveaux de cet 

épisode sont Rick 


4 SSS incantations sont 
r€ SopEoue 







AVIS, OUI! 





SWITCH 


6 


hombreuses et amusantes. 
Présents dans cette cartouche, 
Blue Mary, Mai, les freres 


Bogart, Geese, Billy 


Kane, Wolfgang, Jin et 
bien d’autres. De nou- 


et Xiangfey, une fille dont les 
techniques de combat se 
rapprochent de celles de 
Geese Howard. Rick, quant a 
lui, utilise des techniques 
originales. Sokaku est 
toujours le personnage le 
:<8___| plus impressionnant : ses 






































veaux persos, de nouvelles 
Furies, des stages magnifiques, © 
les capacités de la Neo Geo ont: 
été poussées au maximum 
puisque la cartouche dépasse © 
les 500 méga! Les fans dela’ | 
série en auront donc pour leur 
argent. Mais c’est un luxe dont * 
se passeront les possesseurs du 
précédent Real Bout Special. = 


id-agnhas § 





TEST NEOGEO) 













ent di 





































achine, 
le aS Version : 

ae : ‘ IMPORT 
a 4 Dialogues : 

HJEUG nv ANGLAIS 
ston. — Bile Textes : 
tal Fury | P= ANGLAIS 
et Real ee oe 
vest qu Developpeur : SNK 
out 2. — Editeur : SNK : 
“il subi Disponibilité : OUI 
ie i Prix: G 
our que id Vachan se transfarmeek’ _ rouoyantes viendron’ 
‘een (es Potential Power apparalgcent bout de linfame Krause BASTON 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté : VARIABLE 
Niveaux de difficulté : 8 
Continues : 4 

Sauvegarde : MEMORY CARD 




























# 
* PRESENTATION 
i ae , 88% 
| Une courte intro genre DA, tres chue, > 
dans le plus pur style SNK. 
GRAPHISMES 
aA 90° 
Le jeu est trés coloré, mais je préféere le % 
style KOF. 
~ ANIMATION 
: pea acabe TEMPO ee he wae 91% 
aavelles | Bonne : Furies impressionnantes, jeu trés 2 
lagnifiques, 
Jeo Geo ont e MUSIQUE a 
aa 2 © = Des musiques trés rock qui rythment 2 
be dete . parfaitement les combats. 
> pour leur seen . BRUITAGES 
les écrans de présentation sont. . a — 92% 
ee trés soignés et bien péchus. Voix digits, bruitages réalistes, bien mis > 
: Special : en avant par rapport ala bande-son. 
* DUREE DE VIE 


= se 94% 
Des persos avec de nouveaux coups et 
. plus de Furies, le jeu a deux est éclatant. 


’ JOUABILITE 


| Une bonne jouabilité qui a un peu évolué 
au fil des volets de la série. 





91% 








4 4 Zan 7 4 A n 

——— — ie ban Le jeu a subi quelques inno- 

¢ and Cheng éternue, s eS: * in vations : nouveaux persos, 

a ae ne pas etre a a f “i* coups spéciaux, etc. A retenir 
= dans ECO: *> es si votre dernier achat ne 
aed a. remonte pas au volet précédent. 

é ie 
F 1} 





hte 
Boones Gnsotese: Qi 





















































Garéyurie:  Croiser 
Bécane: (oHammertead 
Pak S33575 
Vitegse aaxl: 
Auuélraaian < 

Adhérence + 

Reésizfance + 


Fognomét reprise: S$ = 17123 


» forceaves| parginonic pou 
\ Pas pet la femp: 
aude 


nS Megadrive 
et 3DO, il revient entotale 3! 
Playstation. La liberté de 
mouvement est un peu @ 
grande, le rendu visuel bien — 
meilleur, le champ de vision plus 
étendu et on peut a présent 
choisir ses vues. Ga n’al’air de 
rien, mais ga change pas mal de 
choses, d’autant que la 
réalisation est d’un bon nivee 


Le pringiy s<quant a'| i, a.peur 
varié. Apres avoir acheté Pun 


aux décors variés et tenter de | 
gagner | Jes courses ; Savages 
pour vous faire un;max de | 
brouz’. Pour l'emp a 
des adversaires a 


paquet de ‘coups d { 

poing, de chaine ou demi 

(une dizaine a’ armes différentes 
se partagent la vedette). Vous 
aurez. aussi le plaisir d’en rece-_ 
voir. Mais ne soyez pas trop 
violent'non plus. Le tracé des — 


routes demande de la concen- — 


tration, et mieux vaut user -dezl 








survitaminé. Lequisee auve 
est enlevée et les route: 
vous allez sillonner fon’ 

d'un gigantesque réseau, 





"d'une centaine de miles (eters 
dire qu’il y a des heures'de jeu 
en | perspective). Eten plus d’un 


ical Grand Jeu oti la quéte 


de la moto ultime (comptez plus 
de trente mille dollars) méne le 
joueur sur les tracés les plus 
extrémes. Non... les fans ne 


_ toujours aussi dépaysant et 
devrait vous tenir en haleine 
un bon moment. 


EA a pris son temps, mais le résultat en valait la 
peine. Le principe est toujours aussi efficace, la 


que tout ca est un peu répetitif, et que , passé 
le premier niveau, la difficulté devient 
subitement excessive. De plus, un 
4 aX mode 2 joueurs aurait été le 
~ bienvenu. Mais Road Rash 3D est 
uand méme un sacré jeu. Les parties sont 
pe nulabiees: impression de vitesse assez 
Eyunique, et l'ambiance toujours aussi 
ee 25" En trois mots comme en 
Se cont : “Yo, ca roule !” Ole patron. 


inserts 


| fréquental 


me plait !! 








esprit Road Rash, avec plein de motards peu f 4 
fréquentables écoutant de la musique bien trash, 2 a { z : E : ‘ i 
me plait !! Les précédents volets m’avaient i 
e bealicoup amusée, et c’est avec un plaisir 
non dissimulé que j’ai repris ce Road Rash 
5 SD. Pas de doute, le style est resté 
le méme et en fait un jeu unique et 
attachant. Le seul petit reproche, ce 
GZ F| sont les vidéos qui illustrent la victoire ou 
a la défaite. Elles sont beaucoup plus fades, 
i we et humour des scénes a complétement 
(sc. disparu. ll ne reste plus que les 
y dialogues hilarants dans les menus 
2 pour rigoler. 





























i 
i} 
I 

















i 


valait la -. : ‘ 7 : | aes 
icace, la a z 2 Gi | 
; de motos ~ | 
il est vrai 
ie , passé 
it 
lus, un 
e 
3D est 
arties sont 
SS@ aSSEZ 



























































Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


j 















Développeur : E. ARTS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Disponibilite : oul 

Prix : D 


SIMUL’ACTION 
1 JOUEUR 

: z . Contrale : DEPEND (>) = ML Con fo) 
difference des autres Road Rash, aprés une chute, Difficulté : FAIBLE A TRES DURE + offe soiiniise 
“vous n’aurez plus @ courir pour récuperter votre moto. Niveaux de difficul te: - 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde ;: MEMORY CARD P 
SAGA FRONTIER US 
GRANSTREAM SAGA 
SOUKAIGI JAP 


(ONG OF FIGHTERS 87 
TACTIES OGRE US 


GMEATH OF FIRE 3 US 

4 i LUNAR SILVER STAR S' 
. = POCKET FIGHTER JAP 

Les nombreuses vidéos sont trés dyna- MORTAL KOMBAT 4 Us 


1 OMAME FENGER + FFB 
miques. L’ambiance est posée avec brio. ) | TEKKEN 3 


/ GRAPHISMES TAL SCHOOL 


| Décors trés variés, qualayes bugs d’af- 
ichage, graphismes réussis. 


A ANIMATION 


92%, 
= Les premiéres motos sont un peu lentes, 
celles du niveau 3 presque trop rapides. 
" MUSIQUE Hl 
| 89% 


: » Faut aimer le rock trash; mais la aighe 
colle parfaitement. 


* BRUITAGES i 


| Le bruit du moteur est irritant mais la 
qualité des voix doublées est excellente. 


* DUREE DE VIE 44 
& 4 87 NBA any ETRE 


| Le jeu devient yapidement (trop 5) dur et ¥ TOTAL Wt 


le principe est un peu répétitif. Beane ani Sn 36 
FFL SOCCER 96 
* JOUABILITE TOTAL ECLYDSE 
: yeas 
Méme en mattrisant les bolides, auelaues Wew aie 


Hi 
imperfections demeurent. LOS SOMA 


Z fae ia BLACK 
F HFA SOCCER 97 
INTERET Bato 
ence OF KAIN 
meee ‘ ici ieee FANE Tg 
| Le mélange baston/simulation Reet RACER 
_ est toujours aussi efficace et fe ah Tae ZONE 
_ la réalisation est d’un trés bon 


7 niveau, mais il manque un mode 3 a 
2 joueurs. 








DOUBLE CAST RPG 
EGR. BOUT SPECIAL 
CRISIS CITY JAP 
OTWER LIFE 





















89% 










tine HIG ADVENTURE 
E COMMANDO 





is la 
lente. 


: a 
dur et 





COMMANDEZ ET RESERVEZ VOS JEUX PAR TELEPHONE 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AU OT 43 79 12 22 


+ 2 MANETTES + MEMORY CARD 


* offre soumise a condition particuliere, voir en magasin, 


VERSION FRANGAISE 


COMMAND & CONQUER: TESLA 349 F 


VERSION IMPORT 


SAGA FRONTIER US 

SOUKAIGL JAB 

TACTICS OGRE US 

LUNAR SILVER STAR STORY US 
MORTAL KOMBAT 4 US 


TEKKEN 3 
WINNING ELEVEN 38 


DOUBLE CAST RPG 
CRISIS CITY JAP 
OVERBLOOD 2 





occasion 


NBA JAM EXTREME 
TOTAL NBA 96 
SLAM AND JAM 56 
STRIKER 96 
FIFA SOCCER 96 
TOTAL ECLYPSE 
FORNIULA ONE 96 
AIR COMBAT 
WEW POINT 
SOVIET STRIKE 
PHILOSOMA 
FADE 70 BLACK 
FIFA SOCCER 97 
COMMAND & CONQUER 
LEGACY OF KAIN 
185 PRO 
FADE TQ BLACK 
STREET RACER 
COOLBOARDERS 
NBA IN THE ZONE 
SET RIDER 
NM 

PORSCHE CHALLENGE 
CRASH BANDICOOT 
RELOADED 
UTTLE BIG ADVENTURE 

Noo 


TIME coma 
ALIEN TRILOGY 
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[TEST PLaysra 


/ os us-roros 

I ha 

Asuna | 4 =" BAYMAN 
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Depuis Bloody Roar, les vrais jeux de baston ne se 
bousculent pas, c’est donc avec grand plaisir 
qu’on accueille Dead or Alive. Sur Saturn, Tecmo 
avait fait des ravages avec ce titre. L'’équipe a 
donc tenteé le pari de le convertir sur Playstation. 
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BASTON 3D 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Conale BON _ ; 
Difficulté : PEU ELEVEE : 
Niveaux | de di ficulties: 7 : 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : oul 








/ PRESENTATION 


Les décors sont un peu ides; 1 mais les 
persos sont bien faits. 


ESTE 


AVIS , OUI! 


ies cris et les bruits des os qui craquent 
glacent le sang. 


4 DUREE DE VIE 


_ Obtenir tous les persos et tous leurs 
costumes prendra du temps. 


* JOUABILITE 
| Prise en main immédiate. Les pros s’en- 
easel pour sortir des gros Combos. 


‘INTERET 


4 Pour vous mettre en bouche 
Ins BOe. — avant Tekken 3, Dead or Alive 
% er ae = est un excellent choix. Il était 


SUL LES TESTS SUR LE 3615 TCPLUS x 


me 63615 = 2.23 F MIN) 
es a 













































TEST PLAYSTATIGO 


Si vous avez toujours révé de patrouiller 
dans les rues d’une ville du futur ala 
merci du crime, pour y combattre la 
gangrene qui s’est propagée, Crime 
Killer est pour vous. 















88, tel est votre nom, mode Poursuite 











) oui car vous étes un met les sirénes et 

‘ numéro! Nous sommes __ booste la vitesse. 
en 2015;.et vous venez d’étre IV ETH o}Ulel=tnleemmer=lg 
recruté pat.|’Elite Protectorate. vous n’avez droit 
Votre premiére mission qu’a un nombre 
consistera a patrouiller comme limité de civils tués. 
un bon petit flic débutant, sous Apres un Auto 
les ordres d’un chef qui vous Destruct assez 








guidera a travers.une CB. Votre 
radar ultraperfectionné détectera 
Sg EWerelatewe (=a te Wdl|cmce 
Cfiminels du coins A 
d'une voiture, au guidon d’une = 
moto oW/@ux commandes d’un  ~ 
mii ili serez étonné de 
votre rapi ntée en grade, 
due au manque chronique 
d’effectifs dans les rangs de la 
police. Et comme le nombrex 
décés y est trés élevé, les 
survivants prennent du g 


armes équipés de 


se baladent en 


moyen, et un 
superbe Vigilataiie 8; 
le genre “on-blaste- 2 


































































"ou de récupérer le 


~ maximum dobjets. 
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Développeur : PIXELOGIC 
Editeur : INTERPLAY 
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Prix : D 


COURSE DESTROY ‘ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de duficulte :- 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MOTS DE PASSE 










: : - we 93% 
Une intro trés longue et époustouflante. Z 
Plein de petites scénes entre les niveaux. 


Peu détaillés, mais ’'ensemble est clair et 
les jeux de lumiére se mélangent bien. 


ANIMATION 










L C’est super speed, surtout en mode 
Poursuite. Attention aux virages ! 








* DUREE DE VIE 


| Quatorze missions a la difficulté progres- 
sive. Certaines sont franchement coton. 


JOUABILITE 


Hl faudra assimiler les différences entre 
. “neutralisateur” et arme principale. 


| Dans le genre “Gros-Bourrin 
| au volant”, Crime Killer s’en 
| sort trés bien, avec des 


_ graphismes léchés et une 
animation au top. 
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wy 





ballon qui se déplace sur des 
plates-formes. Vous roulez done 
tranquillement dans un univers 
en 3D, la Gaméra changeant 

@ angie lorsque vous montez sur 
Un pan de mur perpendiculaire a 
celui ou vous étes. Le principe 
est on ne peut plus simple, 
puisque vous devez trouver une 
ou deux clés avant de vous 
diriger vers la sortie. Mais tout 
n'est pas si facile, car le temps 





pS 


“= 2ann0. 8&8 8 4* 


lequel vous incarnez un 


est limité! 
vite, et ne 







reste. Sur ceriains parcours, il 
& Ges options, dont une qui 

fetourne votre sablier. Si vous 
prenez trop tot elle n’aura pas 
effet escompte : au contraire, 

Vous perdrez du temps. Pour / 
6viter certains obstacles ou. ; 
changer de plate-forme, votre 
ballon pourra sauiter. Mais il faut 
bien préparer son saut. On peu’ 
Sauvegarder de temps en temp: 
La difficulté est trés progressive. 

































Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 





Textes : 


Développeur : GAME D. 
Editeur : GAME DESIGN 
Prix: E 

1 JOUEUR 

CASSE-TETE 


* PRESENTATION 


we 
it’s a KE 


j ea 
in 1 _ Da 





cilement dans le jeu 
car la difficulté est progressive. 


Kula World est un bon 
jeu de réflexion, reste a 
Savoir si vous étes 
amateur du genre. 








(TEST PLAYST. 




















i = 
sete 
_ ¢ Les familiers peuvent combiner leurs 
\ jouvoirs avec vos coups d’épee. 


premier 


















zure Dreams fait partie 
d’un nouveau genre de 
RPG : les dungeons. 

hocobo Dungeon, le genre a Chez les marchands du 
de plaire (malheureusement). 

































Version : ude - Version : 
OFFICIELLE Principe. Koh, un jeune garcon OFFICIELLE 
Dialogues : lui vient de féter son quinzieme Dialogues: 
oe anniversaire, est enfin autorisé a FRANCAIS 
: = Textes : 
Tents i FRANCAIS 
4 
: GAME D. Développeur : KONAMI | 
IE DESIGN Editeur : KONAMI i 
Prix : D 
1 JOUEUR j 
RPG-DUNGEON 


7” PRESENTATION 


tee sedlg 


raconte V’histoire du héros. 
* GRAPHISMES 





Og 


ae 









ANIMATION 





3 
8 
= 
* 
py 
o 


. ee “ ¢ Bonnes rotations de caméra. 
MUSIQUE 


| de Chocobo Dungeon et de Puyo Puyo Dungeon, a as aoe | » BRUITAGES 
|| je ne comprends pas I’engouement pour ce genre. z = aaa . . Pas grand-chose d’original, 
| Azure Dreams, quoiqu’en francais, : « : : : tout ce qu’il faut pour suivre. 
est répétitif et lassant. De plus, le - | # DUREE DE VIE 


uy 


le principe est trés répétitif. 


rend encore plus rebutant. 
f JOUABILITE 


® _ Aprés un Suikoden assez 


dans le jeu moyen (mais qui a eule 
eee mérite d’étre traduit), ce nou- 
) veau RPG de Konami m’a décue. 
Azure Dreams est prise de téte, et peu 
prendront du plaisir 4 y jouer. Je m’attendais 


a un petit jeu sympa, il est infame... 


ue 


'} Azure Dreams est répée- 
E titif, lassant et peu 
solace P intéressant, malgré 
* Quand des ennemis approchent, les \ pene quelques bonnes idées, 
Ke déplacements se font au tour par tour. 


Sseeqreranmennatceseocnnten scomsercomrecet 





Pe 
— 





H 
& 


innsccnoniesanlah i 


YSTATI 














if village, on peut trouver un I 
tas d/objets pittoresques, 7 


E Une petite intro sans prétention 


5 : = ; < Vae| y — am 8/3 
‘Dans votre maison, vous pourrez élever : : ’ 2 Les persos sont grossiers, mais o2g) 
Ku Panda... euh non, des animaux. : Fe d les décors sont assez variés. 
oe < el eae 3 j 


I 3 2 - Koh file a la vitesse de Véclair. 


2 ‘ 
: 5 : ? nt les d eer 144 Sans étre grandiose, elles‘en ay 
Je déteste les RPG-Dungeon. Aprés la déception § : ea de < z Pa | sort plutét bien. 
\ TH 


x XQ probleme des sauvegardes le z = 2 see | Comme pour tout RPG-dungeon, 


Les menus ne sont pas clairs. Les 


On| 


SSDs | 





— i 


4 



















as 
























































| TEST PLAYSTATION 


choisissez vot 
bolide 


vitesse de pointe, tenue de 
route... Il _y a quatre courses, 
ayant fort heureusement 
plusieurs tracés venant s’ ajouter 
EWreucroleleseme le) tre ||a\-mnl (oles) 
pouvez tirer sur les cotés pour 
neutraliser vos adversaires. En 
récupérant des étoiles 
disséminées sur la piste, vous 
aurez acces a des armes plus 


Dans certains passag es, On repasse Gi) Yue % 


peu de temps. Vous 

aussi des clés a mollett 

réparer votre caisse, 

des boucliers ou des Nitros tres 


_ utiles permettant, pendant ui 


court laps de temps, d’aller t 
vite. Une clé est cachée 
dans chaque circuit . 
Réunissez 


ie 
> 


les quatre pour accéder aux 
courses cachées. Mais ily a 
aussi de mauvaises surprises 
comme les mines, ou des 


_ Cest pas evident de viser, la 
vue externe ‘est un ‘peu nulle, 


n ua encore dire que le Panda 
S‘autocongratule... mais bon. 





téléporteurs qui vous rameénent be 


en arriére ! On trouve 
énormément d’objets 3D sur la 
piste, que vous purrez heurter, 
comme les chaises d’un 
restaurant ou des voitures 
garées ca et la, mais dans ce 
cas vous eeelicy4 du'temps. 


Ecrasez aussi les poulets | 


Vous trouverez 









































Gas PLAYSTATION) 





Version : 
OFFICIELLE j 
| 


Dialogues : 


Textes : 
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Editeur : SCEE 
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COURSE-' BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Contale BON 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : K} 
Continues : i ey 
Sauvegarde : : OUI 





* PRESENTATION 


Une petite intro symp 





z heurter, i 
ae ’ GRAPHISMES Hi 
tures ath Le jeu est assez beau méme si la 3D 
ue ce | : aurait pu étre plus fine. 
lemps. 
ie E i : ANIMATION nie 
mentdes = =. 4 ( z Et le stage bol : C'est rapide et assez fluide, bref c’e est 
ode & Z : ne ies eae bon. 
jra prendre & : : = 
ele MUSIQUE i 
ar ils ont le» Mouais... on est loin du chef-d liens: 
litro. 4 
es ‘ " BRUITAGES 
| Ga casse assez yapidement les orellles: 














DUREE DE VIE 


est assez long avec pas mal 
d’options cachées. 


JOUABILITE 


83% 
La prise en main demande un n petit Z 
temps d’adaptation mais c’est pas mal. 
E Sans étre le jeu du siécle, 7 rs 4 of 
Wreckin Crew s’en tire pas oO 
trop mal dans un genre d 


surpeuplé. Dommage que la 
jouabilité ait été baclée. 































Pour prendre le laisser-passer 
du casino, il faut passer par la 
cheminée de cette maison. 


dé les'sauyérde Jeurs® saul if sion américaine,-heu susement’ 
cauchemars. || peut ainsttuer* =. ibs: S _ = (souvehez-vous det lad/Clotid), : 
: Allindra est'asse ‘sit 


village’ a? Inoa, qui eilléra sur lut 
.commé un pere (poutinstant, iL 
Mya pes de quoi en date MD jeu.” 
me 4 LY oon i pe juste 
mi Mere Bite: Sorina i Galine,ét rec 
sSurson model $ j 


part ce. petit probleme, 
unéra est un-excellent 
jeu d’aventuré, quisplaira. 
plus patticullérement aux, 
de Zeldas 


Ga y est, les éditeurs ont enfin compris que les 
Jeux d’aventure pouvaient marcher en 
France. Depuis le carton de FF7, il en sort 

de plus en plus en francais, et la liste des 
prévisions s’allonge chaque mois. 
Alundra est un trés bon cru, et j’ai 
complétement craqué pour cet action- (BF 
RPG a l’ancienne. Si seulement 
certains passages n’étaient pas aussi 
chauds et.,. chiants ! Quoi qu’il en soit il 
\\ faudra vous accrocher, car en ce qui me 
\\ concerne, j’avais mis une bonne 
cinquantaine d’heures pour en voir la fin 
— sur la version américaine. 








Re a ee 


Sy 


Juand vous serez assez puissant, 
t que ‘Yeferme cette statue vous 
era d’une belle épée. 


interrupteurs de la salle, t 
4 glissent et ne s varrétent q 
st obstacle. 


5 sont en g 
assez laids. 


SWITCH 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 
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FRANCAIS 


Développeur : WORKING 
Editeur : PSYGNOSIS 
Disponi 

Prix ; D 


ACTION-RPG 

41 JOUEUR 

Controle : BON 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues; - ipa 
pauyegeiae | oul 


Un hessin animé a été ralaute pee rape 
port ala version japonaise. Du tout bon. 


Les décovs sont assez moyens et les 
. couleurs restent dans des tons trés ternes. 


_ ANIMATION 


837 
Quand plein Pannenis arrivent en proje- y 
tant des boules de feu, ils clignotent. 


’ MUSIQUE 


Certains themes sont trés répétitifs, 
ac autres sont des bijoux. 


5 85 we 


Rien de fantastiques mais s ils ne sone pus 
mediocres. 


la difficulté est parfois tordue) comptez 
une cinquantaine d’heures. 


* JOUABILITE 


MEX 
Le seul probléme concerne la mauvaise Z 
mepcispective du décor. 
Si vous aimez Vaventure, 9 0 % 
Pd 


sautez dessus ! Si vous n’avez 

pas froid aux yeux, finissez- 

le ! Malgré une réalisation assez 
. moyenne, c’est un petit bijou. 

































































TEST PLAYSTATION ) 


€ shoot 3D est un 
genre un peu a part 
dans le domaine des 
jeux vidéo. Aucun titre n’a 
réussi a s'imposer.comme 
hit; Seule.la-version PC de 
Wing Commander est par- 
venu a se faire un nom. 
Blast Radius opte résolu- 
ment pour l’arcade pure, et 
ne propose aucune scéne 
cinématique pour faire le lien 
entre les missions. Au départ, 
! vous choisissez entre plusieurs 
| vaisseaux proposant divers 
| compromis entre Vitesse et 
protection. Le vaisseau est vu de 
} dos. Votre armement est 
constitué d’un laser et de 
torpilles photons en nombre 
limité..Enavangant dans le jeu, 
NielU iy ofel¥lig-ral Mv] eke |¢-lel-lar-lintsy} 
que vos boutcliers... ce qui se 
révelera absolument 
nécessaire si vous 
voulez faire de 

































Il semblerait que Psygnosis se soit pris d’amour pour 
les shoot them up en 3D, puisque c’est le deuxiéme qui 
sort en assez peu de temps... Et d’autres suivront ! 


vieux 
os. On peut régler la 

vitesse du vaisseau grace 
aux boutons “L” et “R”, et 

en les combinant, 

enclencher les Turbos, 
Malheureusement, cette 
option est a utiliser en 

dernier recours si vous avez 
plusieurs chasseurs derriére 
vous, car elle pompe 
énormément de carburant. 

La panne séche signifiant 


" Quelques éléments 
" graphiques viennent 


ler le vide sidéral. 


"Un chasseur ennemi en moil 


une mort immediate... 






























* DUREE DE VIE 


* JOUABILITE 





| La réalisation est plu- 85 HH 
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Developpeur : PSYGNOSIS 
Editeur : PSYGNOSIS 
Prix: D 

1-2 JOUEURS EN LINK 
SHOOT 3D 











PRESENTATION 
Rien de bien impressionnant. 80 

’ GRAPHISMES ‘ xy 

_ Le jeu est assez soigne, et les 90 } L~¢. 
vaisseaux sont beaux. 4 >, 
ANIMATION ‘ : bee 
Le scrolling est assez rapide et 88 
Vimpression de vitesse moyenne. AVIS 


_MUSIQUE 
Cest vraiment moyen, bref rien 
d‘inoubliable. ; 
BRUITAGES J 
| Dans Uespace, on entend pas 
grand-chose sinon les explosions. 


8 





3) 





= 3A P, 








z : iG 
| Le jeu est long, mais est-ce que & 


vous ne vous en lasserez pas ? 


; ssreezaar wes 89 
La prise en main est rapide et le £ 
jeu est maniable. 


INTERET 







| tot bonne, mais les 
| missions s’enchainent 
et se ressemblent. 











Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 


PSYGNOSIS © 
NOSIS | 


i LINK 





seni 90! 





rapideet  \uad 
@ moyenne.» 


4 


, bref rien 3 


and pas g 84 


explosions. 


st-ce que 
rez pas ? 





‘apide et le 


E 
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Textes : 















Développeur : SNK 
Editeur : iy SNK 

Prix: D iz 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON 2D 











PRESENTATION : 

Les jeux SNK n’ont jamais de 

scéne cinématique de présentation. 
GRAPHISMES 

‘Le jeu, un peu tramé,a perdu 85%) 
quelques couleurs a la conversion. Z 
ANIMATION 

C’est pas mal du tout, et c’est 88% 
assez rapide. 














AVIS ) OUI, MAIS... 



















* MUSIQUE ; 
bande-son est excellente. 
BRUITAGES 

reper scp tn 
pagnent les coups spéciaux. , 
DUREE DE VIE 2 
A deux on ne s’en lasse pas. r 85% 





mais les temps de chargemeni 
JOUABILITE 


Le pad Playstation n’est pas une Vee 

\ merveille pour ce genre de jeu. Fe 

| KOF 97, malgré une 87 % 
J 














bonne conversion, reste 
- UneFurie = un bon jeu, mais pas un 
- particuliérement: excellent. 

_ efficace. 
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oP > it Ae FR pep ak Sarl eer ni anle a ne Benes a ae KOR ah 
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Apres Ogre Battle, qui avait serieusement pris la poussiére, voici Tactics 
Ogre. Amateurs de wargames, rejouissez-vous, car, pour une fois, cette 
adaptation fait plutot honneur a la Playstation ! 


eux qui ont joué a Final 
} Fantasy Tactics et qui 

Font apprecié seront 
surpris de constater a quel point 
Square Soft s’est inspiré de 
Tactics Ogre. Car soyons clair, 
ces deux titres se ressemblent 
comme deux gouttes d’eau. Ce 
jeu est donc un wargame en 3D 
isometrique, au tour par tour. 
Vous dirigez une petite équipe 
de combatiants, qui s'agrandira 
au fil de Paventure. Parfois, des 
“guest” viendront vous préter 
main-forte dans les batailles ; il 
s'agit d’alliés que vous ne 
controlez pas. Les boutiques 
proposent pas mal 
d’équipements en tout genre. 
Vous pourrez également y 
acheter des troupes ! Vous 
pourrez ainsi acquérir certaines 


creatures comme des golems ou 
des hommes-lézards... L’ennui, 
¢ est quils commencent au 
niveau 1, si bien qu’au premier 
combat ils se feront tuer. Pour 
éviter ce désagrément, vous 
polivez vous entrainer dans 
chaque ville. Vous divisez alors 
votre groupe en deux troupes et 
vous les faites s’affronter. La 
ruse consiste a faire combattre 
entre eux les personnages de 
haut niveau. Lorsqu’ils seront 
quasi morts, un des jeunots leur 
portera le coup final. Car c’est 
en achevant une créature qu’on 
gagne le plus de points 
d’expérience. La mauvaise 
nouvelle, et c’est ce qui 
contribue a rendre le jeu si 
difficile, c’est que lorsqu’un de 
vos personnages meutt... c’est 
pour de vrai. Vous ne le reverrez 
plus ! Si c’est votre héros qui 
succombe, la partie est bien 
éntendu terminée. L’autre 
avantage du mode Training, 
C'est qu’il permet de jouer a 


i ae 


re 


Je suis toujours inquiet quand je rejoue a un 
excellent jeu qui date un peu... On a tous ten- 
dance a embellir nos souvenirs... D’autant que les 
éditeurs ne prennent pas souvent la peine d’ada- 
pter leurs titres aux capacités des différentes 

a beécanes. Eh bien, la, pour une 

4 fois, je ne suis pas décu. Méme si 









probléme, si vous aimez le genre, 


» Quel plaisir a 


deux en méme temps, chacun 
dirigeant son camp. On peut 
sauvegarder a n’importe quel 
moment du jeu, méme en pleine 
bataille. 


Suivant l'equipement qu’ils 
portent sur eux, vos personages 
agissent plus ou moins vite. 






A l’époque, Te 
inspire 






| 


le jeu a vieilli, il reste tout si les 
tec 

| Yad 

Y ¥ jeu 16 

/ chang 


a fait d’actualité sur le 
plan de la réalisation 
technique. En ce qui 
concerne l’intérét, pas de 


Tactics Ogre est une valeur sire ! 





Leather 
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WARGAME ; : 
1 JOUEUR / 
Controle: BON _ 

Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de difficulte ; - 
Continues : - 
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é PRESENTATION 


Rien de bien impressionnant. 







" GRAPHISMES 


Le jeu est assez beau, méme s’il manque 
un peu de couleurs. 


ANIMATION 


88% 





yuan - 
Dans ce genre de jeu, l’animation n’est F 
pas un facteur déterminant. 
Wy lik felt] z 
, ' wee 83% 


* BRUITAGES 


C’est pas terrible, pas de gros change- 
ments depuis la version Super Famico 


é DUREE DE VIE 


Vous n’étes pas pres de le finir. 


70% 


89% 









JOUABILITE — 


A moins de ne pas parler anglais... 





probléme. 


INTERET 


Tactics Ogre a un peu vieilll, 
mais les graphismes sont 
toujours trés honnétes. 
Question intérét, ce jeu reste au 


top de la simulation-RPG ! 

































































A8 étapes & travers 8 pays. Réglez et réparez les points 
techniques de votre voiture, pour 

remporter le Championnat 

du thonde des Rallye! 


=} Analog Controller ) 
Compatible 











11 combatants, des gra- : 
phisme haute résolution et i eae 
des altaques spéciales Enfourchez des cylindrés d’excep- 


| ultra, rapides pour de tion avec Road Rash 3D. 


OUVEA 


Graphisme des joueurs en 
4 ins 





ae 
CHEDARKNESS 


Andy part & la recherche de son 

J chien, enlevé par les forces des 
ténébres. Il traversera’ 8 mondes 

~ maléfiques peuplés de créatures 
étranges dans ce jeu de plate- 
"forme entiérement en 3D. 





{Décabyrez enfin les joies 
N64 /ayec ce fabuleux ti 


MARSAN CENTER 


IFANE COMPO 04 72 72.06 11 


GUIGNAN 








| Un mode de jeu révolutionnaire, proche du jeu 
‘d'aventures... On y achéte des voitures, on les 
prepare pour les courses et on les revend. Prés de 
300 voitures disponibles. De véritables sensations 
3 de pilotages grace 6 la «DUAL SHOCK». 


PlayStation 





s, changement de strategie ou de tactique en 


eurs en Bit Map, modéli 
prestigieux du monde 


cours de match... I! 








GAME BOY POCKET 


HY Jeu. de combat en 3D 
od l'on peut créer son 








rez enfin les joies du basket sur 
ec ce fabuleux titr 


personnage et lui faire 


 gagner des coups spé- 
ciaux foudroyants. 


Fendez les airs & bords de vaisseaux 
‘armés jusqu’aux dents se déplacants 
4 360° et pillez la planéte avant les 


Des graphismes étonnants ‘pour ce jeu 
en 3D dans la lignée de Mariod4, 
: A 


Le Game Boy est de retour, 
plus petit, plus léger, plus net 
et surtout... de toutes les 
couleurs 


GAME BOY CAMERA i= 


Filmez en temps 
réel puis 
sauvegardez 

vos images, 
retouchez les 

et créez 

vos propres 

i animations 
| personnalisées. 


imprimez | j 
vos images 
sur vignettes 
autocollantes 



































_) TEST PLAYSTAT 


Comme dans Gran Turismo, 
vous aurez droit a des petites 
legons de conduite, avec ala 
clé, les commentaires de 

Mr McRae. Mais, ces épreuves 
ne sont la que pour s'instruire, 
car il n'y aura pas de nouveaux 
circuits qui S’ouvriront une fois 
que vous les aurez réussies. 


Avant chaque épreuve, une 
petite vidéo avec des commentaires 
uous indique ce qu'il faut faire. 





Apres chaque groupe 
depreuves, un certificat est delivre, 
signe par Colin. 


GD Gnsoresrihs 


out d’abord, un,peu de 

) culture générale. Colin 
rallye le plus en vue’actuel- 
lement, surtout aprés sa victoiré 
récente dans le rallye de Corsé. 
Il est done normal qu’une 
simulation de rallye porte un jour 
ou l’autre son-nom. 
La premiére chose qu’on 
remarque-avee-Golin McRae 
Rally, ce sont ses graphismes de 
folie. Ensuite, non content d’en 
mettre plein la vue, Codemasters 
a aussi soigné la jouabilité, bien 
obligé apres le catastrophique 
Toca Touring Car. Ce nouveau 


|) jeu de course est donc trés : 
Mmaniable, malgré son penchant _ 


pour la simulation. Les déra- 
pages se maitrisent avec un peu 
de volonte, on est loin de l’in- 
Controlable'V= ally, Les courses 
empruntent 

rallyes dumonde: 


_tez donc en Australie, 


4 Monte-Carlo ou en Sibi. 
Entre la neige, les steppes, - 


asphalte et la boue, vous 
~conduirez les voitures officielles, ; 
_comméla Impreza Rally de Colin — 
| himself; la Lancer Evolution, la 


Maxi Megane ou Ia Ford Escort. © 






_.--téglages:doivent suivre En... 
McRae est le'pilote:de 






Avec cette vue, les trainees de poussiere derriére 
les roues sont impressionnantes. 






En fonction du terrain, les : 

Si vous matt 
mode Championnat, les déegats EMER 
subis doivent aussi 6tre réparés 

dans les temps donnés. Sinon, la 

voiture finira comme un.tas de : 

ferraille (et ca se voit !). Le seul 

défaut de Colin McRae Rally, 

tient a l’absence de concurrents 

physiques lors des courses. On 

ne voit sa position qu’avec le 

schéma en haut a gauche, et la 

place est déterminée par le 

temps mis pour aller d’un check- 

point-a un autre. Autrement dit, 

Vous ne croiserez aucun 




















_ adversaire sur la route, pers 


a pousser dans les bas-cétés, 
Personne 4 coincer dans les ; 
épingles. Ce jeu joue la‘carte de 
la simulation jusqu’at’ bout. 







Sur les routes enneigées, les pneus 
cloutés sont vivement recommandés. 






* 5 
} Rouler sur les bas: 
estilmpardonnable, tani 
i est reduite. 






En.mode 2 joueurs, Vecran 








est splitte horizontalement 








iere derriere- 
ites. 


ies, les pneus 
recommandes. 


Si vous maitrisez mal votre caisse, voila ce 
qui vous attend : des tonneaux. 


De nuit, toutes les voitures sont équipees d’un gros 
Beart 4 l'avant. Mais ilin’est pas tres efficace... 


03:27.04 
03:30.60 


Rouler sur les bas-cotés 
estaimpardonnable, tant la vitesse 
est reduite, 








Pas un Yalentssement, mais la vitesse 
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é PRESENTATION 


87% 


La Subaru Impreza dans toute sa iaplen- 
deur. Bien faite, mais pas trés originale. 


4 GRAPHISMES | 


wean 24° 

Les décors sont a fomber part terre. On ne © 

sait plus ou regarder. 

ANIMATION 

90% 
wd 


n’est pas supersonique. 


* MUSIQUE _ 


En fait, iln’yena as Dendiant les cour- 
ses. Alors, difficile de noter linexistant. 


’ BRUITAGES 


| Dérapages sur la neige, byis de elie) 





tous les bruits ressemblent aux vrais. 


d DUREE DE VIE 


| Hyper longue : plein de chanipionnines 
avec au moins six courses pour chacun. 


/ SOUABILITE 


. Bine que ce soit une simulation, la 


 INTERET 








Orienté simulation, cet 
excellent jeu de course de ral- 
lye aun seul défaut : l’absence 
de concurrents sur la piste. 


A part cela, il enterre V-Rally. 



















































































GT 24, ane pas 
confondre avec 

GT 64, ces deux 

Jeux n’ont rien 

a voir, est un 

nouveau jeu de 

course sur Saturn. 

Alors faites chauffez les 
pneus, car ¢a va secouer 
dans les courbes ! 








% T 24 est un jeu de La 
(¢] y) course de voitures en conduite 
i # 3D. Deux vues sont est relative- 
‘oposées, une interne plus ment réaliste par 
rapide et plus agréable, et une contre les voitures 
externe. Vous avez le choix entre sont vraiment faciles a conduire. 
trois courses ; elles sont assez Elles ont une trés 
longues et leur parcours bonne tenue de 
est varié. route, et on ne part 
pas en dérapage a 
la premiére 
occasion. En 
freinant un petit 
peu avant les 
courbes serrées, 
tout devrait bien 





AVIS OUI, MAIS... 


se passer. Le 


jeu propose de 
disputer l’équivalent des 
24 heures du Mans, dans un 
mode Enduro. Il faudra surveiller 


la consommation de votre voiture 


ainsi que les dégats éventuels 
qu’elle aurait subis en, disons, 
frottant un mur... Dans ce cas-la, 
le plus important est de rester 
constant dans ses performances. 
Trés étonnant : quand vous allez 
doubler une voiture, elle s’écarte 
pour vous laisser passer et ne 
cherche pas forcément a vous 
bloquer la route. Fair-play ! 





-) (INTERET 
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1 JOUEUR 
COURSE GT 





4h | 


Rien du tout, pas de scenes q 


& cinématiques. 
* GRAPHISMES 


Les graphismes sont honnétes 
mais assez inégaux. 


L’animation est vraiment trés 
rapide, surtout en vue interne. 


Quelques crissements de pneus, 


REE | SUL i 
Le jeu est assez long si on veut 
le finir 4 100 %. 
JOUABILITE i 
Pas de probleme, on rentre tout 
de suite dans le jeu. 






La réalisation est assez 
| bonne, mais les missions 
s’enchainent et se res- 
semblent. Monotone ! 















Les armes a vi 
mais ne permet 
illico er 


__ Les chicane 
he 

eusement qu 
automat 








Bieceagaonr ed 


és des circuits sont riches 
es. Ce type de saut doit étre 
a 








Les modes 2,3 OU G joueurs sont marrants 
comme tout... sauf quand vous avez un 

Nitico aux basques qui n’arréte pas de se 
Version = jeter dans le vide (sans le faire expres)... 
IMPORT 
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Prix: D 3 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
MICRO MACHINES-LIKE 



















: bag PRESENTATION 
7 t i 4s Elle permet de déplacer son bo- 69% 
: Ri . = ‘ 3 “s lide sur les options désirées. Bof... . 
Les angles de caméra devraient pertuber les premieres GRAPHISMES 
Bb eee Se parties, mais comme il faut refaire de nombreuses Des décors changeants et des 84% 
Les armes a votre disposition sont utiles f fois la méme course... on s’habitue. hie effets spéciaux visuels agréables. 
_ mais ne permettront pas de vous retrouver — : * ANIMATION 
—i ili it iti i : 4 . a 
ent tres Mico en premiere position. E Le déplacement des cameras est (eat) 
AVIS POURQUOI PAS. oo un peu déroutant mais on s’y fait. 


MUSIQUE 
Les themes sont entrainants, et 87%) 


se laissent écouter avec plaisir. 


Fy] 





sre BRUITAGES 
de pneus, Vraiment tres peu de bruttages 55% 
ase mettre sous Uoreille ! 
’ DUREE DE VIE _ 
Plus 2 % par joueur sup. Passé le 849 
quatriéme groupe, le jeu se corse. : 
© JOUABILITE 


Lorne trs eres 
tie importante dans les virages. ms 
INTERET 


Rajoutez 2% par joueur 
sup. Un titre qui aurait 
été encore meilleur avec 
des armes plus amusantes. 







_ Les chicanes sont monnaie courante. 
reusement qu’en tournant, votre voiture perd 
automatiquement de la vitesse, 
































































pice World s’adresse 
avant tout aux fans du 
groupe de filles le 
plus célébre du systéme solaire. 
Ce jeu vous propose de faire 
chanter et danser chacune des 
Spice Girls. Premiére étape, 
choisissez votre victime : 
Victoria la BCBG, Geri la 
rousse, Mélanie B j 
l'extravertie, Mel C la 
sportive ou Emma la g 
petite blonde 
boulotte. Ensuite, 
allez faire un tour # 
dans le Mixing 
Room. Cinq titres 
sont disponibles 
“Wannabe”, 
“Who do you thi 
you are ?”, “Mo aE 
over”, “Say you'll be there”, 
“Spice up your life”. Chaque titre 


est coupé en neuf extraits qu'on 


tournées et autres inst 
immortels. En fait, seul 
du groupe trouveront 
ce “jeu”. Une bonnes 
Spice World sera vend 
de deux cents francs. L 


Maintenant, il faut improviser les. 
pas et construire sa chorégraphie. 


Dans le studio de télé, vous 
pourrez admirer vos exploits, 


fe : S 
Le Spice Network montre les moments les 
plus croustillants de la vie des Spice Girls, 
comme l’anecdote avec le prince Charles. 


Sautez sur les touches pour 
démarrer extrait. Il faut 


enregistrer 18 plages pour — 


passer a la suite, 
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1 JOUEUR | 
JOUER AVEC LES SPICE GIRLS 


PRESENTATION 


: , 
Les cing Spice Girls se 70° 
trémoussent, et c’est tout. 

7 


5% 


_GRAPHISMES 
Les persos sont tres bien carica- 
turés, mais les décors trés laids. 


ANIMATION 


Impossible a rater dans un jeu 90 
de ce genre. 


MUSIQUE 
Les chansons des Spice 
paratt que les gamines aiment. 


BRUITAGES Fas! 
Les voix des filles sont appa- 8 
remment les originales. 

DUREE DE VIE 20' 


Vous aurez vite marre de ce jeu 
nombriliste... sauf les fans. 


Ce n’est pas vraiment un jeu, = 
plutot un CD interactif... 


pu étre excellent, 
Manque un challenge. 





ave 
On fouine dai 


enint 

d’actic 

felinate 

monde du PC. Il 
niveau de la réal 
a Resident Evil. | 
ry a pas de mo 
Gamera... Elle es 
temps de charge 
fois que vous ch 
Ua maniabilité es 
bizarre. Pour tire 
pistolet, il faut la 


uyer sur une 
ction... Ce qi 


méme, vous allez 
Verrez votre pers 
Les énigmes son 
Chevaliers de Ba 

’eSt-8-dlire vrairr 








_ le feu 
le groupe 








es f 
bey sesesc a Val 
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3 SPICE GIRLS 





a 
en carica- g5i 


trés laids. 


" 
sun jeu Wy 


j 


ISAS: ‘i, 
Girls, Il 6 
s aiment. 


appa- : 


6 
S. 





0" 


iS) 


dece jeu 
fans. 


1 











en in Black est un jeu 
d’action-aventure en 3D 
qui nous vient du 
imonde du PC. II ressemble, au 
niveau de la réalisation graphique, 
fa Resident Evil. Par contre la, il 
h’y a pas de mouvements de 
‘caméra... Elle est fixe et il y aun 
temps de chargement, a chaque 
fois que vous changez d’écran. 
La maniabilité est un peu. 
bizarre. Pour tirer avec le 
pistolet, il faut laisser un 
bouton enfoncé puis enfin 
appuyer sur une touche de 
direction... Ce qui n’est pas 
précis, et comme les muni- 
tions sont comptées, on vous 
laisse imaginer la suite ! De 
meme, vous allez rire quand vous 
Verrez votre personnage sauter. 
es énigmes sont dignes des 
hevaliers de Baphomet, 
‘est-a-dire vraiment tarabis- 








ez toujours ~ 










Sapé comme ¢a, 


Les combats au corps a corps 
sont lamentables. 





aurait droit 


cotées... Mais comme 
c’est un jeu d’action, 
c’est cent fois plus prise 
de téte, car vous allez 
fecommencer ces Vous vous étes fait prendre en . 
dizaines de fois les Hrereeschheh.. 
mémes passages. ee 
Heureusement qu’aprés chacun : L 5 w 





d’eux, on peut sauvegarder, Les aie 
scénes cinématiques sont laides 
et c'est vraiment demmage.quand 


ee fe film. 























Ae 


Panda a la classe. 


ON 


meme le 
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4 JOUEUR 

ACTION AVENTURE 3D 










‘Des dessins animés style comics 70% 
des années 60 sont assez nuls. 
GRAPHISMES 

Le jeu est beau, aucun doute la- 
dessus. 


90%. 


84% 


L’ambiance sonore est pas mal. 85% 


ei 5 


Bel effort pour les voix, repre- 91% 


nant celles des acteurs du film. 


* DUREE DE VIE 


Le jeu est long, dur et 5 Yo, 


JOUABILITE 
70% 


est plus que douteus 


INTERET 


Bizarre, les bons films 


| donnent souvent des 


mauvais jeux. Bref, ce 
n’est pas un chef-d’ceuvre. 





Gnsovesrf 
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Difintel-Micro 
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Le Crousot 
Chambery 73000 
Annecy 74000 
Aix les Bains 73100 
Paris 17 75017 
Rouen 76100 
Chelles 77500 
Fontainebleau 77300 
Meaux 7790 
Pontavit Combauit 77340 
Etancourt 78990 
Maisons Laffitte 78600 
ontigy le Bretoneue 78180 
Poissy 78340 
Albi 81000 

81100 


71200 











PROGHAINEMENT 


ouverture de 17 nouveaux 
magasins Difintel-Micro 


Bayeux ¢ Villenetive-sur-Lot 

* Locmine * Agen © Saintes 

® Montbeliard » Lorient 

* AixenProvence * Bourg-aReine 
© Auch © Voiron ® Tours 

* Castres e Paris 20% 

© ESPAGNE : 3 ouvertures 












Dot 


Difintel-Micro presente en exclusivité 


les rendez- 
vous du 


JO URWNE E: 


Colin Mac Rae 
RALLY 


Samedi 11 Juillet 
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‘=> AU PROGRAMME 
Viens tester tes performances 
de “pilote” chez Dif’! 
gagne 
eae porte-clefs, Tee-shirts .... 







a eee 





Découpe ce memo 
et concerve-le 
précieusement. 


































Draguignan 9, rue Labat... 
0479622722 83 St Raptiael 83700 96, rue Charles Gouinod . 
0450528602 83. Toulon 8300024, rue Pierre Semmard 


,03 26 66 49 49 TL Le Creusot 189, rue du Maréchal Foch 
03 83 30 45.67 73. Chambery 73000 5, rue Tr8soretie wn 
03 29 86 78 08 74 Annecy 74000 Gal. de fEmeraude 46, rue Sommetir 


04 94 68 92.55 Tremblay-en-France 93290 35, av. Pasteur... 
0494822900 93 Villemomble - 93250. 20, av. D'Outre Bon 
0494911791. 94 Champigny 94500 22, rue Albert Thomas... 


01 49 63 19 93 
.01 48 85 21 69 
01 48 81 10.16 


























he eae 73. Aix les Bains 73100 Grand Passage - 8, rue du Casino .. 84 Orange 84100 8, rue Notre-Dame... 0490344713 94 Charenton/Berey2 94220 CC Berey 2, Place de lEurape “01.4378 6930 
pace fe 75 Paris 17 75017 142, bd Bertier. 84 Valtéas 84600 64, cours JJaurés.. 0490281200 94 faison Art 9470.5; av de la République agsaasts 
; 76 Rouen 76100128, rue Saint Sever 86 Poitiers 86000. 4, rue de !Eperon,. 05 49 41.77 45 












03 82 53.80 81 94 Nogent sur Marne 94130. 34, rue des Héros Nogentais, wi AB 75 76-32 




















































uae 17 Chelles 77500 11, rus du Matéchal Foch . 87° Limoges 87000 6, rue Lansecot 0555337443 64 6 auy SMC Banas 

77 Fontainebleas 773004, rue de la Coche, 89 Auxerre 89000 54, rue de Paris. nun 8 86 72 95 60 ral aes 
58024 a0 7 Meaix 77100 3, rue Darnetal.. 91 StGemmainlesGrbel91250 CC dela Croix Verte -Place de fEurope ..01 60759300  °* Wisluf Sa NR So ilies ee 
.03 21 19 07 00 17 Pontaut Combauit 77340 Av, Charles Rouxel 91 Viry Chatilon 91170. 16, place des martyres de Chateaubrian 85 freaniell SEOUL a 2 s0e Kegon Sores Bel AL NIST S 
05 62 42 30 68 78. Elancourt 72980. C.C. des 7 Mares, Pl. du Commerce .. 92 “Asniores 92600 48, Grande Rue Charles Da Gaulle =o Pee S050 7 Ty Cece Lea Ne STS Se 
04 68 95 54 98 178 Maisons Latte 78600 2 Gol du Vieux Maso. 92. Cachan 92230. -7, rie Camille Desmoulin... 9 18h Grab 6210. 20, lace Fiaels iste) OL 1713 
- : & e A 78. Montgay le Brelomew 78180 14 bis, place Pau! Claudel 0139440676 - 92 Neulllysurseine 92200 9, rue de Longchamps 85° Sarcelles 95200. CC rue des Flanades niveau -I le Marché. .01 39.92 47 16 
“03 85 48 91 97 78 Poissy 78340. 79, rue du 11 Novembre 1.01 30 06 06 88 92° Levallois Perret 92300... 98 Nouméa 98800. 139, RT BP Vallée des Colonnes 
"0385390952, | Albi 81000. 25, rue St Cecile 105 63490299 98. Bagnolet 93170 CC BelEst 28, av, du Général de Gaulle SUISSE : Rue Gourgas 4, 
03.85 57 2949 gk 1. Ca 81100 _C.6/Géant Casino, rte de Mazamet. Livy Gargan 931906, rue de Egle, uo du Rhone 46, (La Tate dans les Nuages) 022 31063 64-6 
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Version: 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS | 


Textes : 
JAPONAIS 


Developpeur : SQUARESOFT 
Editeur : SQUARESOFT 
Disponibilite : OUI 

Prix : D 









BEAT THEM ALL 3D 

1 JOUEUR 

Controle: BON 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - ; 
Sauvegarde: OUI 














’ PRESENTATION 


Avec trois CD, le jeu est rempli de scénes 
cinématiques, mais pas toutes top. 


’ GRAPHISMES 
_ Les éléments 3D sont de trés belle qualité 
et trés fins. 


ANIMATION 


| C’est fluide et c’est rapide, bref tout ce 
qu’il faut. 


f MUSIQUE 


a pas a dire, du cété de la musique, 
Square Soft assure vraiment ! 


’ BRUITAGES 


Ils sont soignés et bien échantillonnés. 
























ee ee 









x 


‘avis ) oul! 







DURES. DE Vis 


Le jeu est long et difficile, bref de longues 
heures de jeu devant vous... 


* JOUABILITE 


; Soukaigi s’en tire bien malgré le pro- 
bléme des mouvements de caméra. 


INTERET 


Soukaigi réussit le tour de 

force d’étre un bon beat them 
all en 3D, ala fois beau, 

jouable et long. Bref, c’est ce qui 
se fait de mieux dans le genre. 






















































































Need For 
Pour PSX 





De nuit, la mocheté des 
circuits est effroyable, 












pouvait, ala rigueur, se permettre — ; as nye 
étre mauvais sur la Nintendo 64, une console démunie fe ae 

"en jeux de course. Mais, sur Playstation, sa conversi 
fera partie des mauvaises blagues de V’été. 














r 3 Tt ‘int Formula 
“{ Unsaut digne des pentes de P Pour PSX 
San Francisco! ei 












Ouvenez-vous du — 















































catastrophique San pentes monstru 
; Francisco Rush sur tramways hist Sets 
~ Nintendo 64. Eh bien, Midway, quartiers pittoresques. 
un éditeur peu talentueux mais L’originalité du jeu tient a la 
trés actif, s'est mis en téte de présence de bonus dans 
_ ladapter sur la Playstation. circuits. On peut quitter le t Version : 
Avec Gran Turismo, Need For. de la route et trouver ces b ae ag 
Speed Ill et Rage Racer entre sous forme de cubes. Trois v Dialogues : 
autres, la barre a été placée trés sont disponibles. ‘ dept 
haut. De la part de Midway, on Passons maintenant a la longu S| Textes : = 
pouvait s’attendre au pire. Nous liste des défauts. D’abord, les _ vista Ae 
n’avons pas été décus, le pire temps de chargement sont 
est bien au rendez-vous ! abusifs. Pour une PEMACy y SANUS NGM Mienvarnor2  breacrant 
Enfin, avant d’énoncer les heure de jeu, Editeur : GTINTERACTIVE — ‘i Pour PSX 
‘défauts, présentons objective- vous atten- DD RS CRMLTANEMENG i 1 
ment SFR. Au depart, quatre drez environ COURSE DE VOITURES 
voitures, toutes bleues, sont 40 minutes. 
Colfsofeyall ol stool ae Moy UI=de | Ensuite, la NG : | 
debutant propose un controle maniabilité est See oe : | PRESENTATION 
plus précis, mais une vitesse beaucoup trop | 2 SS GE! Aucune: chargement de quel- a 
moindre ; et la voiture d’expert, sensible. Un ed eee z : . ques minutes entre chaque écran. 
le contraire. Les courses se petit coup x |__| % GRAPHISMES 
déroulent uniquement dans les dans une : P| tes voitures ressemblent a des Sy == 
e boites a savon bleues 1! Pour PSX 
: : : 7 ANIMATION eee 
AVIS NON! os — sR AR i 


MUSIQUE 
BEURKK !!! Prenez le temps de 
We (a supprimer. 
| 7 BRUITAGES 
Du méme acabit que les 
musiques. 
/ DUREE DE VIE 
IP ceux qui aiment joueront 
longtemps... 
f JOUABILITE 
La direction des voitures est 


Décidément, ce mois-ci les daubes se suivent et 

se ressemblent. San Francisco Rush sur Nin- 

tendo 64, ce n’était déja pas un chef-d’ceuvre ; sur 

Playstation, c’est du suicide. Avec tous les bons 
jeux de caisses a cote, seuls les moins 





= 


cette catastrophe. Le jeu 
propose aussi un mode 2 joueurs 
. en link, au cas of un autre 


bien trop sensible ! 


INTERET 


Quelle honte ! Quelle 


bute Ia production frang 
llers” Américains | 


badaud l’aurait également 
acheté. GT est un dieu sur PC, 
/ mais sur console, ses jeux oscillent 
entre le mauvais et l’exécrable. Espérons 
que SFR sur PC sera bien meilleur... 


% 


| daube ! La maniabilité 

| est horrible et la réali- 

\ sation pue des pieds ! 

Certains bonus sont caches z snail 
hors des circuits. 





h par Colissimo) en cor 





j 
Téléphone, par internet 0 
h/ 24 h, 7 jours sur 7. 
Sg q i ange de tous ces pri 
} of er 3 Jeux Console, CD 

¥ Par an, pendant 2 ans, 








Si tu préféres payer plus cher, 


= 


c’est ton probléme 















Pave 


Nead For Speed 3 Snow Racer 98 Tomb Raider 2 Forsaken 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX 
















Myst 2 Riven 


NHL Hockey 98 Formula One 97 
Pour PSX 


Pour PSX Pour PSX 


CAP'ITAL EDITION - PARIS 

































a Filan 22 ; if 


2 a 
=; \j a ¥ 
IEVETE trent tier riaystal, Pyar 


V-Rally 97 Police Power Boat Racing Nagano 98 Fila 98, Enroute pourla Coupe Alerte Rouge Lucky Luke Rapid Racer Blam Machine Head Ace Gombat 2 Colony Wars 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX 


ae 
oe Wye 


















DEA THaeeRP 


qj 18 ~ SHingean, 
¢ 7 ME ays 
TTC Gool Boarders Deathreap Dungeon 
Pour PSK Pour PSK 
aa Set CHACUN HE oh ; 
( ‘! + Frais - 
d'envoi 2 @. | 
in — = 


















Formula Karts 32 
Pour PSX Jusqu’a 




























Ne ij = Z al 2: x a Offre valable : 
; Pp 4 SS ane jusqu'’au = 
Resident Evil Batt t Robit Jet Ride 
: Becta tut Pow Px 1K7 Vidéo 7@ | _ Une }| Un Cadeau sizes Rapa deter 
j . A des meilleurs jeux superbe j Surprise 
pour consoles Montre dane les urs 






| Chrono 





| Ke a 


sh Bandicoot 2 Road Rash 3D a 4 LaGitédes Enfants Oddword 
if PSX Pour PSX pordus Pour PSX Pour PSX 









Gran Turismo 
Pour PSX 

















Break Point Tennis Destruction Derby 2 
Pour PSX Pour PSX 





Machine Hunter Die Hard Trilogy Platinum Air Combat Platinum 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX 





Resident Evil 
Pour PSX 


“ pe Ey al , 
ee #o NRA 










pe Out 2097 Tom Raider Platinum 
PSK. Pour PSX Pour PSX 






Road Rash 
Pour PSX 














de quel- 
aque écran. 











Rayman = ‘ a Z Warcraft 2 Nuclear: 
Pour PSX : ( < s q Pour PSX Pour PS’ 
—_- 





Ste Platinum 












Pandemonium 2 


























sc ippings, Pour PSX 

a route. = 

temps de ¢ i ¥ ne Speed 2 raoege Gathering Tee anit er Eg Faria ao Fade Ty piso Baar Fant 
; Profite de cette offre et A Retoumer dés aujourd'hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72- 59963 Croix Cedex 

oe iypenéficie de tous les privileges du Voici fe (les) JEUX que Jo choists ;] EtVevextit ofc) Jel don fl nlé lees) amie er-oorire, sas aue mov Cadeau Grou St 






ddans fes 10 jours, je ne-suis nas enllarement salisfal, Je vous le(les) rotourne ef seral integralement 






Club Européen du Multimédia 










4, 2 Femboursé (hors frais de port) Si je décide de le((es) gatder, je deviendiral membre du Ciub Euroncon du 
ne Ine} ‘Multimédia sans droit d’entree ni cotisation annuelle. Je recevrai par la suite ma rat cae et 
z pepunets Kod tmon premier Catalogu Magazine. Ja m'engage a acheter seulement Jeux Console, CROW au CD-) 
My \ucun droit dentrée, ni cotisation annuelle. is Fidart debt anaetaque iin zotion 


‘au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, I me sora presents la sélection du Club, S)jeJ&- 
sie larecevolr je natras on &faife elle me parviendra automatiquement. Sije desire un autre Jeu 
1 pas ce Jeu cy tout, Je vous fetournéral la carte-réponse joie a mon Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquée, Je bénéficieral de tous les privileges du-Club pendant 2 ans minimum, 
Ensuite mon adhesion sera renouvelée d'année en année par tacite reconsution. Est je soulaile quit 
et fe Club, jo vous praviendral par simple lettre et mon adhésion sera résiiéa immédiatemont, 
Cy se ess 4 Jeu scl dol) je ois mon remand 138 90 F 09 F + 28,00 Fe rs ia) 
F)J-chlss 2 J (ou 1 EU compte double je joins mon alent de 297,00 F (193 F + 38,00 F de fal em 
Tide hiss 8 JEUX ou 1 0 +1 JEU compl dx je joins mon rqlement ee 395 90 F 207 F + 3,00 Fs ris eral PlayStation 
‘Lid eoisis 4 JEUX (ou 2 JEUX compte double) je joins mon reglement de 495.90 F {996 F + 69.90 F de fas env} a 
PouneE jovi Choisis Une version [1 vechosis 5 JEUX {ov 3 JEUX + 1 JEU compe double jos mon plement de 54,90 F (5 F +3290 F do ras es) Par Téléphone Par Minitel 
PSX Satum Je réglepar; “C1 Chéque* (7) Mandat-Lettre* ()'ele:atoure au Cun vepten tu muatinia - a 


Je posséde également un ie | xpi 
Je possree codenentun ce CiceNL 1 1 ePeteletet (| 1 11 lemme ft 1 | (0-336, s70eeee 


SJENESUIS PAS DEJA ADHERENTnU Giyp _SuPelément ais de port: Belgique, Suisse, Luxembourg = 35 . - Dom Tom 260 F~ Autres pays nous conser *40Fh 
EUROPEEN DU MULTIMEDIA Ni DU clus ‘CIsJe eésire érotivré an express, jajoute 20 F 


by Un Catalogue de 148 pages couleur chaque 
timestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés ... 
Des CADEAUX, en accumutant des Points fidélité ! 
Mn Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
Notre Catalogue. 
Toute la production frangaise + tous les “Best 
Sellers” Américains ! 
ne Garantie d’Economie : chaque Jeu acheté 
H(i 4 “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le 
f Orix non adhérent), donne droit 4 une Réduction 
id Uuppiémentaire sur un second Jeu. 








1gB 419 579 129-- SNC au capltal de 100,000 F 


ewe Acq Tel: 0.36 BTOS0S 





- 








E) 
2 
2 


































ne livrai ‘i idl EUROPEEN DU CD-ROM. Date: 

vrai = = : = ————— 

7 {8 h par Dalssion en commanint par £8 | (MAJUSCULES SvP) CM, CiMme. CIMite. . Signature obligatoire z ~ 4 : 

léphone, par Infernet ou par Minitel 22 Nom Prénom J “ Nnirdade 1c? 
4h / 24 h, 7 jours sur 7 23 | Né(e) le Tél h wt A al 
+! échange de tous ces priviléges, tu as juste a 5 Adresse ey - Se ! 
Rtheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix #3 5 PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de 
“lub par an, pendant 2 ans, méme les moins chers $2 | Code Postal Ville SONY Computer Entertainment Inc. Sega Saturn et le logo Sega Satur 
a 1 28 














__ sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Lid. Toutes les 
‘autres marques sont déposées per leurs propriéiaires reapectifs. 









iss cspone? dyn rod acca eda vocthcation vous 








[rest Pray 








































Thunder Force 5 sur Saturn était excellent et il le 

reste sur Playstation. Si vous avez un pad Dual 

Shock, vous aurez les vibrations lorsque vous i 

6tes touche. Le pad analogique peut s’utiliser ‘ 

méme s'il se révéle un peu moins précis. Le jeu 

te est trés maniable, et propose 
méme un armement assez 

original. Les boss sont 

gigantesques, bref ce 

jeu passionnera tous 

les fans du genre. Il 









. Un boss bien galere a 
transformations multiples. 





scrolling horizontal, 
dont plusieurs éléments sont 
modélisés en 3D pour donner un 
effet de relief au jeu. Il comporte 
sept niveaux. II faudra finir les 
trois premiers dans |’ordre que 
vous désirez avant d’accéder 
enfin au quatriéme tableau. Votr reste un petit peu moins bon 
vaisseau posséde deux tirs de | q que Darius-G, mais vous passerez 
base, un devant et un autre : | ye s Z B®. de grands moments. 
derriére. Il recupére des 
options permettant d’avoir des 
tirs plus puissants ansi que des | 
petits droides qui orbitent 


S¢ < hy 
yen 10K UV, 
fonctions: tout abord is ~ Al i IH ty 


arrétent les tirs ennemis, et ils 
servent aussi de réserve 










Un boss sort du coin de l’ecran 
pour vous surprendre. 

















énergie permettant de larguer f 
des superbombes. Du reste, ils fe 
se réduisent jusqu’a disparaitre c 
si vous les utilisez trop souvent r 
car ils se rechargent doucement. n 
A noter qu’il y a un mode pour Ss 
regarder plusieurs illustrations en | r 
haute-résolution, ainsi qu’un __ Textes s 
autre montrant tout plein d 
d’informations sur les boss et ¢ Ss 
permettant de les admirer sous HNO SOI ul 
tous les angles. II faut bien NO SO! re 
entendu avoir fini le jeu a fond ve 





pour bénéficier de tous ces plus. 


ATELY 













PRESENTATION 
fo Une belle scene ‘cinématique en 85 
images de synthése. a 
GRAPHISMES 

[ Les décors sont beaux etles 


h ennemis tres colorés. 














A iON 

{ Le scrolling est rapide mai mais ily 

Aa quelques ralentissements. 
MUSIQUE 

I Trés speed, elle met tout de 

A suite dans l’ambiance. 





le bouclier est une option a ss 3 
ramasser d’urgence. I Les bruitages sont reussis et 

i bien échantillonnés. 
DE VIE 


[te jeu’ jeu ‘vous tiendra en haleine 


se bonnes heures. 


: Le vaisseau répond au doigt et “’ 


a Voeil 1 














a 
Un peu moins bon sur 
Playstation que sur 

Saturn. Les fans adore- 
§ ront tout de méme. 





nt et ille 


id Dual 

» vous 

tiliser 

. Le jeu 

pose 

SeZ 

ss sont Les temps de chargement sont tres nombreux et 
, bref ce trés lents, mais ce défaut est compensé par la 
ra tous 

nre. I &) les cinématiques. Le jeu est nouveau, mais 
moins bon pas son principe ! Quoi qu'il en soit, il est 
passerez  §f Last Blade, enfin un titre origin al. Au premier G tres maniable avec de nombreux persos, les 


W Furies et les coups spéciaux sont bien 
rendus, la maniabilité est bonne, l’am- 
biance musicale et les bruitages aussi. 
Bref, j’ai bien aimé, mais je le conseille en 
occasion pour les possesseurs d’une NG 
CD, et neuf pour ceux qui ont une NG CDZ. 


coup d’eil, on lui trouve une étrange 
ressemblance avec Samurai Shodown. Mais 
Last Blade est-il aussi abouti 2 


ourfaireunbonjeude — doutez. Du petit pécheur de 
) baston dans le plus tortues ou gros bourrin avec ses 
pur style samourai, il deux katanas, la gente humaine 
faut un scrolling en 2D, des est bien! Il y a deux facons 
décors magnifiques dans un différentes de 
cadre'médiéval, des musiques combattre : Speed 
ou Power. Done, Tl PS l 


relaxantes et empreintes de 

nostalgie, un bon paquet de vitesse oU force, A Axetg (lero eae delhi) 
sang, des combats trépidants a vous de choisir. boss cachés, faites six fois C, quatre 
Parme blanche, une maniabilité Les aires de com- [B@ISER Geli olsersit a terete) 
sans faille et une pincée d’effets__ bat sont parfois présentation des persos, et en moins 
de zoom. On obtient alors trés larges et les de trois secondes. 


Samourai Shodown 2 qui reste décors de fond de 


présence du Short Mode qui passe outre toutes | 
f 
I 
i 
f 


0 a aeaecaria oes eee aeceneaem Saaremaa! 


matique en 


ux et les 
s. 


a7 aaa 
de mais ily 


cements. 


a 
tout de 
Ice. 


rama 
yeussis et 


ee 
en haleine 
ures, 


“au doigt et 


une référence. Last Blade y 
ressemble beaucoup. On retrou- 
ve én tout une quinzaine de 
combattants, qui ont tous une 
spécialité comme vous vous en 





toute beauté ; bien sir le 
systéme de la barre de Power 
est repris et vous permet de 
lancer une ultime Furie 
ravageuse. Si vous avez une 
NG CD de base, nous vous 
conseillons d’utiliser le Short 
Mode. En effet, le Story Mode 
posséde des temps de loading 
affligeants et répétés ! Done, a 
moins d’avoir une Neo Geo. GDZ 
ou d’étre trés patient, vous ne 
verrez jamais les scénesid’intro 
qui vous donnent des bribes de 
scénario, dommage... 


| Une intro qui nous plonge chez 
ses ninjas. 


(APHIS 


E ' rr sorry Snodown avec des 


stages vastes et colorés. 
ANIMATIO! 

Les persos, parfois trés gros, bou- 

gent de [aon fluide et rapide. 


| Pes bruitages nombreux et Bi 

§ réalistes. 
DUREE DE VIE 

F Moyenne. Mats les fans de 
baston y reviendront. 
JOUABILITE 


Rien a redire : le pad est 
toujours ce qui se fait de mieux. 


Un trés bon jeu sion ne 
posséde pas le dernier 
ou le second volets de la 
série des SamSho. 


SOLE: 














— 


ileal! stoma 
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Version : 
OFFICIEL! 


Dialogues 





Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : ZED TWO ; 
Editeur s OCEAN 


Prix : D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEME 

TETRIS HUMIDE 
Ss 


Rien d’extraordinatre, pas 
Vombre d’une intro. 





f musique __ me 
| Des musiques sympathiques, 

sans plus. 

fj BRuITAGES = =S 
Bruits d’eau, explosions. Peu 
nombreux mais de qualité. 

; DUREEDEVIE = 
Le jeu est assez stressant et le 
principe étrange. 
JOUABILITE _ is 
Les piéces sont difficiles a ajus- 
ter a cause du systéme d’ombres. 


< Encore un dérive de 
: Tetris. Certains 
s’amuseront, d’autres 
pas du tout. 








Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 


; ZED TWO 
AN 


MULTANEMENT, 


genre de 





iles a ajus-— 
e d’ombres. 






ons. Peu 
alité. 
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be 





P ACTION REPLAY 


Hipyatsnock 45 


GAME BOOSTER 
PMEHORY, CARD 15B 
EMORY CARD SONY 
OLANT + PEDALTER' & 


BIO. FREAKS 


SOLLIN AC RAE RALLY: 
EAD OR, ALIVE 


BOMBERNAN 2995 


I>. 
@ 


PLAYSTATION 


SAS 


oOo woe 


UN TELEPHONE A 


= OEAX 


INTERNATIONAL RALLY. 


CHAMPION: SHIP 

F KULA WORLD 
POINT BLANK 
RESIDENT EVIL 2. 


63h — ROAD’ RASH SD 


STREET FIGHTER 
COLLECTION 
TOTAL NBA 98 
WEW NTTRO! 
KOMEN: VS STREET 
FIGHTER 











MANETTE OFFICTELLE 139 
MEMORY CARD 1 MEGA 
MEMORY: CARD. 4X 








BIO FREAKS 





COUPE DU NONDE 
CRUIS'N WORLD. 
FORSAKEN. 

GASP 

GOEMON MYSTICAL NINJA 
GOLDEN EYE 





GT 64 69 


KOBE BRYAN: NBA 





NINTENDO 64 


BUST A: MOVE 2 oF 





> 


MAE'S: 


LE PLUS GRAND GCHOTX DE JEUX 


POUR PASSER TA COMMANDE OU POUR TOUT RENSEIGNEMENT, 
RETENIR 


05 205905 7225 
SATURN 


f ACTION REPLAY, 3/2 
MEHORY CARD 8 NEGA 
WANETTE TURBO 


BURNING RANGERS 

iGROC 

FIFA 98 

HOUSE OF DEATH + GUN 
PANZER DRAGON SAGA 
SHINING FORCE 3 

STEEP SLOPE SLIDER 

# STREET FIGHTER, ALPHA. 2 
F WORLD LEAGUE SOCCER, 


MISSION INPOSSIBLE 1095 


Es NEW YS NyO i 
RAMPAGE a 
ROBOTRONX 


CENTRE DE GROS N°1 - 


WOM ts sues 
ADRESSE 

Cope PosTAL 
AGE : 


Je Jove sur: O 


None DE PALEMENT 
Les cufoues porvenr 


O) Cutave sancaree 


»GAME*S C”EST AUSST ; LES CARTES MAGICS, FORTERESSE, MIRAGE, ETC ..., 
LES JEUX TRADITIONNELS, REFLEXTONS, D ADRESSES, ETC \.. 
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, NOUS CONTACTER. 


§9818 LESQUIN CEDEX 


PRENOM 


sevee TELEPHONE 


SUPER NINTENDO (© MEGADRIVE 


ETRE LIBELLES A L'orDRE pe GANE’S YPC 


CENTRE COMMERCIAL 


TEL. t01 3395 5:19- 20 
Lunor 10h-204 
MaRDI AU VENDREDI 11H=22H 
Samepi 10H- 204 


ESPACE St QUENTIN 


TEL. (3°01 30 57 13° 43 
LUNDI- AU JEUDT 10H-20H 
VENDREDI 104-214) 
SaneDT OH- 20H 


RGY 2 
CENTRE COMMERCIAL 


TEL. 01 30 75 95:42 
LunbI, AU JeUDI > 10H=20H 
VENDREDI TOH=21H- 
SAMEDI 10-204 


Cane PLACE 
TEL. 


LUNDY AU SAMEDI 10H-19H30 
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CENTRE COMMERCIAL 


TEL. ; 04 50 20 86 06 
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CENTRE COMMERCTAL 
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Lunpr au yenpReDi 10H-19H30 
SANEDI 94+ 19430 


Ces prix sont exclusifs en VPC pour les jeux neufs st d/occasion. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues: 7 
ANGLAIS 





Textes : 
ANGLAIS 


Developpeur : MIDWAY 
Editeur : GT INTERACTIVE 
Prix: E : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
DAUBE 3D 


ils q 
"Les décors sont vraiment: 
‘laids et criards. 


Hutt... bipp... grere... on dirait 
des cochons en rut. 


{JOUABILITE __ E 
Bizarre. Il faut un petit 


moment avant de comprendre. Lj oul 
a Je 
6 (1) 


Q Je joins mon 





“ Une deuxiéme ~ 

vue subjective 
peut étre 

‘i déclenchée, _ 





mauvais jeu baston sur 
N64, qui n’avait pas 
besoin de ¢a! Bravo GT! 
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OFFICIELLE > 
D ialogues : 4 
ANGLAIS 


extes : 
ANGLAIS 
MIDWAY 
ERACTIVE 
ULTANEMENT 


reste 


battants 


a EH 
on dirait 


20! 


z-vous le 
les autres ? 





rt wie > ‘ ~ -~ "= ee ma Za “Gs 


CUNIVERS NINTEN 
ABONT J EL-V' 










2 SIDE 
= rere 3 


Beneficiez de 2 mois 
de lecture GRATUITE 


# HUMerOS pour: 
Zor seulement au liew de 363° 


Ne fey phive tet ON iw Eeineee 


BULLETIN D'ABONNEMENT 


>S 


4 retourner sous enveloppe affranchie a: NINTENDO Magazine - Service Abonnements BP 53 - 77932 Ferthes Cedex 


ha 
iprendre. foo) 
) oul, je m’abonne 4 NINTENDO Magazine pour 11 numéros au prix de 297 F* au lieu de 36S F. ai 
56% O Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l'ordre de NINTENDO Magazine. = 
BEANO ! vss ges PRE PTOITGE: sssececonactssnsntacsensnprageesanie sag vainnaBoCanee Date de naissance: LLJLIILLI 
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TEST 
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PLAYSTATION ) 







Vous retrouverez le vieux 
Kick Off ameélioré.... 






i ears 


=| Un tacle dangereux dans la surface. 


















Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues? 





4 FRANCAIS | 
re Textes: | 
: i FRANCAIS | 
¥ é te ® 
i Gt Développeur :; FUNSOFT j 
belies “AN Editeur : FUNSOFT I 
Prix; D s i 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 

FOOT 


: 75% 


GRAPHISMES f 


_—— one A 80% 
Tres dépouillés, vides méme, et 
pas beaux. 


ANIMATION 3 F ny 
Pas aussi rapide qu’on aurait pu 83" 
le croire pour un Kick Off. 

MUSIQUE 









Refeheg ee 






—) AVIS, NON! 





BRUITAGES 
Les commentaires sont a cote de 
la plaque et les bruitages ratés. 
DUREE DE VIE 
Si vous accrochez, le jeu vous 
tiendra en haleine longtemps... 
JOUABILITE S 

| Impossible de reconfigurer les 
boutons. 


INTERET 


Quelques idées, une 
maniabilité douteuse et 
des graphismes repous- 
sants, Trop moyen. 


im 70% 





Eh oui, le Panda efface trois défenseurs 





ae atk 









(TEST PLAYSTATION) 
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ee Version : 
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eas Développeur : MGM 
OFT na a : ELECTRONIC ARTS 
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ULTANEMENT 1 JOUEUR 
ACTION 3D 
; 
: PRESENTATION _ ; 
175% C’est trés sobre, c’est le moins so9 
que l’on puisse dire, i 
{GRAPHISMES 
180% Ils sont ympas, sans étre ba 
exceptionnels. 
j ANIMATION Ste 
aurait pu 83" Ce n’est pas franchement trés 857g 
Off. rapide mais fluide. . 
5 | Sr 
= On passe encore loin du che; 





acote de MA Seals : : 4 t pri Bon, c'est honnete sans plus. 
ges ratés. z 








* DUREE DE VIE 
ily a pas malde missions, de S99 
quoi vous occuper un bon moment. 

* JOUABILITE ‘ 8 
La prise en main est tres rapide. 859 


INTERET 


Wargames s’en tire pas 
indispensable, mal mais se perd un peu 
dans l’océan des jeux 

moyens sur Playstation. 


84% 





2U VOUS 
gtemps... 


0% 
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CHRONICLE OF THE SWORD mox 
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DIE HARD TRILOGY 1 REED POW SPEED 2) 
DARK FORCES STAR WARS BA JANE. 
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OVERBLOOD 
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SOULBLADE 169F EXHUMED POWER SERVE 
PRIMAL RAGE 
MICROMACHINE V3 149F EXPLOSIVE RACING PRIMAL RAGE 
‘SOVIET STRIKE 169F EPIDEMIC PETE SAMERE 
PORSCHE CHALLENGE 149F EXCALIBUR nae 
RIDGERACER REVOLUTION 169 EXTREME PINBALL ioe 
DESTRUCTION DERBY 2 169F FIFA SOCCER 96 FN RACER 
TEKKEN 2 169F FADE TO BLACK PATIO RACER 
SOULBLADE 169F FIFA SOCCER 97 ; 
Ha SOCCER 3a RIUNERE 
POWER BOAT 
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ROAD RASH 3D 349F ADIDAS POWER SOc STAR FIGHTER 3000 
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RESIDENT EVIL 2 3495 ADVENTURE OF LOMAX SPACE JAM 
KLONOA 329f AGILE WARRIOR SPACE HULK 
ONE 329F _ ANDRETTT RACING INDEPENDANCE DAY pane, 
MORTAL KOMBAT 4 339¢ AREAS? TRON AND BLOOD TETRIS PLUS 
PRO PINBALL 2 329F ASSAULT RIGS IN THE ZONE TOSHINDEN 2 "Les prix peuvent vari 
COUPE DU MONDE 98 3336 AV EVOLUTION JOHNNY BAZOOKATONE TEKKEN 2 ee 
CIRCUIT BREAKERS 333 ALONE IN THE DARK JONAH LOMU RUGBY TOME AIDE asp 139 EMUSSIEU CONSOLE: 
FORSAKEN 329F ASSAULT RIGS JURASSIC PARK 2 THEME PITAL 540 F 5 Rue des Ecoles 75 
ADIDAS POWER SOCCER98 329 BURNING ROAD JUMPING FLASH EME TOs 43 EMEPUPLIQUE 
‘STREET FIGHTER COLLECTION 329 BATMAN FORERER JUMPING FLASH 2 (ANDAL HEARTS Lb OF 3 Bel dl Voltaire 75011 
DEAD OR ALIVE 329f BLOODY ROAR KILEAK THE BLOOD 133 ‘ii. 
4HEART OF DARKNESS 329 BREAK POINT KING'S FIELD 2 a FAQNTONY 
“RIVEN 399f BUST AND MOVE 2 L' ODYSSEE D' ABE De ae 0 Av de la Divisk 

WLS ‘98 329F BUBSY3D LOADED IRE RB 





AINT GERMAIN 
Y Rue de Paris 781 
ia St Germain er 


Place de I’ Egllse 94 
' Malrie alrie d'lvry 
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PlayStation RH AIX 
2ARuc du Gni Lambert 
ORBACH 


"Avenue de Spichere: 
HAVRE 
Bis Rue André Alber 


INE 39F TAZ MAN! 

Ie) 39 F RISE OF THE ROBOT 99 F Sonic 6 & KNUCLES 149 
SPACE HHARRIER 269 F TERMINATOR2 99 F MRNUIZ é 
HANG ON 69 99 F LE ROTLION 
COOL SPOT HINZ 99 F URBAN STRIKE 
_ JAMES POND 2 F ETERNALCHAMPION 99 F LAND STALKER 
- FIFA SOCCER 69 F FLASHBACK 99 F VIRTUA RACING 199 F| 











KICK OFF 


eZ 


Ues prix peuvent varler d'une agence 4 |’autre sans preavis. Phot 


Banjo & Kazoole 


Vous avez un magasin ou vous voulez concrétiser 
un projet d’ ouverture prochaine ? 
‘OCK GAMES RECHERCHE DES PARTENAIRES . 
STOCK GAMES, C' EST: 
= 30 MAGASINS EN FRANCE - 


> IMPORTANT BUDGET PUBLICITAIRE DEPUIS 5 ANS - 


- LEADER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDEO - 
- CENTRALE D’ ACHATS PUISSANTE - 
- PAS DE DROIT D’ ENTREE - 
Pour plus d’ information, 


contacter Sébastien au 01 44 07 04 61 
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|Console Nintendo 64 
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Ei:s7070) coe uf 
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[2957600 FORBACH 
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BUST A MOVE 2 


YOSHI'S STORY 


BANJO & KAZOOTE 


GOLDEN EYE 
FORSAKEN 64 
FIFA 98 
QUAKE 64 


IMCRTAL KOMBAT 4 
COUPE DU MONDE 98 
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INI 
MEMORY CARD N64 256K 
VIBREUR + MEMO 256K 


ACTION REPLAY N64 


MARIO KART 64 

WAVE RACER 

DIDDY KONG RACING 
SHADOW OF THE EMPIRE 
PILOTWINGS 
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HEXEN 

DooM 

£1 POLE POSITION 
BOMBERMAN 64 
JMISCHIEF MAKERS 
SNOWBOW KIDS 
LYLATWARS + VIBREUR 
NAGANO WINTER OLYMPIC 349F 


MyS: TICAL NINJA 


‘CONSOLE NINTENDO 64 


+ MARIO 64 


| ATLANTIS 


ry 
- Les marq 


149F VIRTUAL 
149F WORLD WILDE SOCCER 97 oF 
WVILDESOCORR 98 


ICO 
199F ULTIMATE M3 


presentées sont déposées. Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 


* Offre valable uniquement sur les jeux d’occasion a partir de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidelité, Nos jeux d’ occasions sont testés et garantis 6 mois. 
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3 BEAUVAIS 
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4 VERSAILLES 1 
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RER C Versallles re 


Rue Pietonne 92140 Clamart 
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08 CLAMART — 
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38300 Bourgoin-Jallieu 
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a etd icques Rousseau 44000 Nan 
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PlayStation 
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$3 MONTBELIARD 
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3 REIMS 
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3 Rue d’ Arras 75005 Paris Tel: 0146330783 ou 0143294215 


JEUX CONSOLE NOM:____ 


PRENOM: _ 


ADRESSE :_ 
| CODE POSTAL : 


JE JOINS AVEC MA COMMANDE : 


O CHEQUE BANCAIRE 











O MANDAT LETTRE 





Participation au frais de port Z 
TO TAL A PAYER 


| ‘Frais de port : jeux 30 f - console : 50 f Contre-Rembourssement : rajouter 40 f 
Tous nos produits sont expédiés en collissimo 24h/48h 
Conformément a la lol informatique et libertés n° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez a’ un droit d' accas et 
de rectification aux données personnelies vous concemant. 


iF UV@ AND 
at SG) ih ‘Ti 
‘ ( cs ou, 


agnor, 











alut, les barjots du pad ! Au pr 
paquet de codes pour de gi 
tous les mots de passe magiq 
pour Gex 3D, Ghost in the Shell, les secrets de Residen 
plein d’astuces exclusives pour des jeux phare: 
Nouveau : vous me retrouvez a l’animati L’été, c'est 
rafraichir ai 
heure. Avec ce nouveau service, vous aurez droit, tous les jours, ades simulations 
news exclusives sur l’univers du jeu vidéo. Une grosse banque de données 
de tips, tests et infos diverses, sera réactualisée toutes les semaines. Il y aura 
aussi des concours tres marrants avec des lots incroyables. J’espére vous y_ 
voir nombreux. ; ; 
Vous trouverez a la fin de cette rubrique des codes Joker pour l’Action 
Replay, un accessoire qui permet de se balader dans les jeux en 
fournissant un effort minimum. i 
Sur ce, je vous souhaite du soleil et de bonnes vacances d’été. 
Attention aux abus d’UVB et de J&B ! Je compte sur vous, on se 
revoit ala rentree. En attendant, vous pouvez me contacter le 
apres- ur le 3615 TCPLUS ou sur Internet : 


POUR AVC 
TOUTES L' 
Sir l'écran: 
joystick ani 
Gauche sur 
fe pad, Gau 


pec ase eit SOTO Cee 


“ Je vous rappelle que mon mail ni 
ne fournis aux tricheurs que des adresses internet de tips mais 


la forme physique des joueurs ainsi 


que l’allure de |’arbitre. 
Et pour ceux qui en veulent 


toujours plus, quelques équipes 
suplémentaires en bonus . Et vive 
le sport ! 


Tout comme dans la précédente 
version, il va étre possible de 
changer la voix du commentateur, 


POUR UTILISER LE DEBUG-MODE 

DES OPTIONS 

Allez dans les Options et faites : C-Bas + R, C- 
Haut + R. Une ligne de 1 et de 0 apparaitra, voici 
comment faire. 


POUR AVOIR LES ANCIENNES EQUIPES 

Entrez dans les Options et maintenez le bouton L du pad puis 
tapez avec les boutons C: Droite, Gauche, Gauche, 
Droite, Gauche, Gauche, Droite, Gauche, Gauche. 


g I OPTIONS 


} vous qu’il est 
nouveaux pe 


4 
T PLay game 
| Pua: SEASON 


) PRACT 
VF AUTICE 


© AECORDS 


PLAY MODE 

RINK SIZE 

TEAM SIZE 
luigsiaiiiis’ 
PERIOD LENGTH? 
HrenTiMe 


PE 
PLAYERS ‘IN 
LINE “GHANGCES 


PLAY SPEED | 


PUCK STREAK: | 
PLAYER FATIGUE 
DEFAULT CAMERA 
TOGGLE TAMERS 


Siuegsius 
REGULATION 
Ss 


Easy 
S00 
a 


Ea = 
Sirouarie 7 
AUTOMATIC | 
MGRHAL = 
oN 
Orr 
LOW SIDE CAMERA 
HIGH SIDE CAMERA 


C-Bas + R : change la taille de la téte des 
joueurs. 

C-Gauche + R : change la taille des corps des 
joueurs. 

C-Haut + R : change la hauteur des joueurs. 
Quelques exemples. 

100000 : gros persos. 

010101 : persos larges, grosses tétes, grosse 


pouces ? Lec 


| vérifiez vous-' 


POUR AVOIR 
NOUVEAUX | 
Commencez | 
Multijoueur, e 
Characters, p 


Mishkin et fait 
Suivantes + 
Maintenez L e 
Gauche 
Maintenez L e 
Maintenez L e 
Gauche 
Maintenez Le 
® Maintenez Re 
» Maintenez L et 
ASE elit) 
) Maintenez L ei 
| Maintenez L et 
| Maintenez L et 
| Maintenez L et 


voix du'commentateur. 
Beaucoup de combinaisons sont possibles, a 
vous de jouer ! 





SPECIALS: GOGRG0001 00000D 


Une ligne de o et des comme celle-ci apparaitra. 


SIMULATION 
REGUESTION lz Grace ace 
Oe =a feu cS Z code, toutes 
on Z z les fantaisies 
NORTHEAST sont permises ! 


Hartford 
_5, Hinneso: 


i ies 
© AurOMATIC 
7 SuTOMATIC 
NORMAL 
oN 
PLAVER’ FATIGUE OFF 
DEFAULT CAMERA LOW SIDE CAMERA 
TOGGLE CAMERA HIGH SIDE CAMERA 


Hinnipes: 


Et voila les 

)/ anciennes 

~~ Entrez dans les Options. Une fois a equipes !. 
Vintérieur, maintenez L pour tapez le code. 








QONKIE-MT. 75 
BIG SNOWMAN 


[NINTENDO 64 


Sur |'écran-titre, préssez ; Bas sur le joystick analogique, Haut sur le 

joystick analogique, Bas sur le pad, Haut sur le pad, Bas-C, Haut-C, L, R, Z, se: 
Gauche sur le pad, Droite-C, Haut sur le joystick analogique, B, Droite sur 

le pad, Gauche-C et Start. Si c'est réussi, Nancy devrait rire. 








Dans |’écran des ‘Cheats’, 
inscrivez : STNTXTM 


Choisissez “Characters” 


Hane cmos Muleoueur, LWYSTPSS Pour avoir toujours 


>+R,C- | nive ssiset Chase " le ballon 
LDSTRTRK — Tirlaser 
PBYBYMD Les joueurs nagent 
SNWSLDS Mode Neige 
LLDFSCK Défense adverse 
faible 
LLFFSCK Attaque faible 
BGSPRDV Plongeon lointain 


Celui-ci débloque les meilleures 


aitra, voici equipes. 


jes 


Commencez tine partie en mode a i) YLCTRCFB Football électrique 
Multijoueur, et sélectionnez l’option Placez-vous sur Mishkin, 1) TGHTGRP. Match sans fin 
grosse Characters, puis placez-vous sur et faites le code, 1) MCHLJNSN Pour courir plus vite 


Mishkin et faites les manipulations FRMBYFRM ~— Mode Ralenti 
ibles, a | suivantes ; z sere z BGTWSTRS Le posseseur du 

Maintenez L et R et appuyez sur C- : : Bos ES ‘ ballon tourne Celui-la rend la défense 
Gauche By =: = |} SPRBGRMS Toutes vos actions adverse nulle. 
Maintenez L et appuyez sur C-Haut 2 * . : f 4 ‘sur 100 yards 
Maintenez L et R puis appuyez sur : é i) SPRTMMD Mode Super equipe : £ 
Gauche. SPRTIRBMD = Mode Super Turbo _WLTRPYTN Max agilite 
Maintenez L et appuyez surGauche j)- ee ; | SPRDPRTCKL Tacles toujours TRNTDLER Acuité zéro 
Maintenez R ét appiiyez sur Bas \ eS “ | Sn réussis BRDWYNMTH Quaterbacks nains 
Maintenez L et R et appuyez sur G- BEAT z Z | PWHYRMN Joueurs “wimpy” GLYTHMD Joueurs géants © 
Gauche MNFLDMD. Ecran a l’envers SMLMDGT Joueurs petits 
Maintenez L et appuyez sur C-Haut Jaws et bien CRLLWYS. Max acceleration GTNHNDS Mode Fumble 
Maintenez L et R et appuyez sur Droite d’autres persos song [s{e]=] a0) WEvectscchict SPRSLYD Slippery field 
Maintenez L et R et appuyez sur C-Bas disponibles. Genial, non 4 )) BGBFYFF Max offensive NBCTCKLS —_L’ordinateurne 
Maintenez L et appuyez sur Bas. WANS ANS Max discipline tacle jamais 


LE G61S 10 8LUS ER 


M635 15 «2.23 F/MIN) 








> 





Cast ici que tout doit s‘effectuer. 





Un sound-test cache 
apparaitra, 


Dans l'écran “CREATE PLAYER” 
appuyez C-Bas, C-Haut, C-Gauche ou 
Droite pour faire tourner le joueur et le 
fegarder solis toutes les coutures. 


Une astuce que certains auront 
découverte par eux-memes. 


Sur le menu principal, appuyez sur R2; 
Ri, Carré, Carre, Haut, Bas, Carré, 
Carré, R2, R2. Un son confirme la 
validité de l’astuce. 


Si clest reussi, un magnifique 
écran de cheat est disponible. 


Vous pourrez changer nombre 
de parametres. 





|[PLAYST TION | 


GEX: ENTER THE GECKO(PAL) 


use e 


boutons L2 


Faites : Haut, Haut, Bas, Droite, 
Triangle, Bas. 


Vous aurez autant d’essais 
quiil vous faut. 


Faites : Gauche, Droite, Triangle, 


Bas, Droite, Gauche. : 
la mort vous ~~ mais en vain, is 4 


tip oblige ! a5 - 


Se Faiies: Droite, pris Gaihe, Droite, Triangle, 


Bas, Droite. 


Pour choisir la destination, appuyez sur Select 
apres avoir enleve la Pause. 


Cest ici quill faut effectuer la 
manipulation. Un son sourd retentira 
Si C’est réussi. 


+» ainsi que 
toutes les 
vidéos. 
Quel plaisir de revoir 
certaines scénes du manga!» 








répare-toi pour | 
lu beat them up. 
de combat en 3D 
w nen as jamaie 


ie. Fighting Fore 


Mr 100% CONSOLES, {00% JEUX, 100% PUR 


Rte] ft 3 















(11 n°) + 1 jeu < 


seulement au lieu de 732° 










roite, 
ais \ ° ; 4 
\ 
i Se Se 
(= |Playstatio 
See 
fi, 
friangle, 





: k Retrouve la plus grande star 
j des jeux vidéo pour de nouvelles 
aventures, Lara part a la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 
affronter la mafia italienne 
et chinoise... 
‘Avec Fighting Force, | 
|prépare-toi pour le grand retour 
(du beat them up. Un jeu ¢ 


de combat en 3D comme 
tu n’en as jamais vu. 





Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n’ 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


O OUI, je mabonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de 282 F soit 333 F d’économie. 


Je recevrai le jeu Tomb Raider Il pour PlayStation 
in délai de 6 i é lstrement de mon réglement). 


oO OUI, je mabonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de Z82 F soit 333 F d’économie. 
Je re 

( 

Nom 

Prénom : Prénom : 
Adresse : 


Code postal : Ville: . 


Adresse : 


Code postal : Vi 


de joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


[Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


(Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numér 
Date d'échéance : Signature obligatoi 


nent chacun des nutr 

















lj L 

| ; 4 

Il y a quelque temps, je vous version US du jeu. Rien n’a - 
révélais quelques astuces pour la changé. Comme tout le monde n’a 


POUR TERMINER CLASSE AU TOP (RANK A) 

il faut terminer lé jeu en utilisant les moins grosses armes, en sauvegardant 
le moins possible, en utilisant peu de Sprays et dans un temps restreint 
(2h30'au maximum). 


YOUR REWARD 


YOU WILL RECEIVE LESS POINTS 
BY USING A SPECIAL WEAPON. 


CHECK ITEM BOX!! 


Voila ce qu'il faut voir pour 
terminer. le jeu classé A. Ne Ace moment, vous 
Prenez pas en compte le temps surla  qurez droit a une arme 
Photo, j'al'triche pour l'obtenir.. supplementaire. 


POUR JOUER AVEC HUNK 
Il faut terminer le deuxieme scénario en A, 


Vous aurez 

acces au 

scenario oriente 
action du quatrieme 
Survivant. 


POUR JOUER AVEC TOFU 

{| faut terminer les deux scénarios trois 
fois en Ranking A (exemple; Lean A, 
Claire B, Leon’ A; Claire B, Leon A, 
Claire B). 


pas forcément acheté _je réitére. Vous allez ainsi obtenir 
le C+75 ni le jeu en US, les scénarios et armes cachés. 


POUR AVOIR LA CLE'QUI' DONNE ACCES AUX NOUVELLES TENUES 

Il faut terminer les deux scenarios avec un bon Ranking, Lorsque vous 
recommencez le jeu sur le premier scenario, il faut que vous arriviez devant le 
commissariat, en bas des marches, sans prendre aucun objet. Done, en évitant 
les monstres et en ayant la meilleure condition physique. Vous rencontrerez 
alors un zombie super résistant ex-membre des Stars. 


Approchez-vous de lui. 


Mettez-lui suffisamment de 
balles pour qu’il s‘ecroule, 
7 = - 


et eclatez-lui la téte auec le pied ! 
A vous lq cle. 


ys vous terminez le premier scénario en A, puis le second en A, 
<4 Vous aurez droit d trois'armes bonus (une mitraillette, une 

q Gaitling et un lance-roquettes) plus les nouvelles tenues qui se 

\ «.. trouvent dans la Dark Room et le Colt SAA pour Claire. 


YOUR REWARD 


aa" 
a 








YOU WILL RECEIVE LESS POINTS 
BY USING A SPEGIAL WEAPON 


CHECK ITEM BOX!! 


To-Fu signifie fromage de soja. Il change 


de couleur en perdant des points de vie. 


U fi 


Les Doom-like s’incruste: 

cette machine. Les plus grands titres 
de GT Interactive sont convertis en 
exclusivite (a quand L’Odyssée d’Abe 
64 ?) sur la machine. Ils ont tous un 
Cheat Menu inclus par les 
programmeurs. 


POUR BENEFICIER DE 
TOUTES LES TRICHES 
Dans les mots de passe, 
entrez : 
feleleleKelelelevelelelenelelaley 
Vous accéderez a un Debug- 
Menu. 
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Apres av 


Vecran du menu 
dans le Cheat-M 





Tous les codes sont a effectuer La premiere chose, faire 
sur cet écran. apparaitre le Cheat-Menu. 


Avec cette astuce, aucune porte ni aucun 


Saree es = monstre he vous résisteront. 
Tapez : R, Droite-C, Bas, L, Haut-C, is 


IS LES Gauche, Droite-C, Gauche. 





Tapez: L, R, R, L, R, R, R, Gauche. 


Tapez: L, R, R, C-Bas, Droite, C- 


| Tapez: Gauche, Bas, L, L, Haut, 
Haut, Gauche, Haut. 


Droite, Gauche, Haut. 





Le Cheat-/ 
durant la partie 


I wince bias els ab ie Seta A rane ASTIN 





| Tapez : R, Droite 


Tapez: L, C-Haut, Gauche, L, C-Bas, er 
IF EAT-MENL R; Gauche, C-Droite. 

Tapez : Gauche, Bas, L, L, Haut, R = 

MONS S t Droite, C- ES E: 

Tapez : L, Haut-C, Gauche, L, Bas-C, “SY jouer sans les monstres permet ‘ a Gauche, C- Tapez : L, Gauche, Bas, L, C-Haut, 
Droite, Gauche, Droite. = un jeu plus calme. Haut. Gauche, R, Droite. 


Tapez: R, L, R, Bas-G, Droite, Haut, 
Gauche, Haut-C. 


ODES FRANCE 





Une 
astuce 
pratique 
pour pro- 
fiter du 
plein écran. ] 


Comme vous pouvez le constater, 
tous les modes sont débloques. 


q 








Et voila le 

Split 
horizontal, 
ee i 


pour vous. ice mot de passe t 


procurera 
Sensations for 


| i bctiver : WAIVE 
f 











mere Raters 5 
SiN MENG 












Un Code Joker vous permet 
d’activer un code uniquement 
lorsque vous le désirez. || en 
existe pour tous les jeux 
Playstation. 

Comme vous le savez, un code 
Action Replay comporte douze 
chiffres et/ou lettres. Dans le cas 
présent, ce sont les quatre 
derniers chiffres qui représentent 










nt sont 


anS 












| PLAYSTATION 
ACTION REPLAY. LE MOT 
DU MOIS : CODE JOKER 








les différents boutons de la 
manette.Vous les trouverez ci- 
dessous. Un Code Joker 
commence toujours par D et se 
place avec un code normal pour 
vous permettre de |’activer 
quand bon vous semble. 
Pratique puisque certains codes 
font bugger le jeu lorsqu'ils sont 
toujours activés. 





Vous, 
les vacances 
c’est parasol 
ou consoles ? 


FRAIS DE PO} 


PLAYSTATION 





BEST OF 
SPICE WORLD 169 F 
SUPER PANG COLLECTION 29® [? 
BOMBERMAN WORLD 929 F 
ALUNDRA 829 F 
J.Mc GRATH S.CROSS 98 329 F 
INTER. RALLY CHAMPIONSHIP, 3&9 F 
COLIN MC RAE RALLY 329 ? 
HEART OF DARKNESS = 349 ? 
BATMAN ET ROBIN 349 F 
ALERTE ROUGE MISSION TESLA 34 [? 
XENOCRACY 849 F 
DEAD OR ALIVE 349 F 
CARDINAL SYN 849 F 
ROAD RASH 3D 349 F 











3615 Consolplus 
la VPC pour bronzer 















e serveur est indépendant du service mintel dv magazine CONSOLES + (9615 Te PLUS) 





en s’amusant ! 
T GRATOS * 


Pour tout achat supérieur a 100 Francs 


CHAT CASH DE 


PAIEMENT EN 48 #1 * 


* a compter de la date de reception 


NINTENDO 6 


LES NEWS 
WETRIX 


BANJO KAZOOIE 
GT 64 

|| FORSAKEN 
NBA COURT SIDE 





CONSOLES 




















COORDONNEES 








Nom: ... 
Prénom 
adresse 
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TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES 
AUX MAGASINS CONSOLPLUS GAMES 
9 Rue Lépante - O6000 NICE ET 7 Bed Kennedy - 06800 CAGNES/MER 


|_| CARTE BANCAIRE | 


im CONTRE REMBOURSEMENT rajouter 30 F) 





REGLEMENT 


CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
| | 








Expire fin |__| 
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Des arénes interactives 
ou tous les coups sont permis 











Babalités, fatalités tous les coups 
mythiques en 3 dimensions 


é eg Soraene G/bmipway 





PlayStation 

















téte de fabriquer une machine pour partir ala 

conquéte d’une nouvelle dimension ! Il n’est jamais a 
court d’imagination, le gaillard. Aprés de longues semaines 
d’observation et d’étude consacrées au vol du Uronk (une 
sorte de ptérodactyle, en plus poilu), il a mis au point une 
machine a voler : 'ULM (Uronk léger motorisé). C’est un 
assemblage judicieux de peaux de bétes et de technologie de 
pointe. L’oncle m’a invite a partictper a son premier vol... 
Espérons qu’il ne fonctionne pas avec un élastique ni avec des 
défenses de Halpin, car ces inventions m’ont laissé des 
souvenirs bien douloureux. 

Bomboy NTM (Nain Trés Motorisé) 


™ itot sorti de ’-hépital, Voncle Hourkh s’est mis en 


BEURK « ew 


VAINQUEUR DU MOIS Geen” 
tA)... SON 
En cette période estivale, c’est Benoit Duval qui remporte l’abonnement NomM c€sT 
4 Consoles+. En fait, il avait déja gagné un abonnement il y a quelques loMi PLANE 
ev 


mois, mais il avait oublié de signer son dessin. Ce mois-ci, Benoit a 
réalisé une couverture absolument géniale, l’une des meilleures jamais 
parue dans Consoles+. Son abonnement commencera a partir du 
prochain numéro. Ce petit gars a de l’avenir ! Continue 4 nous envoyer 
tes ceuvres, Benoit, on les publiera sans aucun probléme ! 


GERBOPLANE: 
BEUARR | 


erg 


ot il était, mais il nous a adressé 
un courrier il y a quelques jours. 
Il nous précise qu’il prépare son 
grand retour et qu’il sera plus 
terrible que jamais. En fait, il 
serait allé faire un stage de 
cassage de jeux pourris au Tibet 
pendant plusieurs mois. lla 
encore quelques legons a 
apprendre mais il a promis a tout 
le monde qu’il serait de retour 
apres les grandes vacances. ll y 
en a qui tremblent deja ! Enfin, 
pour répondre a ta derniére 
question, de l’avis de tous ici, 
1080° Snowboarding est 
incontestablement la meilleure 
simulation de snowboard sur 
console : graphismes, animation, 
fluidité des mouvements... tout 
est réuni pour que tu t’amuses. 
La sortie en France est prévue 
c’est toi qui decides ! Il aimerait pour I’hiver prochain. 


E RN EST fe) N savoir ce qu’est devenu le Killer, et 
si 1080 Snowboarding est plus fun 
TH E N ET que Snowboardkids sur INCON N U PAS 
= Nintendo 64. 
Q Ernest (montar- CON N U 


1@etud.iutmontp.univ- Salut Ernest. Tes désirs 
montp2.fr) m’écrit pour sont des ordres. Le Killer Q Un inconnu, en un seul mot 





dire qu’il va bien, que le magazine a disparu mystérieuse- (mé64@hol.fr), est trés 
est génial et qu’il faut que je publie ment de Consolest il y a quel- inquiet quant ala sortie de 
sa lettre électronique... OK Ernest, ques mois. II ne nous a pas dit Zelda 64. Il me demande de lui 


vA 





= 


170 @iiso. 





confirmer si elle est vraiment 
repoussée. Autre question, le 
Docteur 64 est-il une machine 
illégale en France ? 


Salut l’inconnu. En effet, 
je te le confirme, la date 
de sortie de Zelda 64 au 


Japon a été un nouvelle fois 
repoussée. Les Japonais, Maitre 
Miyamoto en téte, pensent que 
le jeu ne doit sortir qu’en version 
DD64 afin de comporter un 
maximum de scénes cinéma- 
tiques et une durée de vie plus 
importarite. Tu le sais certaine- 
ment, le DD64 n’est pas encore 
disponible au Japon. Zelda 64, 
en version DD64, n’est donc pas 
prét de sortir. Mais cette histoire 
reste trés floue, car les 
Américains sont bien décidés a 
éditer le jeu sur cartouche et il 
semblerait que cette version soit 
pratiquement terminée... Bref, 
c’est le souk chez Nintendo et 
Américains et Japonais n'ont pas 
fini de faire parler d’eux. Quant a 
nous, pauvres Frangais, on n’ose 
méme plus imaginer une date de 
sortie en version officielle... Le 
Docteur 64, pour les lecteurs qui 
ne le savent pas, est un appareil 
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L’IMMO 
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de fabrication chinoise, vendu a 
Hong-Kong dans les boutiques 
d’électronique. Il permet de lire 
des jeux Nintendo 64 copiés sur 
CD. A Hong-Kong, certaines 
boutiques vendent des CD a 
moins de 100 francs, comportant 
parfois plusieurs dizaines de jeu. 
Il est donc évident qu’une telle 
machine est totalement interdite 
de vente en France et qu’en 
posséder une n’est pas autorisé 
non plus. Gare a toi si tu te fais 
choper avec un tel copieur ! 


IMMOTER 
L’IMMORTEL 


Immoter (immoter 
@kerberos. alcyonis.fr) a vu 
sur le Net une astuce trés 
bizarre pour jouer avec Kazuya 
dans Tekken 3. Il faudrait pour cela 
faire 1 000 parties. A l’écran de 
sélection des persos, l'ombre de 
Kazuya devrait alors apparaitre ! 
Immoter me demande si cette 
astuce fonctionne ou non. Il en 
profite aussi pour me glisser 
Vadresse d’un site Internet d’un 
ami a lui qui parle, entre autres, de 








CONSOLES+ 
RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 


SUR LE 3615 TCPLUS 


jeux, d’Ovnis et de “X-Files” : 
www.mygale.org/oo/smaug/ 


Salut mon ami ! Bon... 
soyons sérieux quelques 
secondes (mais est-ce 


vraiment possible ?). Je me 
demande qui a pu écrire ca. II 
faut dire que sur Internet on 
trouve de tout et beaucoup de 
n’importe quoi. Je n’ai pas vérifié 
ton astuce (et ne je la vérifierai 
pas, j'ai autre chose a faire), 
mais si un lecteur a le courage 
d’essayer, je serais bien content 
de savoir si elle fonctionne ou 
non ! Je viens d’aller faire un tour 
sur le site de ton ami et je dois 
dire que, méme s'il est toujours 
en construction, il promet. 


BENJAMIN DANS 
LE SAC 


Benjamin 
(daniel. pillard@bluewin.ch) 
me demande si on a publé 


la solution de Resident Evil 1 (en 
version Pal) dans un de nos 
numeéros de Consoles+, Si oui, 
comment la commander ? 


Salut Benji. Oui, nous 
avons publié la solution 
de Resident Evil 1 dans 


les numéros de septembre et 
octobre 96 (respectivement les 
numéros 57 et 58 de Consoles+). 
La solution était si copieuse que 
nous avions dd I’étaler sur deux 
numéros. Pour commander des 
anciens numéros, que ce soit 
des Consoles+ ou bien des 
Nintendo Magazine, il suffit de 
préciser le(s) numéro(s) que tu 
souhaites te procurer et 
d’envoyer un chéque (pas 
d’argent liquide !) du montant du 
numéro + 15 francs de frais 
d’envoi a l’ordre de Consoles+ 
(ou Nintendo Magazine) 4 
l'adresse suivante : 

Consoles+ (ou Nintendo 
Magazine) 

Service anciens numéros 

BP 53 77932 Perthes. 

En ce qui te concerne, il te 
















CHRISTOPHE 
GIRAULT, 93290 
TREMBLAY- 
EN-FRANCE. 
CE GIRAULT 
EST UNE 
LUMIERE, 
MIEUX, 

UN PHARE I 
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HARITH ALANBARI, 15 ANS, 75016 PARIS, 
VIVIEN CABROL, 34000 MONTPELLIER. 








METIN OCAKDAN, QUELQUE PART EN FRANCE. 
SEBASTIEN FONTANNAY, 1847 RENNAZ, SUISSE. 


Bear El 


COLLE TA PHOTO AVEC DU CHEWING-GUM! AIMELA GLISSE, ET PAS CELLE QU'ON CROIT! 














faudra donc envoyer un cheque 
de 80 francs (32 + 33 + 15). Les 
magazines te seront adressés 

dans un délai de 4 a 6 semaines. 


PROBLEME 
D’ INSTRUCTIONS 


Un inconnu, encore un | 
(ambrox@france 
multimediafr) me demande 

combien de Mips ala Nintendo 64 
et si GT6q4 est un bon jeu ou non. 


Commence ay en avoir 

ras le bol des inconnus ! 

C’est pourtant simple un 
petit nom a la fin d’un E-mail, 
non ? Je suis pas content, mais 
Gane dure pas longtemps. La 
Nintendo 64 est une console 
64 bits, disposant d’un pro- 
cesseur R4300 Risc cadencé a 
93,75 MHz. La Nintendo 64 est 
capable de délivrer 125 Mips 
(millions d’instructions par 
seconde), ce qui est consi- 
dérable pour une console de jeu. 
En ce qui concerne ta deuxieme 
question, sache que GT64 n’est 
pas une daube, mais que ce 
n’est pas vraiment un bon jeu 
non plus. Disons que c’est un 
produit tres moyen. Aprés le 
superbe V-Rally sur Playstation, 
on attendait mieux de la part de 
Infogrames. Mais ne désespé- 
rons pas, car une rumeur fait état 
du développement de V-Rally sur 
Nintendo 64. En voila une 
nouvelle qu’elle est bonne ! 


SACRE 
TOURISTE ! 


’ Nico, un mec apparemment 
comme les autres, me de- 
mande si la manette Dual 

Shock va sortiy en France avec Gran 

Turismo. Eh pan ! Une question 

courte comme on les aime a 

Consoles+. 


Salut Nico. La manette 

Dual Shock est enfin 

disponible officiellement 
en France. Bien évidemment, 
cette manette est compatible 
avec Gran Turismo ainsi qu’avec 
la plupart des titres a venir sur 
Playstation. Cette manette Dual 
Shock est plutdt réussie. Je suis 
certain que tu l’apprécieras. 





C’EST BEAU 
L’AMOUR 


f Meotifa; dont je ne suis 
Pas certain du prénom, 

P est une jeune fille qui sait 
parler aux nains comme moi. Elle 
posséde une Playstation et me 
demande si sa console avec un 
numéro de série supérieur a 

5 000 000 est une console 
multistandard. Elle aurait lu dans 
un magazine concurrent que la 
Playstation 2 sortirait cet été. 
Info ou Intox 2? Cette adorable 
lectrice me demande aussi quel 
est le meilleur RPG du moment. 





Salut, belle inconnue. La 

prochaine fois que tu 

m’envoies une lettre 
d’amour, écris ton prénom 
plusieurs fois car, la, je dois 
avouer que j’ai du mal ale 
déchiffrer. Bon, pour répondre a 
tes questions, il faut savoir 
qu’aucune Playstation n’est 
multistandard a la base. Pour 
faire passer les jeux étrangers 
sur ta console, il n’existe qu’un 
seul moyen sir et efficace : 
implantation d’une puce 
électronique dans ta Playstation. 
Cette intervention coite environ 
200 francs et annule la garantie 
du constructeur. Je ne sais pas 
dans quel magazine tu as pu lire 
que la Playstation sortait cet été. 
C’est une absurdité totale. Aux 
derniéres nouvelles, la prochaine 
console de Sony n’est toujours 
pas terminée, mais des kits de 
développement ont déja été 
fournis a quelques équipes de 
programmeurs. Normalement, 
cette futur console est attendue 
pour la fin de l'année 99, Ona 
donc encore le temps d’en 
reparler. Quant aux RPG, je 
dois dire que seuls les jeux ala 
Zelda m’intéressent, et qui plus 
est en anglais ou bien en 
francais. J’aime comprendre 
ce que je fais dans un jeu et 
ot je dois aller. En japonais, 
je ne comprends rien aux 
instructions ni aux dialogues. 
Du coup, je tourne en rond et 
ga m’agace... Pour moi, donc, 
le meilleur jeu du moment en 
anglais est Alundra. Non 
seulement il est trés agréable, 
mais sa durée de vie est trés 
impressionnante ! Je suis certain 
qu’il te plaira. Bises. 












MATHIEU PALLET , 02200 BETHANCOURT-EN-VAUX, 









GLEN AYMARD, 98806 NOUMEA. 
KEVIN MADKAUD, 91220 BRETIGNY. 


UN FAN DE 
MANGAS 
QUI LE FAIT 
SAVOIR ! 


LE CAILLOU 
FAIT 
ENCORE 
PARLER DE 
LUI! 





N’OUBLIEZ 
PAS 


* De m’envoyer vos dessins sur 
disquette PC, ou Macintosh. Un 
enregistrement au format 
JPEG, TIFF ou PICT est 
impératif pour qu’on puisse 
regarder vos superbes, 
magnifiques, admirables et 
saisissantes productions sur 
nos ordinateurs. Les vain- 
queurs seront, bien entendu, 
récompensés au méme titre 
que les dessinateurs tradition- 
nels. Y a pas d’raison! Vive le cyber dessin ! 

* De continuer a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, 
elle sera publiée avec vos ceuvres. Les plus affreux n’ont qu’a envoyer 
une photo de leurs pompes, d’un boulon de 25 ou de leur tondeuse. 

* Que Niiico (un nain capable) s’occupe de me passer les questions 
que vous voulez me poser par E-mail. Envoyez vos questions portant le 
titre “Courrier Bomboy” a l’adresse suivante : 

ngavet@emapalpha.fr 













SALIM KAFIZ, 21800 QUETIGNY. 












“SALIM MALIKOUM”, MON AMI! 




















XAVIER DEBARGE, 08200 SEDAN. 
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Y A D’LA MEUF 
LES GARS ! 


il semblerait que V'été 
‘s‘annonce trés chaud ! Voici 
une deuxiéme lettre d’une de 


nos lectrices, la sage Sophia Alla, 
Fideéle lectrice, elle aimerait m’envoyer 
un collage. Un tel support peut-il étre 
diffusé dans Consoles+ ? 


Salut, Sophia. Si tu 
souhaites envoyer une 
ceuvre sous forme de 


collage, pas de probléme pour 
moi. J’en profite aussi pour 
demander aux lecteurs de ne 
pas envoyer de dessins d’un trop 
grand format (ils ne peuvent pas 
étre reproduits). L’idéal est de faire 
votre dessin sur une feuille A4 

(21 x 29,7 cm). Et puis un petit 
conseil d'lvan le Terrible : utilisez 
du papier a dessin, ca aura plus 
d'allure. Merci les amis ! Grosses 
bises aux filles. 


IL EST FOU, 
LUI ! 


Ce lecteur ade la chance de 
ne pas m’avoir donné son 
nom ! Vendredi matin, 


je recois une lettre d’un inconnu, me 
demandant quel était le meilleur jeu 
entre Need for Speed 3 et Gran Turismo. 
“Aucun”Y ade quoi étre énervé non ? 


Salut crazy guy ! Non, 
mais je réve... Qui 
peut bien m’envoyer une 


telle question ? Au départ je 
pensais que c’était Switch et - 
j’é6tais prét a l’avoiner. 

Mais c'est impossible, avec son 
poignet en miettes, Il est 
incapable d’aligner plus de deux 
mots sur une feuille de papier. 
Passons. II n’y a bien évidemment 
pas photo entre Need for Speed 3 
et Gran Turismo ! Gran Turismo 
est incontestablement le meilleur 
jeu du genre sur Playstation 4 
l'heure actuelle. Non seulement, 
les graphismes sont d’une rare 
beauté, mais le nombre de 
voitures disponibles et le mode 
Replay justifient a eux seuls 
Pachat de ce jeu. Quand on sait 
que les programmeurs sont déja 
en train de préparer Gran 
Turismo 2, ga nous laisse réveurs. 


LECTEUR A 
RETARDEMENT 


Un lecteur, Vincent Barbier, 

qui vient de débarquer de la 

planéte Mars, me demande 
des précisions sur la Nomad (cons- 
tructeur, performances...). Il aime- 
rait également savoir quand elle 
sortira en France. Autre question, il 
possede une Game Boy et me 
demande pourquot il est si difficile 
de trouver Mystic Quest. 


LE PRIX D’EDDY KACE 


La couverture la plus dréle aprés 
celle de Benoit Duval est ’ceuvre de 
Antonio Albuquerque. 

Non seulement sa technique de 
dessin est évoluée, mais son 
humour est également redoutable. 
D’aprés ce que je vois, j’ai 
Vimpression qu’Antonio est un 
grand admirateur du 
Trombinoscope (on retrouve Switch 
et ses Twix, Spy et sa Kro et Niiico 
avec son Macintosh). 

Bien joué mon ami, tu recevras le 
prochain numéro dédicacé par 
toute l’équipe. 


POUR JOINGRE BOMBOY TOUS LES JOURS ! TAPE 3615 PLUS 
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COURRIER ELECTRONIQUE 
(TA MERE) 


Surfeurs, surfeuses, n’hésitez pas a m’envoyer vos questions par E-mail. 
J’y répondrai au méme titre qu’au courrier traditionnel. 

C’est Nilico qui se chargera de récupérer vos questions 
ngavet@emapaipha.fr 5 

et de me les faire parvenir au plus vite. Stay tuned ! 


Salut, ami lecteur d'une 
planéte lointaine. Je ne 
sais pas quand tu vas 


exploser, mais tu ne devrais plus 
tarder maintenant ! Qu’est-ce que 
vous avez fichus ces trois der- 
niéres années sur la planéte 
Mars ? Vous étiez privés de 
Consoles+ ? La Nomad est une 


bouffera six piles en un rien de 
temps. Il est aujourd’hui quasi- 
ment impossible de trouver cette 
console en France. Trés peu 
d’exemplaires ont été importés a 
l’6poque des Megadrive et autres 
SNes, En ce qui .concerne ton jeu 
Game Boy, il n'y a tien d’étonnant 
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officielle. La Nomad est en fait 
une Megadrive portable avec un 
écran couleur incorporé. Ses 
caractéristiques sont les mémes 
que celles de sa grande sceur. 
Elle en a gardé les qualités 
(nombre de jeux impressionnant, 
transportable partout), mais elle 
en a hérité ses défauts (nombre 
de couleurs limité a 32). Sache 
aussi que c’est une console tres 
gourmande en énergie, et elle te 


Tu imagines ? Voila un jeu quia 
maintenant prés de cing ans !!! 
Tu le trouveras peut-étre en 
occasion dans une boutique, 
mais tes chances sont maigres. 
Tu veux un conseil ? Il ya en ce 
moment de nouvelles consoles 
géniales avec des jeux magni- 
fiques et nombreux : la 
Playstation et la Nintendo 64... 
N’attends pas cing ans avant 
d’en acheter une ! 
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* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I’adresse n’est pas 


VENTES 





NINTENDO 
Jx NG4 ; Fifa 98, px: 370 F et Goldeneye : 350 F. 
Lionel KTORZA, 74, le Colombier, 13190 


Allauch, Tél. ; 04,91.21.93.72, 


Vds jx N64 : ISS64 : 350 F-et 007 : 300 F ou éch. 
ctre Goemon. Garcia José-Luis, 164, av. du Pdt 
Wilson, 94210 La  Plaine-Saint-Denis. 
Tél. ; 01,48.09.17.24. 


Vds N64 +2 man. +2 card mem + Kit Vibra +8 JX, 
px: 2800 F, Florian DUFIEF, 1, avenue du Pré- 
sident Kennedy, 02200 Soissons. 
Tél. : 03.23.73.26.78, 


Vds N64 +2 man. + 3 jx NF (gar. 6 mois), px: 
1 500 F. Gabriel GHIRANDELLI, Les Gays, 69790 
Saint-Igny-de-Vers. Tél, : 04.74.04.51.64. 


Vds N64 (Gar. 6 mois) + Mario 64, px: 800 F & 
déb. Mourad ENNACERI, 29 A rue Paul-Claudel, 
91000 Evry. Tél. : 01.60.78.87.90. 


Vids jx N64 Extreme G, px: 270 F a déb, Jx SNIN 
90 F (Obélix). dérdme SENCEY, 20, Jardins de 
Sam-Michdle, 33700 Mérignac. 
Tél. : 05.56.12.02.81. 








Vds N64 + man. + wave race 64 + Mario 64, px: 
1 400 F a débattre. André CERDEIRA, 74, rue des 
Chanteraine, 93100 Montreuil. 
Tél, : 01,48.59.47.97. 


Vds Yoshi's Story, Diddy Kong Raci N6, Extreme 
6: 300F, Chac. N'64. Plerre CHAUTY, 68, av. de 
la Bouvardiére, 44800 Saint Herblain. 
Tél. : 02.40.76.50.29. 


Vds jx N64 MRC et extreme G, px: 200 F. Julien 
CHOPPE, Le Bourg, 72600 Foullée. 
Tél. : 02.43.97.82.97. 





Vds jx N64 (ISS 64, Top Gear Rally, Goemon de 
220F & 320F. Jéréme AMON, 10, rue André- 
Guérin, 33130 Begles, Tél. : 05.66.85.23.28. 


Vds N64 + 2 man. + Mémory Card + ISS64 + 
Mkart + Mario 64. Thierry TANCHE, 43, square 
duu Nord, 95500 Gonesse. 
Tél. : 01.39.85.47.32. 


Vds NG4 + 5 jx + 3 man. + mémory Card + 1 joy, 
pad: 2500 F. Karim OUAGUENI, 1, rue Saint- 
Didier, 69009 Lyon. Tél. : 04.78.83.37.86. 


Vds nbx jx N64: GOldeney et Yoshi's, Island. 

px: 250F. Jérémy ZERBIB, 7 chemin des 
Suisses, 92500 Rueil-Malmaison. 
Tél, : 01.47.14.90.50. 


Vds Nintendo 64 + 2 man. + vibreur + carte + 
Yoshi, px: 1200F. Vincent BALESTRIERE, 38, 
re Eugéne-Duthoit, $9170 Croix. 
Tél. : 03.20.70.51.50. 


Vds Wave Race 64 + man. Superpad 64, le lot : 
500F. Julien CANTIE, 12 rue Gérard-Philippe, 
30130 Pont-Saint-Esprit. Tél. : 04.66.90.75.01. 














PLAYSTATION 


Vds Toca Odd World. Espn Diablo Micro, Machine 
V3 Tennis Arena. Marcel DELPIERRE, 1615, 
route de Berck, 62180 Rang-du-Fliers. 
Tél. : 03.21.84.29.12. 


Vds Alundra, Resident Evil 2, parasite Eve, Tekken 
3: 100F @ 200F. Tristan IMBERT, 37, bd 
Ambroise-Croizat, 69200 Venissieux. 
Tél. : 04.72.50.85.95. 


Ech., vds., jx Pox Recents FR/SA'P/US. Vds Gun + 
man. neufs. Jean-Marc GOTTAR-BERNARD, 11, 
av. de la  Zibeline, 77240 Cesson. 
Tél, : 01.64.41567.34. 


Vds 10 jx + PSX de 100 Fa 250 F + jx MD de 50 F 
@ 150F. Arnaud BOUSEZ, 18, rue de Ponsay, 
75013 Paris. Tél. : 06,60,14.77.15. 


Vds jx PSX Pal de 70 4 120 F, port compris. Jean- 
Charles PAUL, 39, rue de la Joanna, 69126 
Brindas. Tél. : 04.78.45.00.29. 


Bushido Blade, Starwars Master of Teras Kasis, 
px: 125F. Valery DUFOUR, 416, rue Arthur- 
Brunet, 59220 Denain, Tél, ; 03.27.44.31.33. 


Vds sur Playstation NEE, Fdr SPE GD 3, px: 
300 F, Benjamin SIKLI, 5, allée du Jura, 94550 
Chevilly-Larue. Tél. ; 01.49.79.09.81, 


Vds 8 jx PSX, px: 130 F a 250 F, carte mémoire, 
px: 100 F, Jonattan NARDELLI, La Viveraie, Bt 
Bi, rue Edmond-Jaloux, 13090 Aix-en-Pro- 
vence. Tél, : 04,42.20.43.54. 


Vds jx PSX: Crash Bandicoot 2, px: 200 F + jx 
bas px T. Rder 2. Jonathan MAQUAIRE, 1, allée 
Marcel Carne, 91860 Epinay-sous-Sénart. 
Tel. : 01.60.47.34.95. 








SUPERNINTENDO 


Vds SN + 18 jx + Multitap + 4 man. px: 1500 Fa 
déb. Mathieu VERMEERSCH, 130, rue du Saul- 
zoir, 59310 Beuvry-la-Forét. 
Tél. : 03.20.64.81.54. 


Vds SNIN 2 man. +7 jx, px: 400 F ou Game Boy 
+2 jx, px: 150F. Kamel SAIDI, 4, rue Moliare, 
78200 Mantes-la-Jolie. Tél. : 01.30.94.50.10. 


Vds SNIN +2 man, + 2 jx SF2, Turbo et Probotec- 
tor, px : 600 F. Pierre DEUST, Le Buisson, 61150 
Goulet. Tél. : 02,33.35.71.93. 


Vds SNES + 2 man. + 23 jx, px: 1 700F a déb. 
Thomas LEAL, 7 impasse de Grasse, 06150 
Cannes-la-Bocea. Tél. : 04.93.90.30.25. 


Vds SNES +2 pads + 1 jeu (Punching Ball) + 
SPGB : 670 F. Pierre CAUDRELIER, 1, rue de la 
Chenaie, 37420 Savigny-en-Veran. 
Tél. : 02.47.58.94.84. 


Vds ou éch, SN +5 jx ou Mega D + 12 jx contre 
Satur. Jonathan MAQUAIRE, 1, allée Marcel- 





Carné, 91860 Epinay-sous-Sénart. 
Tél. : 01.60.47.34.95. 
Vds jx SNES : SPAWN, Sairou, Mario Kart, Nos- 





feratu, Wicked 18, Prince Persia 2, DKC 3. Adine 
ARNAUD, 7, rue Saint-Joseph, 38000 Grenoble. 
Tel. : 04.76. 





SATURN 


Vds Saturn + 2 man. + carte mémoire, px : 500 F. 
Philippe MEURET, 52, rue de Plastalt, 68260 
Kingershelm. Tél, ; 03.89.50.03.20. 


Vds Saturn 1 jx + 13 +2 man. + Gun, px: 1 600 F, 
Mathias THOMAS, K3 Valbanrelle, Heckel av. 
Clean, 13011 Marseille. Tél. : 04.91,89.66.03. 





Vds Sat tbe + 2 man. + 15 jx + volant + Red + Pis- 
tolet + CD Démo, px : 2.000 F. Fabrice RABAULT, 
2 bis, rue du Bel-Air, 91480 Varennes-Jaroy. 
Tél. : 01.69,00.57.97. 


Vds Saturn + 8 jx (Resident. E. Sega, R, Starfight 
+2 CD démo, px: 1 000F.). David CAILLET, 40, 
rue le Parc, 08410 Boulzicourt, 
‘Tél, ; 03.24,32.75.13. 


Ach. jx PS multistandard 4 bas px. Plerre GRI- 
MALDI, Milissieux, 42800 Saint-Joseph, 
Tél. : 04.77.83,89.52. 


Ach. jx GB Jap. US (DBZ, Final Fantasy Legend 2 
et 3). David YOU, 12, rue Saint-Jean, 79000 
Niort, Tél, : 05.49.28.03.48, 


Ach. sur Saturn Jap jeu, Tokimeki Memorial. 
Arnaud GOULVESTRE, 15, av. du Général-de- 
Gaulle, 95310 Saint-Ouen-L'Auméne. 
‘Tél, : 01.30.37.37.11. 


Ach. Rés. Evil 2, px: 200F ou Tomb Raider: 
400 F. Thomas QUESNE, 14, rue Fenelon, 59350 
Saint-André-les-Lille. Tél. : 03.20.06.69.98. 


Ach. neo CD + jeux pas cher tbe. Nicolas PHARI- 
SIER, Lycée René Cassin, 42800 Rive-de-Gier. 
Tél. ; 04.77.75.06.12. 


Ach. Sim Gity sur n'importe qu’elle console, px: 
100 F 4 299 F. Pierre FONGARO, Pierre Fonearo, 
la Charriére, 38500 la Buisse. 
‘Tél, : 04.76.55.04.57. ” 


Ach. Pro Action Replay pour PSX : 100 F. Anthony 
VINCENT, 60, rus Professeur Roux, 69200 
Venissieu. Tél. : 06.14.39.74.06. 











Ach. Resident 2, Gran Turismo, N45 P3, One, 
Road Rash 13 D. Ludovic PAPON, 28, rue Fran- 
gois Perrin, 87000 Limoges. 


Ach. Mangas DB1, 15 jap., DB Couleur, I'armée du 
Ruban Rdv. Eric CAPTON, 13, rue Albert- 
Noreau, 93240 Stains. Tél. : 01.48.22.18.56. 


Ach. Jx SFC Rare: 50F, Vds Pro Fighter + SFC. 
Ach, PSX. Karim YAMNAINE, 12, lot. Pech Tau- 
lier, 11290 Lavalette. Tél. : 04.68.26.84.91. 


Ach. Snin ou PSX et jx. Jean OZIOL, 59 cours Vit- 
ton, 69006 Lyon. Tél. : 04.78.89.55.29. 


Ach. PSX + 2 man. + 1 mem. Card a prix raison- 
nable. Benjamin COUTELLIER, 81, av. Secretan, 
75019 Paris. Tél. ; 01.42.45.59.75, 








Ach. Guide Stratégique de Wild Arms, px du neuf. 
Erie CIVIOC, 2 D, rue de Pommard, 21800 Che- 
vigny-Saint-Sauveur. Tél, : 03.80.46.09.91. 


Ach, sur Neo Geo CD Fatal Fury, Metal Slug.Sen- 
kolu Eight = man. ‘Philippe += MARAY. 
Tél. : 03,44.24.45.04. 


Ach, jx SAT, PS : Samurai 4, 8. Gar Ega, Langris- 
ser 1, 2, 3; Suikoden... Jérame LE FLOCH, 24 
his, bd des Fréres Maillet, 29000 Quimper. 
Tel. : 02.98.95.51.78, 


Ach. Jx Pix et cherche correspondance 
JUNG, 1 A, rue du Docteur Woeti 
Strasbourg, Fax. : 03.88.31,43.53. 


Valérie 
67000 








Ech. Cool Boarders 2 ctre Sim City 2000 ou 
Theme Park. Rudy JULIEN, 12, rue Phileas 
Reant, 62100 Calais. 


ACE Combat |! ou Alerte Rouge, ctre Tenchu ou 
Gerant. Vivien MERMET-GUYENET. 
Tél. : 01.42.28.85.40. 


Eoh. jx Psx Last Report, px : 249 F otre Abe Odys- 
see. Jérémy SALIGOT, La Saudrais, 35590 
Saint-Gilles. Tél. :.02.99.64.61.43. 


Ech, Gran Turismo ou Resident Evil 2 ctre Tekken 
2. Marie WEBER, 11, rue Gambas, 67100 Stras- 
hourg. Tél. : 03.88.79.40.97. 


Ech. Vds jx et consoles (PS N64). Mikael SEBAS- 
TIAO, 10, clos Perault, 91200 Athis-Mons. 
Tél. : 01.69.38.16.60. 


Ech. V.-Rally ctre Street Fighter Collection ou 
Alundra. Gary STRASS, 10, rue Frangois-Villon, 
33310 Lormont. Tél. : 05-86.31.60.41. 


Ech, N64 + 2 man. + DKR ctre PSX + 2 man. +1 
Jeu, Romain PIQUET, 51, bd de Bellechasse, 
94100 Saint Maur. Tél. : 01.43.97.23.79. 


Ech. N64 ctre PSX + jx + Man. Nils MAZA, 31, 
allée du Moulin du Bois, 95470 Yehars. 
Tél. : 01.34.68.53.51. 


Recherche Fan SNK, neo geo CD. Philippe 
MARAY, 12, rue Aristide-Briand, 60100 Creil. 
Tél, : 03.44.24.49.04. 


Ech. 10 CD Démo ctre 1 jeux, PSX. Faire offre 
ap.19h, Gérard CHOCHOY, Les Ambaysses, 
46200 Souillac. Tél. : 05.65.37.06.28. 








DIVERS 


Tournoi Amical de Goldeneye Fin Juin, contigura- 
tion 4 joueurs, Pistols, Licence Tokill, Paint Ball, 
No Radar, Facllity uniquement. 20 joueurs maxi. 
Inscriptions rapides. Machines: Nintendo 64. 
Yannick MALARD, 24, allée des Brulis, 93340 
Le Rainey. Tél. : 01.43.81.81.92. 





Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites, Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


a retourner 4 Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «1a contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000.4-120 000 francs ou de 
Tune de ces deux peines seulement ». Nous“vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particulies 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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et ne peuvent étre 


MACHINES : 


PC Engine 
Super Nintendo 
Megadrive 
Sega 

Nintendo 
Playstation 
Saturn 

Divers 








Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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GROS- SOFTWA 


LOGICIELS - 


CINE GAME 


Ergonomique . 
(* a partir de 2990 FRF) 


Inviolabilité : couverture thermoformée 
blindée. 
Accessibillité : acces enfants et handicapés. 
Double écran, anti-reflets. 

Robustesse : moteur unique a air comprimé. 
Achats aux clients : paiements des produits 
par virement et/ou montant débité sur la 
carte nominative. 


Réseau : Interrogation a distance des 
machines pour connaitre leurs CA. 


Paiement Sécurisé : CB ou carte nominative 
(membre). 








QD wH@ 





Nombreuses options : guichet de réservation, 
double pupitre, lecteur de billets, écran tactile... 





Effectue la gestion, la location, la 
vente, l’achat et l'échange : 

Calcul automatiquement la céte de 
vos produits, a partir des nombreux 


Easy Distri Soft : 
Le Logiciel de Gestion 
Approprié (+a partir de 199 FrF) 


7* DISTE, 


VIDEO - JEUX VIDEO - CARTOUCHES ~ 
DVD - CD-ROM 





RIBUTEUR UNIV 






Haute rentabilite 





Pas de charge de personnel 
Loyer réeduit (1m?) 
Gestion autonome 


Calcul automatique 
de la céte des produits 
neufs et occasions 


100 % compatible 
avec toutes 
les franchises. 












O®D® 
aS@ 
DO® 
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Démo des produits . 


Contréle des comptes clients, rappel 
de chaque paiement échelonné. 


Réseau : interrogation de vos maga- 














paramétres que vous insérez. 


Historique des clients et des produits, 
calcul de la TVA, CA distinctif des vendeurs. 


Statistique interne et externe. 


Lecture et édition de code barre, 
contréle du tiroir caisse. 


sins et/ou machines, afin de connaitre’ 


Plus de dix ans d’expérience en 
leurs statistiques. 


vidéo et huit ans en software. 


Entiérement compatible avec 
CINE GAME 24/24H, Win95 & NT, 
Dos, Delphi. 


EDS : de nombreuses autres fonction- 
nalités (facturation des jeux en 
réseau, priviléges clients...) 


* Différentes couleurs disponibles, 
possibilité d’insérer votre Logo. 


* La gamme de meubles spécialisée : 
simplicité, inviolabilité, concept, design 
et look. 

* Conception sur mesure. 


BeV EM aU, SOMPEAG TS 4a MOUS J 


Nous distribuons aussi des Jeux Vidéo (PSX, N64, PC...) et DVD. 
Constitution d’un stock de départ : - Jeux vidéo a partir de 15 000 FRF 
- DVD a partir de 13 000 FRF 
: 03 88 23 23 88 


Pour un premier contact, appelez sans plus attendre notre service technico-commercial 
* montant minimum de remboursement du prét, conditions et T.E.G a définir. 


Easy Distri 


(* a partir de 499 FRF) oe ‘ 
« Déja élue chez les plus grands éditeurs. 


@ 1997 AXE DVD, MULTIVIDEO et EASY DISTRI. Tous droits réservés. Les marques commerciales sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. Photos non contractuelles. 


CINE GAME 24H/24 & Easy Distri 
AXE DVD 
10 place des Halles 


Je souhaite recevoir 
sans engagement de ma part 


Nom, Prénom ou Société 



































67000 Strasbourg une documentation sur : Adresse : 

France : (33) 03 88 23 23 88 CINE GAME - = 
FAX (33) 03 88 23 28 28 = Ville : ; 
En construction : LI EASY DISTRI Tél. Fax 
eee ene TOUS LES PRODUITS AXE E-Mail : 





E-mail ; sales@axedvd.com 
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cen lest p EG souvent qui on en voit ! 4 
Lej a est ‘excellent. Un trés bon produi 


un must, tant pour les fans que pour ceux qui 
Voudraient débuter dans le genre. 


Consoles + 


Aprés Final Fantasy 7, voici un nouveau must 
vi, Pour les aventuriers “ 32 bitiens ”. 
t y digne des plus grands jeux du genre, e 
lap re 3 3 5 egt “action-RPG 3 a l'ancienne ” est une perle rare. 
Paystallon FE £ aNe passez surtout wae a cote ! 
Playmag ~ 
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